
World’s Fastest Gamer ซี​ซั่น 2​ เสนอ​รางวัล​สุด​ยิ่ง

ใหญ​ใน​ศึก​ประชัน​ความเร็ว​สาย​อีส​ปอ​รต

– ผู​ชนะ​จะ​ได​ลง​แขง​รถยนต​จริง​ใน​สนาม​แขง​ที่​ยิ่ง​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก

– Millennial Esports รวม​กับ R-Motorsport มอบ​รางวัล​สุด​พิเศษ​ใน​การ​แขงขัน​รถยนต​แอ​สตัน​ มา​รติน

– คณะ​ผู​ตัดสิน​นําโดย Juan Pablo Montoya เจาของ​แชมป ​รายการ​แขง​ขัน F1 และ Indy 500

World’s Fastest Gamer ซี​ซัน่ 2​ เตรียม​รวบ​รวม​ 10 นัก​ซิ่ง​ที่​เร็ว​ที่สุด​ใน​แวดวง​อีส​ปอรต​ มา​รวม​ชิงชัย​เพื่อ​เฟ น​หา​ผู

ชนะ​ใน​การ​แขงขัน​ที่​ใช​รถยนต​จริง​ใน​สนาม​แขง​ที่​ยิ่ง​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก

ผู​ชนะ​จะ​ได​กาว​ขึ้น​เป็น​นัก​ซิ่ง​มือ​อาชีพ​และ​มี​โอกาส​ได​ขับ​รถยนต​แอ​สตัน​ มา​รติ​น ​รวม​กับ​ทีม R-Motorsport ใน

สนาม​แขง​สุด​ยิ่ง​ใหญ​ของ​โลก​ ไม​วา​จะ​เป็น Monza, Paul Ricard, Brands Hatch, Nurburgring หรือ​แมแต​ใน​สน

าม Spa-Francorchamps และ Daytona 24 hours

ผู​เขา​ชิง​ 8 คน​สุดทาย​ที่​จะ​มี​โอกาส​ได​เขา​รวม​การ​แขงขัน​รายการ​น้ี​ จะ​มา​จาก​การ​แขงขัน​ชิง​แชมป ​อีส​ปอรต​ รายการ

ใหญ​ที่สุด​ของ​ปี​ 2​562 ขณะ​ที่​อีก​ 2​ คน​ที่​เหลือ​จะ​มา​จาก​การ​แขง​ขัน wildcard qualifiers ที่​กําลัง​จะ​จัด​ขึ้น​ใน​อีก​ไม​กี่

สัปดาห​น้ี​ โดย​หน่ึง​ใน​นัน้​จะ​เป็น​ผู​ชนะ​จาก​การ​แขง​เลน​เกม​มือ​ถือ​บน​แอ​ปพลิ​เคชัน Gear.Club และ​อีก​คน​จะ​มา​จาก

การ​แขงขัน​เลน​เกม​ออ​นไลน rFactor 2

ผู​เขา​แขงขัน​รอบ​สุดทาย​ทัง้หมด​ตอง​ผาน​การ​คัด​เลือก​อยาง​เขม​งวด​ใน​สห​ราช​อาณา​จักร​ โดย​ผู​ที่​มี​คะแนน​สูง​สุด​ 6

https://www.thaimediapr.com/worlds-fastest-gamer-%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%8b%e0%b8%b1%e0%b9%88%e0%b8%99-2-%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%ad%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b8%a7%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94/
https://www.thaimediapr.com/worlds-fastest-gamer-%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%8b%e0%b8%b1%e0%b9%88%e0%b8%99-2-%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%ad%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b8%a7%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94/
https://www.thaimediapr.com/worlds-fastest-gamer-%e0%b8%8b%e0%b8%b5%e0%b8%8b%e0%b8%b1%e0%b9%88%e0%b8%99-2-%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%ad%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%87%e0%b8%a7%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94/


อันดับ​แรก​จะ​ตอง​บิน​ไป​ที่​สํานักงาน​ใหญ​ของ R-Motorsport ใน​เมือง​เซนต​แกล​เลน​ ประ​เทศ​สวิ​ตเซอร​แลนด​เพื่อ​เขา

รับ​การ​คัด​เลือก​ครัง้​ จน​เหลือ​ 2​ คน​สุดทาย​ที่​จะ​เป็น​ผู​ลง​แขง​ใน​แมทช​สุด​ทาทาย​แบบ​เต็ม​แม็กซเป็น​เวลา​ 4 วัน​ และ

ได​เขา​แขงขัน​รถยนต​ทาง​เรียบ​ที่​สน​าม Hockenheim ใน​ราย​การ “Deutsche Tourenwagen Masters” (DTM)

ของ​เยอ​รม​นี

Juan Pablo Montoya หัวหน า​คณะ​ผู​ตัดสิน​และ Rudy Van Buren เจาของ​แชมป ​ราย​การ WFG ซี​ซัน่ ​1 จะ​เป็น​ผู

ตัดสิน​วา​ ใคร​จะ​เป็น​ผู​ควา​รางวัล​รวม​มูลคา​กวา​ 1 ลาน​ดอลลาร​ไป​ครอง

ทัง้​น้ี Montoya ซึ่ง​เป็น​เจาของ​แชมป ​ราย​การ Indy 500, Monaco Grand Prix และ Daytona 24 hours ได​ถูก

วางตัว​มา​ให​ทําหน าที่​คัด​เลือก​บุคคล​ที่​คูควร​ตอ​ชัยชนะ​ใน​การ​แขงขัน​ราย​การ​น้ี

“ผม​แขง​รถ​ใน​โลก​ออนไลน​มา​หลาย​ปี​ และ​ใช​เกม​จําลอง​การ​แขงขัน​ใน​การ​ลับ​คม​ตัว​เอง​อยู​เส​มอ” Montoya กลาว​

“ผม​รู​วา​มี​คน​ที่​มี​ความ​สามารถ​เกงกาจ​หลบ​อยู​ใน​โลก​เสมือน​จริง​แหง​น้ี​ เพราะ​เกม​เม​อรหลาย​คน​สามารถ​เอาชนะ​ผม

ได​ตล​อด​! และ​ผม​ก็​เขาใจ​วา​ทักษะ​ความ​สามารถ​ใน​โลก​เสมือน​และ​โลก​จริง​สามารถ​สง​ผาน​ถึงกัน​ได​ ดัง​นัน้​ หน าที่​ของ

ผม​ใน​ราย​การ WFG ก็​คือ​การ​สราง​หลัก​ประกัน​วา​ เหลา​เกม​เม​อรจะ​สามารถ​แสดง​ศักยภาพ​ของ​ตัว​เอง​ออก​มา​ภาย​ใต

ความ​กดดัน​ได​”

ใน​ขณะ​ที่ Van Buren ก็​เป็น​เกม​เม​อรนัก​ขับ​รถ Formula 1 จําลอง​ที่​ควา​แชมป ​ราย​การ WFG ซี​ซัน่ ​1 มา​ครอง​ได

สําเร็จ​ ทามกลาง​สายตา​คน​ดู​นับ​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ที่​เฝ า​ชม​ความ​สามารถ​ของ​เขา​อยู​บน​โลก​ออนไลน​ รวม​ถึง​อีก​กวา​ 400

ลาน​ครัว​เรือน​ที่​เฝ า​ติดตาม​เรื่อง​ราว​ของ​เขา​บน​เครือ​ขาย​โทรทัศน​อยา​ง ESPN, CNBC, Sky และ Fox

Darren Cox ประธาน​บริ​ษทั Millennial Esports Corp. (“Millennial” or the “Company”, TSX VENTURE:

GAME, OTCQB: MLLLF) ซึ่ง​เป็น​ผู​กอ​ตัง้​ราย​การ World’s Fastest Gamer เชื่อ​วา​ การ​แขงขัน​รายการ​น้ี​มี

ศักยภาพ​มาก​พอที่​จะ​เฟ น​หา​ผู​มี​ความ​สามารถ​ดาน​กีฬา​มอเตอร​สปอรต​บน​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง

Cox กลาว​วา​ “แม​การ​แขง​รถ​อีส​ปอรต​จะ​เติบโต​ขึ้น​อยาง​มี​นัย​สําคัญ​มา​ตัง้แต​ที่​เรา​เปิด​ตัว​โครงการ​แรก​ออก​มา​เมื่อ

กวา​ 10 ปี​มา​แลว​ แต​ยัง​มี​ผู​มี​ความ​สามารถ​อีก​มาก​ที่​รอ​การ​คน​พบ​อยู​ใน​ที่​แหง​น้ี​”

“WFG ถือ​เป็น​สะพาน​ที่​เชื่อม​โยง​ระหวาง​โลก​เสมือน​กับ​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง​ น่ี​จะ​เป็น​อีก​ครัง้​ที่​เรา​จะ​ได​สง​มอบ​การ

เขา​ถึง​อาณาจักร​กีฬา​ใน​โลก​ทัง้​สอง​ดาน​ ผาน​การ​แผยแพร​บน​แพลตฟอรม​ดิจิทัล​และ​ทาง​โทร​ทัศน​”

R-Motorsport กอ​ตัง้​ขึ้น​เมื่อ​ปี​ 2​557 และ​ได​สราง​ชื่อ​เสียง​ให​กับ​ตัว​เอง​ใน​ฐานะ​หน่ึง​ใน​ทีม​แขงขัน​รถ​ยนต GT ระดับ

แนว​หน า​ของ​โลก

“แม​เรา​เพิ่ง​จะ​กอ​ตัง้​ทีม​มา​ไม​นา​น ​แต R-Motorsport ก็​ประสบ​ความ​สําเร็จ​อยาง​ลน​หลาม​ และ​มี​อิทธิพล​ใน​การ

แขงขัน​รถยนต​แอ​สตัน​ มา​รติน” Florian Kamelger เจาของ​รวม​และ​หัวหน า​ทีม R-Motorsport กลาว​ “กา​รสง​ทีม



ของ Darren เขา​รวม​แขง​ใน​ราย​การ Millennial Esports ทําให​เรา​มี​ที่​ยืน​บน​โลก​เสมือน​จริง​ขึ้น​มา​และ​มี​โอกาส​ได

สง​มอบ​แพลตฟอรม​ใหม​ใน​แวดวง​กีฬา​มอเตอร​สปอรต​ให​กับ​พันธมิตร​ของ​เรา​”

ทีม R-Motorsport มี​ประสบการณ​และ​ความ​เชี่ยวชาญ​ใน​ขับ​รถยนต​แอ​สตัน​ มา​รติ​น ​ใน​รายการ​แขงขัน​กีฬา​มอเตอร

สปอรต​ระดับ​โลก​ ซึ่ง​รวม​ถึง Intercontinental GT Challenge, the Blancpain GT Series และ​รายการ​ชิง​แชมป

รถ​ซิ่ง​สุด​ยิ่ง​ใหญ​ของ​โลก​อยา​ง DTM

Andy Palmer ประธาน​และ​ซี​อี​โอ​ของ​แอ​สตัน​ มา​รติ​น ​กลาว​วา​ “โครงการ​น้ี​ได​แสดง​ให​เห็น​ถึง​ความ​สนใจ​ใน​แอ​สตัน​

มา​รติ​น ​ที่​เพิ่ม​ขึ้น​มาก​ทัง้​ใน​โลก​แหง​ความ​จริง​และ​โลก​เส​มือ​น ​ผม​มัน่ใจ​วาการ​แขงขัน​ครัง้​น้ี​จะ​สง​ให​แบรนด​ของ​เรา

กาว​ขึ้น​เป็น​ผูนําใน​โลก​แหง​กีฬา​อีส​ปอรต​ที่​กําลัง​มา​แรง​อยาง​แน​นอน​”

วิ​ดี​โอ – https://www.youtube.com/watch?v=bkgKmA7JU9U

รูป​ภาพ – https://mma.prnewswire.com/media/942399/WFG_LAUNCH_1.jpg


