
WCA รวม​ระเบิด​ความ​มันส​อีก​ครัง้​ที่​งาน Gamecom

เปิด​เวที​ประลอง​อีส​ปอรต​สําหรับ​เกม​เม​อรรุน​ใหม

ปัก​กิ่ง​–1 ก.​ย.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

Gamescom มหกรรม​เกม​ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก​ ระเบิด​ความ​มันส​อยาง​เป็น​ทางการ​ไป​เมื่อ​วัน​ที่​ 17 – 21 สิงหาคม​ที่​ผาน

มา​ โด​ยม​หก​รรม Gamescom ใน​ปี​น้ี​มี​ความ​พิเศษ​ตรง​ที่​ไม​เพียง​จัด​แสดง​ผล​งาน​ใหมๆ​ ของ​เหลา​นัก​พัฒนา​เกม​เทา

นัน้​ แต​ยัง​เปิด​โอกาส​ให​ผู​เลน​เกม​ชาว​จีน​และ​ชาว​ตาง​ชาติ​รวม​กัน​แขงขัน​และ​แลก​เปลี่ยน​มุม​มอง​ดาน​อีส​ปอรต​อีก​ดวย​

โดย WCA2016 International Exchange Matches น้ี​ได​รับ​ความ​สนใจ​จาก​บรรดา​ผู​เขา​แขงขัน​ที่​มี​พร​สวรรค​ ทัง้

จาก​มหาวิทยาลัย​ใน​ประเทศ​จีน​และ​มหาวิทยาลัย​ใน​ยุโรป​จํานวน​มาก

ปี​น้ี​นับ​เป็น​ปี​ที่​ 2​ ที่ WCA ปรากฏ​ตัว​ใน​งาน Gamescom ที่​ถูก​จัด​ขึ้น​ใน​ธีม “Youth for e-sports, Honors for

School” โดย​ใน​ปี​น้ี WCA ได​จัดการ​แขงขัน​นัด​กระชับ​มิตร​ระหวาง​ทีม​นัก​เลม​เกม​ชาว​จีน​และ​ทีม​นัก​เลน​เกม​จาก​ตาง

ชา​ติ​ ดวย​การ​ประลอง​ฝีมือ​แขงขัน​เลน​เกม​หลัก​ของ WCA อยา​ง DOTA2, Hearthstone และ League of Legends

เป็น​เวลา​ 5 วัน​ ซึ่ง​กิจกรรม​น้ี​ได​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ให​กับ​ทัง้​ชาว​จีน​และ​ชาว​ตาง​ชาติ​ที่​หลงใหล​ใน​กีฬา​อีส​ปอ​รต

การ​จัดการ​แขง​ขัน International Exchange Matches ระหวาง​มหาวิทยาลัย​ใน​ครัง้​น้ี​ มี​จุด​มุง​หมาย​เพื่อ​เริ่ม​การ

สื่อสาร​ใน​ดาน​อีส​ปอรต​ระหวาง​ประเทศ​จีน​และ​ประเทศ​อื่นๆ​ ดวย​ความ​รวม​มือ​จาก​นักศึกษา​ใน​ระดับ​มหาวิทยาลัย​ที่​มี

ความ​หลงใหล​ใน​อีส​ปอรต​ ดัง​เห็น​ได​จาก​การ​ที่​นักศึกษา​เหลา​น้ี​ถือ​ครอง​สัดสวน​ใหญ​ที่สุด​ใน​บรรดา​ผู​ที่​หลงใหล​ใน​อีส

ปอรต​ โดย​เมื่อ​ตน​ปี​ 2​558 มี​นักศึกษา​ที่​รวม​กิจกรรม​อีส​ปอรต​ถึง​ 10 ลาน​คน​ จาก​จํานวน​นักศึกษา​ใน​มหา​วิทยา​ลัย​

35.​99 ลาน​คน​ และ​ใน​ปี​น้ี WCA ได​เชิญ​ชวน​มหาวิทยาลัย​จีน​กวา​ 1,000 แหง​ และ​มหาวิทยาลัย​ยุโรป​อีก​หลาย​แหง

มา​เขา​รวม​การ​แขงขัน​อีส​ปอรต​ เพื่อ​เป็นการ​กระชับ​ความ​สัมพันธ​ระหวาง​มหาวิทยาลัย​จีน​และ​มหาวิทยาลัย​ตาง

ประเทศ​ให​แข็งแกรง​ยิ่ง​ขึ้น

นับ​ตัง้แต​การ​กอ​ตัง้​ใน​ปี 2557 WCA ได​ทุมเท​เพื่อ​ผัน​ตัว​เขา​สู​การ​เป็น​เวที​ระดับ​นานา​ชา​ติ WCA ได​ตอย​อด​การ​แลก

เปลี่ยน​มุม​มอง​และ​ความ​รวม​มือ​ใน​เชิง​ลึก​กับ​หลาย​ประเทศ​และ​ภูมิภาค​ใน​โลก​ ซึ่ง​รวม​ถึง​การ​ทําขอ​ตก​ลง​กับ UCC

ของ​รัสเซีย​ และ​สมา​พันธ​อีส​ปอรต​ของ​เดน​มา​รก นับ​จน​ถึง​ปัจจุ​บัน WCA มี​ดิวิชัน่​ระหวาง​ประเทศ​รวม​ 3 ดิวิชัน่​ดวย

กัน​ ได​แก​ ดิวิชัน่​เอเชีย​แป​ซิ​ฟิก​ ดิวิชัน่​ยุ​โร​ป และ​ดิวิชัน่​อเมริกา​ และ​ได​จัดการ​แขงขัน​ขึ้น​ใน​ตาง​ประเทศ​เป็น​เวลา​ 2

05 วัน​ นอก​จาก​น้ี WCA ยัง​เป็น​ภาคี​แหง​สมา​พันธ​อีส​ปอรต​บรา​ซิ​ล ซึ่ง​ได​จัด​แสดง​โลโก​ของ​แบ​รน​ด WCA ตาม​สนาม

แขงขัน​และ​สถาน​ที่​ตางๆ​ ใน​ระหวาง​มหกรรม​ริ​โอ​ โอ​ลิ​มปิก เพื่อ​ให​คน​หัน​มา​สนใจ​อีส​ปอรต​กัน​มาก​ขึ้น

ใน​อนาคต​ วงการ​อีส​ปอรต​ของ​จีน​ซึ่ง​มี WCA เป็น​ตัว​แทน​ จะ​ผลัก​ดัน​ผู​เลน​อีส​ปอรต​ชาว​จีน​และ​ชาว​ตาง​ชาติ​ใน​การ

https://www.thaimediapr.com/wca-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%a1%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%8c%e0%b8%ad%e0%b8%b5/
https://www.thaimediapr.com/wca-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%a1%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%8c%e0%b8%ad%e0%b8%b5/
https://www.thaimediapr.com/wca-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%a1%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%8c%e0%b8%ad%e0%b8%b5/
https://www.thaimediapr.com/wca-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b9%80%e0%b8%9a%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%a1%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%aa%e0%b9%8c%e0%b8%ad%e0%b8%b5/


แลก​เปลี่ยน​และ​สง​เสริม​การ​พัฒนา​วงการ​อีส​ปอรต​โลก​ไป​สู​ระดับ​ที่​สูง​ขึ้น​ไป​ ดวย​การ​เป็น​เจาของ​ตลาด​อีส​ปอรต​ขนาด

ใหญ​ระดับ​โลก​ จึง​คาด​วา​จีน​จะ​กาว​ขึ้น​เป็น​ผูนํากระแส​ใน​วงการ​อีส​ปอรต​ จาก​การ​สนับสนุน​ของ​รัฐบาล​และ​การ​แลก

เปลี่ยน​กับ​ตาง​ประ​เทศ


