
WCA รวม​กับ IeSF จัดการ​ประชุมสุดยอด​ผูนําวง

การ e-Sports มุง​ผลัก​ดัน​ความ​รวม​มือ​สู​ระดับ​นานา

ชา​ติ

ปัก​กิ่ง​–15 ส.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

การ​ประชุมสุดยอด​ผู​บริหาร​แหง​วง​การ e-Sports นานา​ชา​ติ (The Global e-Sports Executive Summit) ซึ่ง​จัด​ขึ้น

โดย​ความ​รวม​มือ​ระ​หวา​ง World Cyber Arena (WCA) และ International e-Sports Federation (IeSF) ณ นคร

เซี่ยงไฮ​ ได​สราง​ประวัติศาสตร​ให​กับ​อุตสาห​กรร​ม e-Sports ทัว่​โลก​ ผาน​การ​หารือ​ถึง​แนวทาง​การ​พัฒนา​และ​เห็น

พอง​ตอง​กัน​ใน​ประเด็น​สําคัญ​ตาง​ ๆ ของ​วง​การ​ สง​ผล​ใหการ​ประชุม​ครัง้​น้ี​เป็น​ปรากฏการณ​ที่​มี​ความ​สําคัญ​ที่สุด​ตอ

อุตสาห​กรร​ม e-Sports ของ​จี​น ​เพื่อ​เชื่อม​ตอ​กับ​เครือ​ขา​ย e-Sports ทัว่​โลก​อยาง​ไร​ขีด​จํากัด

http://photos.prnasia.com/prnvar/20160811/0861608140

สําหรับ​การ​ประชุม​สุด​ยอด e-Sports ครัง้​แรก​ที่​จัด​ขึ้น​ใน​ประเทศ​จีน​น้ี​มี​ผู​แทน​จาก​ 47 ประเทศ​สมาชิก​ของ IeSF เขา

รวม​ ทัง้​ยัง​ได​เชิญ​ผู​บริหาร​ระดับ​อาวุโส​อีก​หลาย​ราย​ โดย​มี​การ​คาด​การณ​ใน​วง​กวาง​วาการ​ประชุม​ครัง้​น้ี​จะ​เปลี่ยน​โฉม

อุตสาห​กรร​ม pan-sports ทัง้​หมด

ใน​ฐานะ​เจา​ภาพ​การ​ประ​ชุม WCA ได​ติดตอ​ประสาน​งาน​กับ​ประเทศ​และ​องคกร​ตาง​ ๆ ใน​เชิง​ลึก​ โดย​นาย​ซู​ เส​วี​ยเฟิง

ประ​ธาน WCA ได​พบปะ​กับ​ผู​ที่​ควํ่าหวอด​ใน​อุตสาห​กรร​ม e-Sports จาก​สหรัฐ​อเมริกา​ ออสเตรเลีย​ เยอ​รม​นี​ เดน​มา

รก รัสเซีย​ บรา​ซิ​ล อิหราน​ และ​ แอฟริกา​ใต​ ซึ่ง​ใน​ระหวาง​การ​ประ​ชุม​ นาย​ซู​ได​เห็น​พอง​กับ​แขก​ผู​มี​เกียรติ​เหลา​น้ี

เกี่ยว​กับ​ความ​รวม​มือ​ดาน e-Sports ใน​อนาคต​ ซึ่ง​ความ​เคลื่อนไหว​ใน​ครัง้​น้ี​แสดง​ให​เห็น​ถึง​ความ​ตัง้ใจ​ของ WCA ที่

จะ​ขยาย​ความ​รวม​มือ​และ​ความ​เป็น​หุน​สวน​ทัว่​โลก​ ขณะ​เดียวกัน​ก็​เผย​ให​เห็น​ถึง​ความ​เชื่อ​มัน่​และ​ศักยภาพ​ของ

WCA ที่​แพร​กระจาย​ออก​ไป​ใน​ทุก​ภูมิ​ภาค

การ​ประชุมสุดยอด​ผู​บริหาร​แหง​วง​การ e-Sports นานา​ชา​ติ​ ซึ่ง​จัด​ขึ้น​โดย​ความ​รวม​มือ​ระ​หวา​ง WCA และ IeSF น้ี​

ได​กลาย​เป็น​กลไก​เชื่อม​ตอ​ที่​สําคัญ​ใน​การ​พัฒนา​อุตสาห​กรร​ม e-Sports ของ​จี​น ​ผาน​การ​ติดตอ​สื่อสาร​เชิง​ลึก​ระ​หวา​ง

WCA กับ​องคกร​ตางๆ​ใน​แวด​วง e-Sports ใน​หลาย​ประเทศ​และ​ภูมิ​ภาค​ ซึ่ง WCA ไม​เพียง​แต​ได​ประชาสัมพันธ​ตัว

เอง​บน​เวที​โลก​เทา​นัน้​ หาก​ยัง​แผ​อิทธิพล​และ​สราง​การ​รับ​รู​ตอ​แบรนด​อีก​ดวย​ ทัง้​น้ี e-Sports เป็น​หน่ึง​ใน

อุตสาหกรรม​ที่​มี​การ​เติบโต​มาก​ที่สุด​ของ​จี​น ​และ​การ​ประชุมสุดยอด​ใน​ครัง้​น้ี​ก็​ชวย​สราง​ชอง​ทางการ​ติด​ตอ​ รวม​ถึง
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ความ​รวม​มือ​อัน​แนนแฟ น​กับ​ประเทศ​อื่นๆ​ ดวย​ นับ​เป็น​ความ​เคลื่อนไหว​ที่​สําคัญ​ใน​การ​คง​ไว​ซึ่ง​ความ​หลาก​หลาย​

ตลอด​จน​การ​ขยาย​ตัว​ไป​ทัว่​โลก​ของ​อุตสาห​กรร​ม e-Sports นอกจาก​น้ี​ การ​ประชุม​ดัง​กลาว​ยัง​กอ​ให​เกิด​สภาพ

แวดลอม​ที่​เขม​แข็ง​และ​เป็น​ประโยชน​แก​วง​การ e-Sports ของ​จี​น ​เพื่อ​การ​มี​สวน​รวม​ใน​เวที​โลก​มาก​ยิ่ง​ขึ้น

เพื่อ​สง​เสริม​การ​พัฒนา​อยาง​ตอ​เน่ือง​และ​ยัง่ยืน WCA จะ​นําทรัพยากร​ทัว่​โลก​มา​ใช​ให​เกิด​ประโยชน​อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​

และ​รวม​มือ​กับ​พันธมิตร​ใน​ประเทศ​ตางๆ​ เพื่อ​พัฒนา​ความ​รวม​มือ​ให​ขยาย​ไป​ใน​วง​กวาง​ โดย​ใน​ระหวาง​การ​ดําเนิน

การ​ดัง​กลาว​ อิทธิพล​ของ WCA และ​อุตสาห​กรร​ม e-Sports ของ​จีน​จะ​ขยาย​ตัว​ไป​ทัว่​โลก​อยาง​รวดเร็ว​และ​ครอบ

คลุม

รูป​ภาพ – http://photos.prnasia.com/prnh/20160811/0861608140

คําบรรยาย​ภาพ​: คณะ​ผู​แทนที่​เขา​รวม​การ​ประ​ชุม WCA & IeSF Global e-Sports Executive Summit


