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รองรับ​การ​ทํางาน​กับ​เวิ​รกโหลด​ที่​ไม​จํากัด​รูป​แบบ​อยาง​แท​จริง
(Virtually Unlimited Workloads)

เป็น​สถาปัตยกรรม​หนวย​ประมวล​ผล​ดาน​กราฟ​ฟิก (GPU) ทรง​ประสิทธิภาพ​ใหม​ที่​ชวย

ขจัด​ขอ​จํากัด​ที่​มี​อยู​อยาง​มากมาย​ให​กับ​แวดวง​การ​เลน​เกม​, วี​อา​ร,

การ​ออกแบบ​ระดับ​มือ​อา​ชีพ​ และ​จักร​กล​อัจฉริ​ยะ

กรุง​เทพ​ฯ ประเทศไทย​ 9​ มก​ราค​ม 2560 – AMD (NASDAQ: AMD) เผย​ราย​ละเอียด​เบื้อง​ตน​ของ​สถาปัตยกรรม

หนวย​ประมวล​ผล​ดาน​กราฟ​ฟิก (GPU) รุน​ใหม​ที่​กําลัง​จะ​ออก​สู​ตลาด​ใน​ชื่อ Vega ที่​ใช​เวลา​ใน​การ​วางแผน​และ

ดําเนิน​การ​พัฒนา​กวา​ 5 ปี​ สถา​ปัตยก​รรม Vega เปิด​ประสบการณ​ใหมๆ​ ให​กับ​การ​เลน​เกม​ การ​ออกแบบ​ระดับ​มือ​อา

ชีพ​ และ​สําหรับ​จักร​กล​อัจฉริยะ​ตางๆ​ ซึ่ง GPU แบบ​ดัง้เดิม​ไม​สามารถ​ทําได​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ เวิ​รกโหลด​ที่​ใช

ขอมูล​จํานวน​มาก​กําลัง​จะ​กลาย​เป็น​เรื่อง​ปกติ​ไป​แลว​ และ​สิ่ง​ที่​คู​ขนาน​ไป​กับ​การ​เปลี่ยนแปลง​น้ี​คือ GPU จะ​มี​บทบาท

สําคัญ​ใน​การ​แกไข​ความ​ทาทาย​เหลา​น้ี​ อยางไร​ก็​ตาม​ การ​ประมวล​ผล​ชุด​ขอมูล​ขนาด​ใหญ​เหลา​น้ี​ตองการ​การ​เขา​ใช

งาน​หนวย​ความ​จําจํานวน​มหาศาล​ได​อยาง​รวด​เร็ว​ ระบบ​หนวย​ความ​จํายอย​ของ​สถา​ปัตยก​รรม Vega เป็นการ​ปฏิวัติ

วง​การ​ โดย​ชวย​ให GPU สามารถ​รับมือ​กับ​ชุด​ขอมูล​ขนาด​ใหญ​มาก​ที่​กระจาย​อยู​ใน​หนวย​ความ​จําประเภท​ตางๆ​ ที่

รวม​อยู​ดวย​กัน​ ตัว​ควบคุม​แคช​ที่​มี​แบนดวิธ​สูง​ๆ ใน GPU ที่​สราง​จาก​สถา​ปัตยก​รรม Vega สามารถ​เขา​ใช​งาน​ขอมูล

แคช​ที่​อยู​บน​แพค​เก​จของ GPU และ​ขอมูล​ที่​อยู​ใน​หนวย​ความ​จําสวน​อื่นๆ​ รวม​ไป​ถึง​หนวย​ความ​จําที่​อยู​นอก​ตัว

กราฟฟิก​การด​ ใน​รูป​แบบ​ที่​ยืดหยุน​และ​สามารถ​โปรแกรม​ได​โดย​การ​ใช​การ​เคลื่อน​ยาย​ขอมูล​ที่​มี​ความ​ละ​เอี​ยด

นาย​รา​จา​ โค​ดู​ริ​ รอง​ประธาน​อาวุโส​และ​หัวหน า​ฝ าย​ออกแบบ​ของ​กลุม​เทคโนโลยี​เรดิออ​น ​กลาว​วา​ “แทบ​ไม​นา​เชื่อ​วา

จะ​มี​กา​รนํา GPU มา​ใช​แก​ปัญหา​ขอมูล​ที่​มี​ขนาด​เป็น​กิกะไบต​ใน​การ​เลน​เกม​ ไป​จนถึง​ปัญหา​ขอมูล​ที่​มี​ขนาด​ระ​ดับ

เอ็กซา​ไบต​ใน​จักร​กล​อัจฉริยะ​ เรา​ได​ออก​แบบ​สถา​ปัตยก​รรม Vega เพื่อ​ให​สามารถ​ทํางาน​น้ี​ได​ และ​รับมือ​กับ​ปัญหา

เฉพาะ​เรื่อง​ตางๆ​ ที่​มี​อยู​อยาง​มากมาย​ได​อยาง​ยืด​หยุน​ ซึ่ง GPU ไม​เพียง​แต​จัดการ​กับ​ปัญหา​ใน​ปัจจุบัน​เทานัน้​แต​ยัง

จะ​จัดการ​กับ​ปัญหา​ที่​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน​อีก​หา​ปี​นับ​จาก​น้ี​ การ​ใช​แคช​แบนดวิธ​สูง​ของ​เรา​คือ​การ​กาว​ขาม​ขีด​จํากัด​ของ

ศักยภาพ​ใน​การ​ทํางา​น ​ซึ่ง​สิ่ง​น้ี​จะ​สง​ผลก​ระ​ทบ​ตอ​ตลาด​ของ GPU ใน​วง​กวาง​”

จุด​เดน​ของ​ความ​ลํ้าหน า​ของ​สถา​ปัตยก​รรม Vega GPU ประ​กอบ​ดวย

• GPU ที่​มี​การ​จัด​สถาปัตยกรรม​หนวย​ความ​จําที่​ทัน​สมัย​ที่สุด​ใน​โลก​: สถา​ปัตยก​รรม Vega ได​จัด​ลําดับ​ชัน้​หนวย

https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/


ความ​จําแบบ​ใหม​ให​กับ GPU วิธี​การ​ใหม​ที่​แตก​ตาง​จาก​เดิม​อยาง​สิน้​เชิง​น้ี​อยู​ใน​รูป​แบบ​ของ​แคช​ที่​มี​แบนดวิธ​สูง​และ​มี

ตัว​ควบ​คุม​ หนวย​ความ​จําแคช​แบบ​น้ี​ใช​เท​คโน​โลยี HBM2 ซึ่ง​เป็น​เทคโนโลยี​ระดับ​แนว​หน าที่​มี​ความ​สามารถ​ใน​การ

โอน​ยาย​ขอมูล​ระดับ​เท​รา​ไบต​ทุก​ๆ วิ​นา​ที​, มี​ แบนดวิธ​มากกวา​เท​คโน​โลยี HBM รุน​กอน​หน า​น้ี​ถึง​สอง​เท​า HBM2

ยัง​ชวย​ให​มี​ความ​จุ​มาก​ขึ้น​โดย​ใช​พื้นที่​ใน​การ​ติด​ตัง้​น อย​กวา​หนวย​ความ​จํา GDDR5 ครึ่ง​หน่ึง​ สถา​ปัตยก​รรม Vega

ถูก​พัฒนา​มา​ให​เหมาะ​กับ​การ​สตรี​มมิ่ง​ชุด​ขอมูล​ขนาด​ใหญ​มาก​ สามารถ​ทํางาน​กับ​หนวย​ความ​จําได​หลาย​ประ​เภท​

และ​สามารถ​สราง​ตําแหนง​อางอิง​การ​จัด​เก็บ​ขอมูล​ได​สูง​ถึง 512TB

• กระบวนการ​สราง​รูป​ทรง​เรขาคณิต​แบบ​ใหม​: เกม​ใน​ปัจจุบัน​และ​แอ​ปพลิ​เคชัน่ร​ะดับ​มือ​อาชีพ​ใช​รูป​ทรง​เรขาคณิต​ที่

ซับ​ซอน​อยาง​เหลือ​เชื่อ​ที่​ทํางาน​ได​โดย​อุปกรณ​จัด​เก็บ​ขอมูล​ที่​มี​ความ​ละเอียด​มาก​ขึ้น​อยาง​มาก​ กวา​จะ​มา​เป็น​โพ​ลี​กอ

นจํานวน​หลาย​รอย​ลาน​ชิน้​ที่​ถูก​สราง​ขึ้น​มา​เพื่อ​ใส​ไว​ใน​ตาราง​สี่เหลี่ยม​ที่​มี​ความ​หนา​แนน​สูง​เพื่อ​ให​ได​ภาพ​ที่​มี​ราย

ละเอียด​ที่​สวย​งาม​ แต​โพ​ลี​กอ​นจํานวน​มาก​เหลา​นัน้​ได​ถูก​สราง​ขึ้น​มา​จาก​พิกเซล​เล็กๆ​ อีก​เป็น​จํานวน​มาก​เชน​กัน​

กระบวนการ​สราง​รูป​ทรง​เรขาคณิต​รุน​ใหม​ของ Vega ชวย​ให​โปรแกรมเมอร​ดึง​ประสิทธิภาพ​ที่​นา​ทึ่ง​ใน​การ​ประมวล

ผล​รูป​ทรง​เรขาคณิต​ที่​ซับ​ซอน​น้ี​มา​ใช​ และ​มี​อัตรา​การ​สง​ผาน​ขอมูล​ได​มาก​กวา​สถา​ปัตยก​รรม Radeon1 กอน​หน า​น้ี

ถึง​ 2​00% นอกจาก​น้ี​ยัง​มี​สมดุล​ใน​การก​ระ​จา​ยง​านที่​ดี​ขึ้น​ดวย​ตัว​กระ​จา​ยเวิ​รกโหลด​ที่​ชาญ​ฉลาด​ เพื่อ​ให​เกิด

ประสิทธิภาพ​การ​ทํางาน​ที่​สอด​คลอง​กัน

• หนวย​ประมวล​ผล​แบบ​ใหม​: จุด​เดน​ของ​สถา​ปัตยก​รรม Vega คือ​มี​หนวย​ประมวล​ผล​แบบ​ใหม​ที่​มี​ความ​ยืด​หยุน​ ซึ่ง

สามารถ​ประมวล​ผล​ได​ทัง้​ 8-บิต​, 16-บิต​, 32-บิต​ หรือ​ 64-บิต​ ใน​แต​ละ clock cycle2 หนวย​ประมวล​ผล​เหลา​น้ี​จะ​มี

ความถี่​สูง​กวา​รุน​กอน​หน า​น้ี​มาก​และ​รองรับ​ขอมูล​ทุก​ประ​เภท​ ซึ่ง​ชวย​ให​ทํางาน​ได​อยาง​หลาก​หลาย​มาก​ใน​ทุก​ๆ เวิ

รกโหล​ด

• การ​สราง​พิกเซล​ที่​ลํ้าหน า​: การ​สราง​พิกเซล​แบบ​ใหม​ของ Vega ใช Draw Stream Binning Rasterizer ซึ่ง

ออกแบบ​มา​เพื่อ​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​และ​ประหยัด​พลัง​งา​น ​ดวย​เทคนิค​แบบ​ “อาน​ขอมูล​ครัง้​เดียว​, สราง​ภาพ​ครัง้​เดียว​”

โดย​การ​ใช​คุณ​สม​บัติ smart on-chip bin cache และ​ตัด​การ​เรน​เดอรพิกเซล​ที่​มอง​ไม​เห็น​ใน​ฉาก​สุดทาย​ออก​ การ

สราง​พิกเซล​ของ Vega จะ​ใช​ขอมูล​จาก onboard L2 cache ซึ่ง​ชวย​ลด​การ​ใช​ทรัพยากร​ระบบ​ของ​เวิ​รกโหลด​ดาน

กราฟ​ฟิก​ ซึ่ง​พบ​บอย​ใน​การ​ทํางาน​แบบ​อาน​หลัง​จาก​เขียน

GPU ที่​ใช​สถา​ปัตยก​รรม Vega มี​แผน​วาง​จําหนาย​ใน​ครึ่ง​ปี​แรก​ของ​ปี​ 2​560

ขอมูล​สนับ​สนุน

• ชม Vega Preview Cinematic Trailer:
https://www.youtube.com/watch?v=9R8F-aN6W4g&feature=youtu.be
• ชม Vega architecture preview portal: http://ve.ga/

• ติด​ตาม Radeon ทาง​เฟซบุค: https://www.facebook.com/Radeon/



• ติด​ตาม Radeon ทาง​ทวิ​ตเต​อร: https://twitter.com/radeon

• ติด​ตาม RadeonPro ทาง​ทวิ​ตเต​อร: https://twitter.com/radeonpro

• ติด​ตาม RadeonInstinct ทาง​ทวิ​ตเต​อร: https://twitter.com/radeoninstinct

เกี่ยว​กับ AMD

เป็น​เวลา​กวา​ 45 ปี​แลว​ที่ AMD ขับ​เคลื่อน​ให​เกิด​นวัตกรรม​ที่​มี​ประสิทธิภาพ​สูง​ทัง้​ใน​สวน​ของ​การ​ประมวล​ผลก​รา

ฟฟิก​ และ​เทคโนโลยี​เวอร​ชว​ลไลเซ​ชัน่ตางๆ​ ซึ่ง​เป็น​สวน​สําคัญ​สําหรับ​วงการ​เกม​ เป็น​แพลตฟอรม​ระดับ​มือ​อา​ชีพ​

และ​เป็น​ศูนยกลาง​ขอ​มูล​ ผู​บริโภค​หลาย​รอย​ลาน​คน​ องคกร​ธุรกิจ​ชัน้​นําที่​จัด​อยู​ใน​กลุม Fortune 500 และ​หนวย

งาน​วิจัย​ทาง​วิทยาศาสตร​สมัย​ใหม​ทัว่​โลก​ ตาง​ใช​เทคโนโลยี​ของ AMD เพื่อ​การ​พัฒนา​ศักยภาพ​ดาน​ตางๆ​ ไม​วา​จะ

เป็น​ การ​ใช​ชี​วิ​ต การ​ทํางา​น ​และ​ความ​บันเทิง​ พ​นักงาน​ของ AMD ทุก​คน​ทัว่​โลก​ลวน​มุง​พัฒนา​ผลิตภัณฑ​ใหมๆ​ ที่​จะ

กาว​ขาม​ขอบเขต​ของ​ขอ​จํากัด​ทัง้​หลาย​ ทาน​สามารถ​ดู​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ AMD (NASDAQ: AMD) และ

กระบวนการ​สรางสรรค​ตางๆ​ ที่​เรา​ทําใน​ปัจจุบัน​และ​ที่​กําลัง​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน​อนาคต​ไดที่​เว็บ​ไซ​ต
http://www.amd.com/en-us
บล็อก https://community.amd.com/welcome

เฟซบุค https://www.facebook.com/AMDThailandOfficial/?brand_redir=23542086472

ทวิ​ตเต​อร https://twitter.com/amd

AMD, the AMD Arrow logo, Radeon and combinations thereof, are trademarks of Advanced Micro
Devices, Inc. Other names are for informational purposes only and may be trademarks of their
respective owners.

Cautionary Statement
This press release contains forward-looking statements concerning Advanced Micro Devices, Inc.
(AMD) including the features, functionality and expectations regarding AMD’s Vega GPU
architecture and the timing and availability of GPU products based on AMD’s Vega architecture,
which are made pursuant to the Safe Harbor provisions of the Private Securities Litigation Reform
Act of 1995. Forward-looking statements are commonly identified by words such as “would,” “may,”
“expects,” “believes,” “plans,” “intends,” “projects” and other terms with similar meaning. Investors
are cautioned that the forward-looking statements in this document are based on current beliefs,
assumptions and expectations, speak only as of the date of this press release and involve risks and
uncertainties that could cause actual results to differ materially from current expectations. Such
statements are subject to certain known and unknown risks and uncertainties, many of which are
difficult to predict and generally beyond AMD’s control, that could cause actual results and other
future events to differ materially from those expressed in, or implied or projected by, the forward-
looking information and statements. Material factors that could cause actual results to differ
materially from current expectations include, without limitation, the following: Intel Corporation’s
dominance of the microprocessor market and its aggressive business practices may limit AMD’s
ability to compete effectively; AMD is party to a wafer supply agreement with GLOBALFOUNDRIES
Inc. (GF) with obligations to manufacture products at GF with certain exceptions. If GF is not able to
satisfy AMD’s manufacturing requirements, its business could be adversely impacted; AMD relies on
third parties to manufacture its products, and if they are unable to do so on a timely basis in
sufficient quantities and using competitive technologies, AMD’s business could be materially
adversely affected; failure to achieve expected manufacturing yields for AMD’s products could



negatively impact its financial results; the success of AMD’s business is dependent upon its ability to
introduce products on a timely basis with features and performance levels that provide value to its
customers while supporting and coinciding with significant industry transitions; if AMD cannot
generate sufficient revenue and operating cash flow or obtain external financing, it may face a cash
shortfall and be unable to make all of its planned investments in research and development or other
strategic investments; the loss of a significant customer may have a material adverse effect on AMD;
AMD’s receipt of revenue from its semi-custom SoC products is dependent upon its technology being
designed into third-party products and the success of those products; global economic uncertainty
may adversely impact AMD’s business and operating results; the markets in which AMD’s products
are sold are highly competitive; AMD may not be able to generate sufficient cash to service its debt
obligations or meet its working capital requirements; AMD has a substantial amount of indebtedness
which could adversely affect its financial position and prevent it from implementing its strategy or
fulfilling its contractual obligations; the agreements governing AMD’s notes and the secured
revolving line of credit (Secured Revolving Line of Credit) impose restrictions on AMD that may
adversely affect its ability to operate its business; uncertainties involving the ordering and shipment
of AMD’s products could materially adversely affect it; the demand for AMD’s products depends in
part on the market conditions in the industries into which they are sold. Fluctuations in demand for
AMD’s products or a market decline in any of these industries could have a material adverse effect
on its results of operations; AMD’s ability to design and introduce new products in a timely manner
is dependent upon third-party intellectual property; AMD depends on third-party companies for the
design, manufacture and supply of motherboards, software and other computer platform
components to support its business; if AMD loses Microsoft Corporation’s support for its products or
other software vendors do not design and develop software to run on AMD’s products, its ability to
sell its products could be materially adversely affected; and AMD’s reliance on third-party
distributors and Add-in-Board partners subjects it to certain risks. Investors are urged to review in
detail the risks and uncertainties in AMD’s Securities and Exchange Commission filings, including
but not limited to AMD’s Quarterly Report on Form 10-Q for the quarter ended September 24, 2016.

________________________________________
[1] Data based on AMD Engineering design of Vega. Radeon R9 Fury X has 4 geometry engines and
a peak of 4 polygons per clock. Vega is designed to handle up to 11 polygons per clock with 4
geometry engines. This represents an increase of 2.6x. VG-3
[2] Discrete AMD Radeon™ and FirePro™ GPUs based on the Graphics Core Next architecture
consist of multiple discrete execution engines known as a Compute Unit (“CU”). Each CU contains
64 shaders (“Stream Processors”) working together. GD-78


