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รองรับการทํางานกับเวิรกโหลดที่ไมจํากัดรูปแบบอยางแทจริง
(Virtually Unlimited Workloads)

เป็นสถาปัตยกรรมหนวยประมวลผลดานกราฟฟิก (GPU) ทรงประสิทธิภาพใหมที่ชวย

ขจัดขอจํากัดที่มีอยูอยางมากมายใหกับแวดวงการเลนเกม, วีอาร,

การออกแบบระดับมืออาชีพ และจักรกลอัจฉริยะ

กรุงเทพฯ ประเทศไทย 9 มกราคม 2560 – AMD (NASDAQ: AMD) เผยรายละเอียดเบื้องตนของสถาปัตยกรรม

หนวยประมวลผลดานกราฟฟิก (GPU) รุนใหมที่กําลังจะออกสูตลาดในชื่อ Vega ที่ใชเวลาในการวางแผนและ

ดําเนินการพัฒนากวา 5 ปี สถาปัตยกรรม Vega เปิดประสบการณใหมๆ ใหกับการเลนเกม การออกแบบระดับมืออา

ชีพ และสําหรับจักรกลอัจฉริยะตางๆ ซึ่ง GPU แบบดัง้เดิมไมสามารถทําไดอยางมีประสิทธิภาพ เวิรกโหลดที่ใช

ขอมูลจํานวนมากกําลังจะกลายเป็นเรื่องปกติไปแลว และสิ่งที่คูขนานไปกับการเปลี่ยนแปลงน้ีคือ GPU จะมีบทบาท

สําคัญในการแกไขความทาทายเหลาน้ี อยางไรก็ตาม การประมวลผลชุดขอมูลขนาดใหญเหลาน้ีตองการการเขาใช

งานหนวยความจําจํานวนมหาศาลไดอยางรวดเร็ว ระบบหนวยความจํายอยของสถาปัตยกรรม Vega เป็นการปฏิวัติ

วงการ โดยชวยให GPU สามารถรับมือกับชุดขอมูลขนาดใหญมากที่กระจายอยูในหนวยความจําประเภทตางๆ ที่

รวมอยูดวยกัน ตัวควบคุมแคชที่มีแบนดวิธสูงๆ ใน GPU ที่สรางจากสถาปัตยกรรม Vega สามารถเขาใชงานขอมูล

แคชที่อยูบนแพคเกจของ GPU และขอมูลที่อยูในหนวยความจําสวนอื่นๆ รวมไปถึงหนวยความจําที่อยูนอกตัว

กราฟฟิกการด ในรูปแบบที่ยืดหยุนและสามารถโปรแกรมไดโดยการใชการเคลื่อนยายขอมูลที่มีความละเอียด

นายราจา โคดูริ รองประธานอาวุโสและหัวหน าฝ ายออกแบบของกลุมเทคโนโลยีเรดิออน กลาววา “แทบไมนาเชื่อวา

จะมีการนํา GPU มาใชแกปัญหาขอมูลที่มีขนาดเป็นกิกะไบตในการเลนเกม ไปจนถึงปัญหาขอมูลที่มีขนาดระดับ

เอ็กซาไบตในจักรกลอัจฉริยะ เราไดออกแบบสถาปัตยกรรม Vega เพื่อใหสามารถทํางานน้ีได และรับมือกับปัญหา

เฉพาะเรื่องตางๆ ที่มีอยูอยางมากมายไดอยางยืดหยุน ซึ่ง GPU ไมเพียงแตจัดการกับปัญหาในปัจจุบันเทานัน้แตยัง

จะจัดการกับปัญหาที่จะเกิดขึ้นในอีกหาปีนับจากน้ี การใชแคชแบนดวิธสูงของเราคือการกาวขามขีดจํากัดของ

ศักยภาพในการทํางาน ซึ่งสิ่งน้ีจะสงผลกระทบตอตลาดของ GPU ในวงกวาง”

จุดเดนของความลํ้าหน าของสถาปัตยกรรม Vega GPU ประกอบดวย

• GPU ที่มีการจัดสถาปัตยกรรมหนวยความจําที่ทันสมัยที่สุดในโลก: สถาปัตยกรรม Vega ไดจัดลําดับชัน้หนวย

https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/vega-%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%b2%e0%b8%9f%e0%b8%9f%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b8%95%e0%b8%a2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%a1/


ความจําแบบใหมใหกับ GPU วิธีการใหมที่แตกตางจากเดิมอยางสิน้เชิงน้ีอยูในรูปแบบของแคชที่มีแบนดวิธสูงและมี

ตัวควบคุม หนวยความจําแคชแบบน้ีใชเทคโนโลยี HBM2 ซึ่งเป็นเทคโนโลยีระดับแนวหน าที่มีความสามารถในการ

โอนยายขอมูลระดับเทราไบตทุกๆ วินาที, มี แบนดวิธมากกวาเทคโนโลยี HBM รุนกอนหน าน้ีถึงสองเทา HBM2

ยังชวยใหมีความจุมากขึ้นโดยใชพื้นที่ในการติดตัง้น อยกวาหนวยความจํา GDDR5 ครึ่งหน่ึง สถาปัตยกรรม Vega

ถูกพัฒนามาใหเหมาะกับการสตรีมมิ่งชุดขอมูลขนาดใหญมาก สามารถทํางานกับหนวยความจําไดหลายประเภท

และสามารถสรางตําแหนงอางอิงการจัดเก็บขอมูลไดสูงถึง 512TB

• กระบวนการสรางรูปทรงเรขาคณิตแบบใหม: เกมในปัจจุบันและแอปพลิเคชัน่ระดับมืออาชีพใชรูปทรงเรขาคณิตที่

ซับซอนอยางเหลือเชื่อที่ทํางานไดโดยอุปกรณจัดเก็บขอมูลที่มีความละเอียดมากขึ้นอยางมาก กวาจะมาเป็นโพลีกอ

นจํานวนหลายรอยลานชิน้ที่ถูกสรางขึ้นมาเพื่อใสไวในตารางสี่เหลี่ยมที่มีความหนาแนนสูงเพื่อใหไดภาพที่มีราย

ละเอียดที่สวยงาม แตโพลีกอนจํานวนมากเหลานัน้ไดถูกสรางขึ้นมาจากพิกเซลเล็กๆ อีกเป็นจํานวนมากเชนกัน

กระบวนการสรางรูปทรงเรขาคณิตรุนใหมของ Vega ชวยใหโปรแกรมเมอรดึงประสิทธิภาพที่นาทึ่งในการประมวล

ผลรูปทรงเรขาคณิตที่ซับซอนน้ีมาใช และมีอัตราการสงผานขอมูลไดมากกวาสถาปัตยกรรม Radeon1 กอนหน าน้ี

ถึง 200% นอกจากน้ียังมีสมดุลในการกระจายงานที่ดีขึ้นดวยตัวกระจายเวิรกโหลดที่ชาญฉลาด เพื่อใหเกิด

ประสิทธิภาพการทํางานที่สอดคลองกัน

• หนวยประมวลผลแบบใหม: จุดเดนของสถาปัตยกรรม Vega คือมีหนวยประมวลผลแบบใหมที่มีความยืดหยุน ซึ่ง

สามารถประมวลผลไดทัง้ 8-บิต, 16-บิต, 32-บิต หรือ 64-บิต ในแตละ clock cycle2 หนวยประมวลผลเหลาน้ีจะมี

ความถี่สูงกวารุนกอนหน าน้ีมากและรองรับขอมูลทุกประเภท ซึ่งชวยใหทํางานไดอยางหลากหลายมากในทุกๆ เวิ

รกโหลด

• การสรางพิกเซลที่ลํ้าหน า: การสรางพิกเซลแบบใหมของ Vega ใช Draw Stream Binning Rasterizer ซึ่ง

ออกแบบมาเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและประหยัดพลังงาน ดวยเทคนิคแบบ “อานขอมูลครัง้เดียว, สรางภาพครัง้เดียว”

โดยการใชคุณสมบัติ smart on-chip bin cache และตัดการเรนเดอรพิกเซลที่มองไมเห็นในฉากสุดทายออก การ

สรางพิกเซลของ Vega จะใชขอมูลจาก onboard L2 cache ซึ่งชวยลดการใชทรัพยากรระบบของเวิรกโหลดดาน

กราฟฟิก ซึ่งพบบอยในการทํางานแบบอานหลังจากเขียน

GPU ที่ใชสถาปัตยกรรม Vega มีแผนวางจําหนายในครึ่งปีแรกของปี 2560

ขอมูลสนับสนุน

• ชม Vega Preview Cinematic Trailer:
https://www.youtube.com/watch?v=9R8F-aN6W4g&feature=youtu.be
• ชม Vega architecture preview portal: http://ve.ga/

• ติดตาม Radeon ทางเฟซบุค: https://www.facebook.com/Radeon/



• ติดตาม Radeon ทางทวิตเตอร: https://twitter.com/radeon

• ติดตาม RadeonPro ทางทวิตเตอร: https://twitter.com/radeonpro

• ติดตาม RadeonInstinct ทางทวิตเตอร: https://twitter.com/radeoninstinct

เกี่ยวกับ AMD

เป็นเวลากวา 45 ปีแลวที่ AMD ขับเคลื่อนใหเกิดนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพสูงทัง้ในสวนของการประมวลผลกรา

ฟฟิก และเทคโนโลยีเวอรชวลไลเซชัน่ตางๆ ซึ่งเป็นสวนสําคัญสําหรับวงการเกม เป็นแพลตฟอรมระดับมืออาชีพ

และเป็นศูนยกลางขอมูล ผูบริโภคหลายรอยลานคน องคกรธุรกิจชัน้นําที่จัดอยูในกลุม Fortune 500 และหนวย

งานวิจัยทางวิทยาศาสตรสมัยใหมทัว่โลก ตางใชเทคโนโลยีของ AMD เพื่อการพัฒนาศักยภาพดานตางๆ ไมวาจะ

เป็น การใชชีวิต การทํางาน และความบันเทิง พนักงานของ AMD ทุกคนทัว่โลกลวนมุงพัฒนาผลิตภัณฑใหมๆ ที่จะ

กาวขามขอบเขตของขอจํากัดทัง้หลาย ทานสามารถดูขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับ AMD (NASDAQ: AMD) และ

กระบวนการสรางสรรคตางๆ ที่เราทําในปัจจุบันและที่กําลังจะเกิดขึ้นในอนาคตไดที่เว็บไซต
http://www.amd.com/en-us
บล็อก https://community.amd.com/welcome

เฟซบุค https://www.facebook.com/AMDThailandOfficial/?brand_redir=23542086472

ทวิตเตอร https://twitter.com/amd

AMD, the AMD Arrow logo, Radeon and combinations thereof, are trademarks of Advanced Micro
Devices, Inc. Other names are for informational purposes only and may be trademarks of their
respective owners.

Cautionary Statement
This press release contains forward-looking statements concerning Advanced Micro Devices, Inc.
(AMD) including the features, functionality and expectations regarding AMD’s Vega GPU
architecture and the timing and availability of GPU products based on AMD’s Vega architecture,
which are made pursuant to the Safe Harbor provisions of the Private Securities Litigation Reform
Act of 1995. Forward-looking statements are commonly identified by words such as “would,” “may,”
“expects,” “believes,” “plans,” “intends,” “projects” and other terms with similar meaning. Investors
are cautioned that the forward-looking statements in this document are based on current beliefs,
assumptions and expectations, speak only as of the date of this press release and involve risks and
uncertainties that could cause actual results to differ materially from current expectations. Such
statements are subject to certain known and unknown risks and uncertainties, many of which are
difficult to predict and generally beyond AMD’s control, that could cause actual results and other
future events to differ materially from those expressed in, or implied or projected by, the forward-
looking information and statements. Material factors that could cause actual results to differ
materially from current expectations include, without limitation, the following: Intel Corporation’s
dominance of the microprocessor market and its aggressive business practices may limit AMD’s
ability to compete effectively; AMD is party to a wafer supply agreement with GLOBALFOUNDRIES
Inc. (GF) with obligations to manufacture products at GF with certain exceptions. If GF is not able to
satisfy AMD’s manufacturing requirements, its business could be adversely impacted; AMD relies on
third parties to manufacture its products, and if they are unable to do so on a timely basis in
sufficient quantities and using competitive technologies, AMD’s business could be materially
adversely affected; failure to achieve expected manufacturing yields for AMD’s products could



negatively impact its financial results; the success of AMD’s business is dependent upon its ability to
introduce products on a timely basis with features and performance levels that provide value to its
customers while supporting and coinciding with significant industry transitions; if AMD cannot
generate sufficient revenue and operating cash flow or obtain external financing, it may face a cash
shortfall and be unable to make all of its planned investments in research and development or other
strategic investments; the loss of a significant customer may have a material adverse effect on AMD;
AMD’s receipt of revenue from its semi-custom SoC products is dependent upon its technology being
designed into third-party products and the success of those products; global economic uncertainty
may adversely impact AMD’s business and operating results; the markets in which AMD’s products
are sold are highly competitive; AMD may not be able to generate sufficient cash to service its debt
obligations or meet its working capital requirements; AMD has a substantial amount of indebtedness
which could adversely affect its financial position and prevent it from implementing its strategy or
fulfilling its contractual obligations; the agreements governing AMD’s notes and the secured
revolving line of credit (Secured Revolving Line of Credit) impose restrictions on AMD that may
adversely affect its ability to operate its business; uncertainties involving the ordering and shipment
of AMD’s products could materially adversely affect it; the demand for AMD’s products depends in
part on the market conditions in the industries into which they are sold. Fluctuations in demand for
AMD’s products or a market decline in any of these industries could have a material adverse effect
on its results of operations; AMD’s ability to design and introduce new products in a timely manner
is dependent upon third-party intellectual property; AMD depends on third-party companies for the
design, manufacture and supply of motherboards, software and other computer platform
components to support its business; if AMD loses Microsoft Corporation’s support for its products or
other software vendors do not design and develop software to run on AMD’s products, its ability to
sell its products could be materially adversely affected; and AMD’s reliance on third-party
distributors and Add-in-Board partners subjects it to certain risks. Investors are urged to review in
detail the risks and uncertainties in AMD’s Securities and Exchange Commission filings, including
but not limited to AMD’s Quarterly Report on Form 10-Q for the quarter ended September 24, 2016.

________________________________________
[1] Data based on AMD Engineering design of Vega. Radeon R9 Fury X has 4 geometry engines and
a peak of 4 polygons per clock. Vega is designed to handle up to 11 polygons per clock with 4
geometry engines. This represents an increase of 2.6x. VG-3
[2] Discrete AMD Radeon™ and FirePro™ GPUs based on the Graphics Core Next architecture
consist of multiple discrete execution engines known as a Compute Unit (“CU”). Each CU contains
64 shaders (“Stream Processors”) working together. GD-78


