
U Power Digital Idea Challenge Season 1 เปิด

ฉาก​หา​สุด​ยอด​นัก​สรางสรรค​แผนการ​ตลาด​ใน​ยุค​ดิจิ

ทัล

U Power Digital Idea Challenge Season 1 เปิด​ฉาก​หา​สุด​ยอด​นัก​สรางสรรค​แผนการ​ตลาด​ใน​ยุค​ดิจิ​ทัล

กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ และ​ สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย​ พ​รอม​ดวย​ การ

สนับสนุน​อยาง​เป็น​ทางการ​จาก​ กระทรวง​ศึกษาธิการ​ และ​มหาวิทยาลัย​ชัน้​นํากวา​ 40 สถาบัน​ ทัว่​ประ​เทศ​ จัด​โครง

การ “U Power Digital Idea Challenge Season 1” เป็น​เวที​สําคัญ​ใน​การ​จุด​ประกาย​ความ​คิด​ ได​แสดง​ออก​ และ

สราง​แรง​บันดาล​ใจ​ให​นัก​ศึกษา​ ได​เริ่ม​ตน​เรียน​รู​และ​มี​แนวทาง​ใน​การ​ทําธุรกิจ​ การ​ตลาด​ที่​ถูก​ตอง​และ​ชัด​เจ​น

สามารถ​ผนึก​เอา digital technology มา​พัฒนา​ความ​คิด​สรางสรรค​อยาง​ไร​ขีด​จํากัด​ และ​ได​ทดลอง​ปฏิบัติ​จริง​ตาม

แผน​ เพื่อ​พิสูจน​วา​ผล​งาน​นัน้​สามารถ​ใช​งาน​ได​จริง​ ป อน​บุคลากร​สู​อุตสาหกรรม​ตาง​ ๆ เพื่อ​รอง​รับ digital economy

ของ​รัฐ​บาล​ เพื่อ​นําเสนอ​ผล​งาน​ของ​นักศึกษา​ที่​มี​ความ​นา​สน​ใจ​ โดด​เด​น ​และ​มี​ความ​คิด​สราง​สรรค​ ตอบ​โจทย​ของ

โครง​การ​ฯ ณ โรงแรม​แก​รน​ด เซ็นเตอร​พอ​ยต เท​อรมิ​นอ​ล 21

การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​ ประกอบ​ดวย​โจทย​ที่​ให​นัก​ศึกษา​ ตอง​คิด​แคมเปญ​ที่​เป็น Big Idea, ขอมูล​ผลิต​ภัณฑ Product

Review, วิเคราะห​พฤติกรรม​กลุม​เป า​หมา​ย Target Audience Analysis, กลยุทธ​แผนการ​ตล​าด DigiMarketing

Plan + Reality Roadshow, กลยุทธ​การ​ใช Media Strategy, Digi (Innovation+Technology) เครื่อง​มือ​หรือ

เทคโนโลยี​ที่​ใช​ใน​การ​พัฒนา​, ตัว​ชี้​วัดผล​การ​จัด​กิจ​กรร​ม KPIs of DigiMarketing Plan + Reality Roadshow +

Marketing Impact, งบ​ประ​มา​ณ และ​ทีม​งาน Budget and Teamwork โดย​ทีม​ที่​ได​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ ทีม​นักเรียน​จะ

ได​รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ 50,000 บาท​ พ​รอม​ประกาศนียบัตร​และ​ถวย​รางวัล​ จาก​นายก​รัฐมนตรี​ พ​ลเอก​ประ​ยุทธ​ จันทร

โอ​ชา

คุณ​ณัฐศักดิ ์​ โร​จน​พิเชฐ​ อุปนายก​สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย (ATCI) กลาว​วา​ “โครง​การ U

Power : Digital Idea Challenge ปี​น้ี​ เป็น Season แรก​ นับ​เป็น​เวที​สําคัญ​ใน​การ​จุด​ประกาย​ความ​คิด​ ได​แสดง

ออก​ และ​สราง​แรง​บันดาล​ใจ​ให​นักศึกษา​ได​เริ่ม​ตน​เรียน​รู​และ​มี​แนวทาง​ใน​การ​ทําธุรกิจ​ การ​ตลาด​ที่​ถูก​ตอง​ชัด​เจ​น

สามารถ​ผนึก​เอา​ดิจิทัล​เทคโนโลยี​ มา​พัฒนา​ความ​คิด​สรางสรรค​อยาง​ไร​ขีด​จํากัด​ และ​ได​ทดลอง​ปฏิบัติ​จริง​ตาม​แผน​

เพื่อ​พิสูจน​วา​ผล​งาน​นัน้​สามารถ​ใช​งาน​ได​จริง​ ป อน​บุคลากร​สู​อุตสาหกรรม​ตาง​ ๆ เพื่อ​รองรับ​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ของ​รัฐ
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บาล​ โครง​การ​ใน Season 1 น้ี​ ได​รับ​ผล​ตอบ​รับ​เป็น​ที่​นา​พอ​ใจ​ ยอด​รวม​ของ​ผล​งาน​ที่​สง​เขา​มา​ประ​กวด​ ทัง้​สิน้​กวา​

357 ผล​งา​น ​นักศึกษา​รวม​โครงการ​ทัง้​สิน้​ 1,785 คน​ จาก​ 138 สถาบัน​ทัว่​ประ​เทศ​ และ​น องๆ​ นักศึกษา​บาง​สวน​ ได

มา​รวม​งาน​ใน​วัน​น้ี​ดวย​ และ​จะ​ได​รับ​ทราบ​ถึง​ความ​คิด​เห็น​เบื้อง​ตน​จาก​คณะ​กรรมการ​เกี่ยว​กับ​ผล​งาน​ที่​ดู​นา​สน​ใจ​ มี

ความ​โดด​เด​น ​และ​สามารถ​พัฒนา​ตอย​อด​ได​”

นาวา​อากาศ​เอก​ สม​ศักดิ ์​ ขาว​สุว​รรณ รอง​ปลัด​กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ กลาว​วา​ “กา​รจัด​โครงการ​ใน

ครัง้​น้ี​ นอกจาก​ตองการ​เพิ่ม​การ​เรียน​รู​ทักษะ​ดิจิทัล​ให​กับ​เยาวชน​ไทย​ สามารถ​ใช​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​อยาง​มี​ประ​สิทธิ

ภาพ​ สอดคลอง​กับ​โจทย​ที่​ได​รับ​แลว​ การ​เพิ่ม​ทักษะ​การ​คิด​เชิง​วิ​เคราะห​ เนน​ความ​สามารถ​ใน​การ​ใช​ความ​คิด​สราง

สรรค​ มี​เอก​ลักษณ​ เพื่อ​นํามา​ประยุกต​ใช​ใน​การ​ทํางาน​จริง​ ควบคู​ไป​กับ​การ​พัฒนาการ​ทํางาน​รวม​กัน​โดย​ใช​สื่อ​ดิจิทัล

เป็น​สื่อ​กลาง​อยาง​เหมาะ​สม​ จะ​ชวย​ให​เกิด​การ​ตระหนัก​และ​เห็น​ความ​สําคัญ​แก​นักศึกษา​ไทย​ ให​เตรียม​พรอม​เขา​สู

ตลาด​การ​แขงขัน​ที่​ตอง​ใช​องค​ความ​รู​ทัง้​จาก​ใน​และ​นอก​หอง​เรียน​ การ​เขา​รวม​จัด​กิจกรรม​ใน​โครง​การ U Power

Digital Idea Challenge ใน​ครัง้​น้ี​ จึง​เป็นการ​เปิด​โอกาส​ให​คน​รุน​ใหม​ รวม​กับ​ ครู​อา​จาร​ย บุคลากร​การ​ศึกษา​ สถาน

ศึกษา​ และ​ผู​ที่​มี​ประสบการณ​มา​อยาง​ยาวนาน​จาก​หลาก​หลาย​กลุม​ธุรกิจ​ ได​พัฒนา​ทักษะ​การ​ใช​สื่อ​ เทคโนโลยี​ดิจิทัล

อยาง​สราง​สรรค​ และ​สามารถ​นําทักษะ​ ควา​มรู​ ควา​มชํานา​ญ ดาน​การ​วางแผน​การ​ตลาด​จาก​โครงการ​น้ี​ไป​บูรณ​าการ

องค​ความ​รู​ให​เกิด​ประโยชน​ตอ​ธุรกิจ​และ​สังคม​ใน​วง​กวาง​ตอ​ไป”

โครง​การ U Power Digital Idea Challenge Season 1 ได​รับ​การ​ตอบ​รับ​ที่​ดี​ทัง้​จาก​มหา​วิทยา​ลัย​ นัก​ศึกษา​ ที่​รวม

ใน​โครง​การ​ และ​ยัง​ได​รับ​ความ​สนับสนุน​จาก​องคกร​ที่​ประสบ​ความ​สําเร็จ​เป็น​อยาง​มาก​ใน​ดาน​การ​ใช​กลยุทธ​การ

ตลาด​ที่​โดด​เด​น ​ได​แก​ บริษทั​ ที​.​ซี​.​ฟารม​าซู​ติ​คอ​ล อุตสาห​กร​รม​ จํากัด​ (เครื่อง​ดื่ม​เกลือ​แร​ สปอน​เซอร​, เครื่อง​ดื่ม​

แมน​ซัม่ และ​ชา​ขาว​พรอม​ดื่ม​ เพียว​ริ​คุ​), บริษทั​ การ​บิน​กรุง​เทพ​ จํากัด​ (มหา​ชน) Bangkok Airways, บริษทั​ หลัก

ทรัพย​จัดการ​กองทุน​กรุง​ไทย​ จํากัด​ (มหา​ชน) KTAM, บริษทั​ โท​เทิ่ล แอ็คเซ็ส คอม​มูนิ​เคชัน่ ​จํากัด​ (มหา​ชน​) หรือ​

ดี​แทค, บริษทั​ บิก๊สตา​ร จํากัด​ (รอง​เทา GAMBOL) และ​ บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ (แอ​ปพลิ

เคชัน่ AirPay)

การ​แขงขัน​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ และ​การ​ประกาศ​รางวัล​จะ​มี​ขึ้น​ใน​วัน​ที่​ 2​9 มิถุนายน​ 2​560


