
Startups ซอฟตแวร​ไทย​ อวด​โฉม​นวัตกรรม​ ใน

ConnecTechAsia งาน​มหกรรม​เทคโนโลยี​ที่​ยิ่ง​ใหญ

ที่สุด​ใน​เอ​เชีย

กรุง​เทพ​ฯ – 24 พฤษภาคม​ 2​561 – ผู​ประกอบ​การ​ซอฟตแวร​ไทย​ ยก​ขบวน​รวม​โชว​ศักยภาพ​ความ​เป็น​ดิจิทัล​ไทย

แลนด​ใน ConnecTechAsia งาน​มหกรรม​เทคโนโลยี​ลาสุด​ที่​ยิ่ง​ใหญ​ที่สุด​ใน​เอเชีย​ระหวาง​วัน​ที่​ 2​6 – 28 มิถุนายน​ 2

561 น้ี​ ที่​ประเทศ​สิง​คโป​ร

คอน​เนคเท​คเอ​เชีย (ConnecTechAsia) งาน​แสดง​ความ​กาวหน า​ดาน​เทคโนโลยี​ของ​อุตสาหกรรม​ไอที​ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน

ภูมิภาค​เอ​เชีย​ โดย​รวม​งาน​แสดง​นวัตกรรม​และ​โซลูชัน่​ลาสุด​ของ​บริษทั​ชัน้​นําทัว่​โลก​ 3 งาน​ใหญ​เป็น​หน่ึง​เดียว​ คือ​

งาน​คอม​มิ​วนิ​คเอ​เชีย (CommunicAsia) งาน​บร​อด​คาส​ทเอ​เชีย (BroadcastAsia) และ​ที่​เปิด​ตัว​ลา​สุด​ งาน​เน็กซเอ

เชีย (NXTAsia)

งาน​คอม​มิ​วนิ​คเอเชีย​และ​บร​อด​คาส​ทเอ​เชีย​ เปิด​พื้นที่​แสดง​นวัตกรรม​ความ​ลํ้าหน า​ภาค​การ​สื่อสาร​โทรคมนาคม​และ

มีเดีย​มายา​วนา​นเกือบ​ 40 ปี​ ดาน​งาน​เน็กซเอเชีย​ที่​เปิด​ตัว​ลา​สุด​ นําเสนอ​เทคโนโลยี​เกิด​ใหม​และ​เทคโนโลยี​เปลี่ยน

โลก (Disruptive technologies) ใน​ยุค​ดิจิทัล​ใหม​น้ี

นับ​เป็น​เวที​โชว​เคส​ระดับ​โลก​ที่​รวม​ภาค​เทเลคอม​ มี​เดีย​ และ​เทคโนโลยี​ ที่​เสนอ​แนวคิด​ระบบ​นิเวศ​สมบูรณ​แบบ​ของ

โครงสราง​พื้น​ฐาน​ นวัตกรรม​ทาง​ธุรกิจ​ และ​ภาค​รัฐ​ใน​ภูมิภาค​เอเชีย​ที่​ตองเต​รี​ยม​พรอม​เพื่อ​การ​อยู​รอด​ใน​ยุค​ใหม​ของ

ดิจิทัล​คอน​เวอร​เจน​ซ

เขต​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​ประเทศ​ไทย​ (ซอฟตแวร​พาร​ค) สํานักงาน​พัฒนา​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​

(สวทช.​) กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ และ​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิชย​ ผนึก

กําลัง​จัด​ตัง้​ ศาลา​ไทย (Thai Pavilion) เปิด​เวที​ให​ 13 บริษทั​ผู​ประกอบ​การ​ดาน​พัฒนา​แอ​พพลิ​เคชัน่ ​ไอ​ที​ และ

ซอฟตแวร​สัญชาติ​ไทย​ได​โชว​เคส​นวัตกรรม​จาก​ฝีมือ​การ​สรางสรรค​ของ​คน​ไทย​ อาทิ​ นวัตกรรม​โซลูชัน่​อินเทอรเน็ต

ออฟ​ธิงส (ไอ​โอ​ที) (Internet of Things: IoT) โซลูชัน่​บน​โทรศัพท​มือ​ถือ (mobile solutions) โซลูชัน่​ดาน​อี​คอม​เมิ

รซ (E-Commerce) ซอฟตแวร​เอ็น​เตอร​ไพร​ซ และ​เทคโนโลยี​ความ​เป็น​จริง​เส​มือ​น (Virtual Reality: VR)

นาย​ เฉลิม​พล​ ตู​จินดา​ ผู​อํานวย​การ​ เขต​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​ประเทศ​ไทย​ (ซอฟตแวร​พาร​ค) สํานักงาน​พัฒนา

https://www.thaimediapr.com/startups-%e0%b8%8b%e0%b8%ad%e0%b8%9f%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%ad%e0%b8%a7%e0%b8%94%e0%b9%82%e0%b8%89%e0%b8%a1%e0%b8%99%e0%b8%a7%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/startups-%e0%b8%8b%e0%b8%ad%e0%b8%9f%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%ad%e0%b8%a7%e0%b8%94%e0%b9%82%e0%b8%89%e0%b8%a1%e0%b8%99%e0%b8%a7%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/startups-%e0%b8%8b%e0%b8%ad%e0%b8%9f%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%ad%e0%b8%a7%e0%b8%94%e0%b9%82%e0%b8%89%e0%b8%a1%e0%b8%99%e0%b8%a7%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/startups-%e0%b8%8b%e0%b8%ad%e0%b8%9f%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%ad%e0%b8%a7%e0%b8%94%e0%b9%82%e0%b8%89%e0%b8%a1%e0%b8%99%e0%b8%a7%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/startups-%e0%b8%8b%e0%b8%ad%e0%b8%9f%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b9%81%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2-%e0%b8%ad%e0%b8%a7%e0%b8%94%e0%b9%82%e0%b8%89%e0%b8%a1%e0%b8%99%e0%b8%a7%e0%b8%b1/


วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​ (สวทช.​) กลาว​วา​ ซอฟตแวร​พาร​ค สวทช.​ มี​ภารกิจ​หลัก​ใน​การ​สนับสนุน​ และ

เสริม​สราง​ความ​แข็งแกรง​ให​กับ​ผู​ประกอบ​การ​ซอฟตแวร​ไทย​ใน​ทุก​ทาง​ ทัง้​ดาน​บุ​คลา​กร​ การ​ตลาด​ การ​ลง​ทุ​น ​รวม

ถึง​เทคโนโลยี​ทัน​สมัย​ใน​การ​พัฒนา​ซอฟตแวร​ที่​เป็น​ประโยชน​ตอ​กลุม​ธุรกิจ​ทุก​กลุม​ภายใน​ประเทศ​เพื่อ​เพิ่ม​ขีด​ความ

สามารถ​ใน​การ​แขงขัน​ของ​เศรษฐกิจ​ไทย​ สง​ผล​ให​ตลาด​ซอฟตแวร​ภายใน​ประเทศ​ขยาย​ตัว​เพิ่ม​ขึ้น​ ควบคู​ไป​กับ​การ

สราง​ความ​มัน่ใจ​ให​ผู​ผลิต​ซอฟตแวร​จาก​ตาง​ประเทศ​เขา​มา​ลงทุน​ใน​ประเทศ​ไทย​ ซึ่ง​ตลอด​ระยะ​เวลา​ที่​ผาน​มา​

ซอฟตแวร​พาร​คได​สาน​ตอ​ภารกิจ​ดัง​กลาว​อยาง​ตอ​เน่ือง​สอดคลอง​กับ​ยุทธศาสตร​ชาติ​ที่​รัฐบาล​ไทย​ตองการ​ขับ​เคลื่อน

ประเทศ​ดวย​ “เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​”

ดาน​ นาย​ วุฒิ​นันท สังข​ออง​ ผู​กอ​ตัง้​และ​ประธาน​เจา​หน า​ที่​บริ​หาร (CEO) บริษทั​ คลา​วดคอม​เมิ​รซ หน่ึง​ใน​ 13

บริษทั​ตัวแทน​ผู​ประกอบ​การ​ที่​เขา​รวม​งาน​ภาย​ใต​พา​วิ​ลเลี่ยน​ประเทศ​ไทย​ กลาว​วา​ “ง​าน ConnecTechAsia จะ​ชวย

ขยาย​ธุรกิจ​ของ​บริษทั​ไป​สู​ตลาด​อา​เซียน​ และ​ภาย​ใต​งาน​น้ี​ บริษทั​คาด​หวัง​วา​จะ​ได​พบ​กับ​นัก​ลงทุน​จาก​ทัว่​ทุก​มุม​โลก​

บริษทั​มี​แผน​จะ​ขยาย​ชอง​ทางการ​บริการ​ไป​ยัง​ภูมิภาค​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ โดย​เนน​ประเทศ​เพื่อน​บาน​ของ​ไทย​ที่

มี​ศักย​ภาพ​ดาน e-commerce เป็น​หลัก​”

Thailand 4.0 – A Way Forward

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ หรือ​ ดี​ป า​ จะ​นําเสนอ​แผน​และ​การ​ริเริ่ม​การ​ปฏิรูป​ดิจิทัล​ของ​ประเทศ​ไทย​ รวม​ถึง

โอกาส​ทาง​ธุรกิจ​ ซึ่ง​เปิด​รับ​การ​ลงทุน​จาก​ตาง​ประ​เทศ​ ภายใน​งาน​สัมมนา​ภาย​ใต​หัว​ขอ Thailand Connect

โดย​ นาย​ ธีร​นันท ศรี​หงส​ ประธาน​คณะ​กรรมการ​กํากับ​สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ จะ​นําทีม​โปรโมท​โครงการ

พัฒนา​ใหมๆ​ ของ​ประเทศ​ไทย​ รวม​ทัง้​การ​จัด​ตัง้​สถาบัน​ไอ​โอ​ที (IoT Institute) ใน​เขต​ระเบียง​เศรษฐกิจ​พิเศษ​ภาค

ตะวัน​ออก (Eastern Economic Corridor: EEC) ซึ่ง​มี​กําหนด​เปิด​ตัว​ภายใน​ปี​น้ี​ รวม​ถึง​เผย​แพร​นโยบาย​สง​เสริม

และ​ดึงดูด​เม็ด​เงิน​ลงทุน​โดยตรง​จาก​ตาง​ชาติ​สําหรับ​ธุรกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอ​ม (SMEs) และ​ผู​ประกอบ​การ​มือ

ใหม​ที่​เพิ่ง​เริ่ม​ทําธุรกิจ (Startups) รวม​ทัง้​โครงการ​ริเริ่ม​ดาน​ดิจิทัล​อื่นๆ​ ที่​อยู​ภาย​ใต​ยุทธศาสตร​ขับ​เคลื่อน​ประเทศ

ไทย​ 4.​0

การ​สง​เสริม​ให​ผู​ประกอบ​การ​เอ​สเอ็มอี​ที่​ตองการ​โอกาส​ขยาย​ธุรกิจ​เขา​สู​ภูมิภาค​มาก​ขึ้น​ เป็น​ภารกิจ​สําคัญ​ภาย​ใต​แผน

พัฒนา​รัฐบาล​ดิจิทัล​ 2​560 – 2564 ของ​ภาค​รัฐบาล​ไทย​ ที่​เพิ่ง​ประกาศ​ไป​เมื่อ​วัน​ที่​ 8 มีนาคม​ 2​561 ที่​ผาน​มา​ โดย​มี

เป า​หมาย​หลัก​เพื่อ​พัฒนา​ขีด​ความ​สามารถ​การ​แขงขัน​ดาน​ดิจิทัล​ใน​ทุก​ภาค​สวน​ ทัง้​ภาค​การ​เกษตร​ การ​ทอง​เที่ยว​

การ​ศึกษา​ การ​แพทย​ การ​ลง​ทุ​น ​การ​ป องกัน​ภัย​พิบัติ​ และ​การ​บริหาร​รัฐ​กิจ

นาย​ ธีร​นันท กลาว​วา​ “ผม​เชื่อ​วา​ กลยุทธ​ดิจิทัล​ทร​านฟอรเม​ชัน่ ​จะ​ยัง่ยืน​และ​สราง​ผล​ประโยชน​รวม​ให​กับ​ทุก​คนใน

ตลาด​ดิจิทัล​ทัว่​โลก​ อีก​ทัง้​สง​ผล​ให​ธุรกิจ​มี​การ​พัฒนา​และ​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​ทามกลาง​ความ​ทาทาย​ทาง​เศรษฐ​กิจ​

โดย​ชวย​ลด​ตนทุน​ของ​ภาค​ธุรกิจ​ กระตุน​การ​ลง​ทุ​น ​สง​เสริม​การ​จาง​งา​น ​และ​การ​เพิ่ม​ราย​ได​”



ผูนําธุรกิจ​ไทย​ที่​คอน​เนคเท​คเอ​เชีย​ ซัม​มิท (ConnecTechAsia Summit)

นัก​ธุรกิจ​ชัน้​นํากวา​ 2​00 คน​ ตบเทา​เขา​รวม​งาน ConnecTechAsia Summit ซึ่ง​ครอบคลุม​ถึง​การ​พลิก​โฉม​ธุรกิจ

ดิจิทัล​ โดย​เนน​เท​รน​ดลาสุด​ของ​อุตสาหกรรม​ไอ​ซี​ที (ICT) อุตสาหกรรม​การ​แพร​ภาพ​และ​กระจาย​เสียง​ และ​ธุรกิจ​

เอ็น​เตอร​ไพร​ซ (Enterprises) เพื่อ​มุง​สู​อนาคต​ดิจิทัล​ การ​ประชุม​สัมมนา​ ทัง้​ 3 วัน​ ประกอบ​ดวย​ 3 หัวขอ​หลัก​ ได

แก​ เน็ตเวิรค​คอม (NetworkComms) บร​อด​คาส​ทมี​เดีย (BroadcastMedia) และ​อี​เม​อรจิง้เทค (EmergingTech)

ConnecTechAsia Summit ยัง​ได​รับ​เกียรติ​จาก​ผูนําอุตสาหกรรม​จาก​ประเทศ​ไทย​ จํานว​น ​4 ทา​น ​ขึ้น​เวที​ให​ขอมูล

และ​ความ​รู​แก​ผู​เขา​รวม​ชม​งา​น ​ประกอบ​ดวย​:

• นาย​ปฐม​ภพ​ สุวรรณ​ศิริ​ หัวหน า​คณะ​ผู​บริหาร​ ดาน​การ​คา​ บริษทั​ ไทย​คม​ จํากัด​ (มหา​ชน​) ให​ขอมูล​เกี่ยว​กับ​การ

พัฒนาการ​สื่อสาร​ผาน​ดาว​เทียม​ วิธี​การ​ปรับ​เปลี่ยน​พอรต​การ​ลงทุน​สําหรับ​การ​บริการ​ใน​ยุค​ตอ​ไป​จะ​มี​ลักษณะ​อยาง​ไร​

และ​ชวย​ลูกคา​องคกร​และ​ผู​บริโภค​ได​อยาง​ไร

• ดร​.​ ธร​รม จิ​รา​ธิวัฒน Head of Customer Strategy บริษทั​ เซ็นทรัล​กรุป​ ให​ขอคิด​เกี่ยว​กับ​ 10 ความ​ทาทาย​ที่

สําคัญ​ที่​ทําให​บล็อก​เชน (Blockchain) และ​อี​เม​อรจิง้โซ​ลูชัน่ (Emerging Solutions) เป็น​ที่​ยอม​รับ

• นาย​อัคร​เดช​ (แอ​นดี้​) ดิษยเดช​ กรรมการ​ผู​จัด​การ​ สมา​คม​ฟินเท​คแหง​ประเทศ​ไทย​ เขา​รวม​อภิปราย​ภาย​ใต​หัว​ขอ

“Tokenized Economy – แยก​ขอ​เท็จ​จริง​ออก​จาก​การ​โฆษณา​ได​อยาง​ไร”

• Geert Warlop Chief Operating Officer บริษทั​ ทรู​มัน​น่ี​ อินเตอร​เนชัน่แนล​ เขา​รวม​อภิปราย​เรื่อง​การ​ตอบ

สนอง​ความ​ทาทาย​ที่​สําคัญ​ใน​ชีวิต​เกี่ยว​กับ​อนาคต​ของ​การ​ชําระ​เงิน​ ใน​หัว​ขอ​ “โร​ดแมพ (Road Map) การ​ชําระ​เงิน

อิเล็กทรอนิกส​ใน​อนาคต​ – สราง​มูลคา​สูงสุด​จาก​ดิจิทัล​”

มร​.​ วิ​คเตอร​ หวอง​ ผู​อํานวย​การ​โครง​การ​ บริษทั​ ยู​บีเอ็ม จํากัด​ (มหา​ชน) (UBM Plc) ให​ความ​เห็น​เกี่ยว​กับ​การ​มี

สวน​รวม​ของ​ประเทศไทย​ใน​งาน ConnecTechAsia วา​ “เรา​รูสึก​ยินดี​เป็น​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​รับ​การ​สนับสนุน​อยาง​แข็ง​ขัน

จาก​รัฐบาล​และ​ผู​ประกอบ​การ​ของ​ไทย​ใน​งาน ConnecTechAsia ขณะ​ที่​ดิจิทัล​โร​ดแมพ และ​วิสัย​ทัศน​ 4.​0 ของ

ประเทศ​ไทย​ มี​ความ​สอดคลอง​กับ​ทิศทาง​ของ​งาน​น้ี​ที่​ตองการ​เป็น​เวที​ผนึก​กําลัง​ทัง้​ภาค​เอกชน​และ​ภาค​รัฐบาล​ภาย

ใต​ระบบ​นิเวศ​ของ​ภาค​เทเลคอม​ มี​เดีย​ และ​เทคโนโลยี​ เพื่อ​ผลัก​ดัน​การ​พัฒนา​ดิจิทัล​ทร​านฟอรเม​ชัน่อ​ยาง​เป็น​รูป

ธรรม​ใน​ภูมิภาค​เอ​เชีย​”

ไฮไลตงาน CommunicAsia, NXTAsia และ BroadcastAsia

งาน ConnecTechAsia มี​ผู​ประกอบ​การ​นานาชาติ​เขา​รวม​กวา​ 1,700 บริษทั​ จาก​ 52 ประ​เทศ​ และ​เขต​เศรษฐ​กิจ​

เป็น​เวที​ระดับ​โลก​ที่​แสดง​ทัง้​อุปกรณ​สําหรับ​เอ็น​เตอร​ไพรส​ ผลิตภัณฑ​นวัตกรรม​และ​บริการ​ ครอบคลุม​ทัง้​ภาค​

เทเลคอม​ มี​เดีย​ และ​เท​คโน​โลยี

สําหรับ​งาน NXTAsia ผู​เขา​ชม​งาน​จะ​ได​พบ​กับ​นวัตกรรม​ลาสุด​และ​เทคโนโลยี​ที่​ชีนํ้าแหง​ยุค​ เชน​ เทคโนโลยี​ ปัญญา



ประดิ​ษฐ (Artificial Intelligence: AI) เทคโนโลยี​โลก​เส​มือ​นจริง (Augmented and Virtual Reality (AR/VR))

การ​ระวัง​ภัย​บน​โลก​ไซ​เบอ​ร (Cyber Security) อินเทอรเน็ต​ออฟ​ธิงส (ไอ​โอ​ที) (Internet of Things: IoT) หุน​ยนต

โร​บอ​ติก​ส (Robotics) ระบบ​คลา​วด (Cloud) และ​ระบบ​ดาตา​ตางๆ

นอกจาก​น้ี​ ยัง​มี​การ​จัด​สัมมนา​หน่ึง​วัน​เต็ม​ ใน​หัว​ขอ Big Bang ที่​จะ​มี​ผู​เชี่ยวชาญ​และ​วิทยากร​ระดับ​ผูนําจาก

มหาวิทยาลัย​โต​เกีย​ว UBTech, Siemens Digital Factory มา​อัพเดท​เทคโนโลยี​เฉ​พา​ะดาน AI, Robotics,

Industry 4.0 และ​อุตสาหกรรม​แหง​อนาคต​ดวย​นวัตกรรม​ที่​ประสาน​ระหวาง​เทคโนโลยี​กับ​สังคม​มนุ​ษย

สวน​งาน CommunicAsia ที่​โชว​เคส​อุตสาหกรรม​เทเลคอม​มูนิ​เคชัน่สจะ​เนน​ดาน​เครือ​ขาย​โครงสราง​พื้น​ฐาน​ไฟเบอร

ทู​ดิเอ็ก (FTTx) การ​สื่อสาร​ผาน​ดาว​เทียม​ รวม​ถึง​ซอฟตแวร​และ​บริการ​ดาน​โทร​คม​นา​คม​ ซึ่ง​เป็น​เทคโนโลยี​ลาสุด​ที่

ชวย​ให​องคกร​ธุรกิจ​และ​รัฐบาล​ประเทศ​ตางๆ​ ใน​ภูมิภาค​เอเชีย​สามารถ​เตรียม​ความ​พรอม​ตอนรับ​การ​มา​ถึง​ของ​เท

คโน​โลย ี5G และ​รักษา​ความ​ได​เปรียบ​ใน​การ​แขงขัน​ดาน​การ​สื่อสาร​และ​โลก​ดิจิ​ทัล

ขณะ​ที่​ความ​นิยม​ที่​เพิ่ม​มาก​ขึ้น​ของ​บริการ​แบบ​ออนดีมานด​และ​สตรี​มมิ่ง​ สง​ผล​ให​งาน BroadcastAsia มี​อนาคต​ที่

สดใส​ใน​อุตสาหกรรม​การ​แพร​ภาพ​และ​กระจาย​เสียง​ เห็น​ได​จาก​การ​บริโภค​ขาว​และ​ความ​บันเทิง​ใน​ชวง​ทศวรรษ​ที่

ผาน​มา​ ซึ่ง​ถือ​เป็น​ความ​ทา​ทาย​ ขณะ​เดียวกัน​ก็​เป็น​โอกาส​ที่​เปิด​ขึ้น​สําหรับ​สําหรับ​ผู​แพร​ภาพ​และ​กระจาย​เสียง​แบบ

ดัง้เดิม​กับ​ผู​ใช​บริการ​โอ​ที​ท ี(OTT)

โดย​ไฮไลตของ​งาน​บร​อด​คาส​ทเอ​เชีย​ คือ​การ​เปิด​ตัว​ อีส​ปอรต​ อารี​นา​ สตู​ดิโอ (Esports Arena Studio) ซึ่ง​จะ​เป็น

เจา​ภาพ​จัดการ​แขงขัน​ชิง​แชมป ​สุด​ยอด​เกม​ออ​นไลน Southeast Asian League (SEAL) ครัง้​แรก​ของ​โลก​ ดวย

ความ​รวม​มือ​ระ​หวา​ง WeOne ผู​จัดการ​แขง​ขัน eSports บน​แพลตฟอรม​เทคโนโลยี​บล็อก​เชน​ กับ Cresmos ผู

จัดการ​แขง​ขัน eSports ซึ่ง​ผู​เขา​แขง​ขัน eSports จะ​เห็น​ภาพ​รวม​ของ​เกม​ ซึ่ง​จะ​ชวย​ให​ทราบ​วา​เกิด​เหตุการณ​อะไร

ขึ้น​ ทัง้​เบื้อง​หน า​และ​เบื้อง​หลัง​ของ​การ​แขง​ขัน

นอกจาก​น้ี​ ยัง​มี​การ​ถายทอด​สด​การ​แขงขัน​เกม​กา​รด Hearthstone 3 วัน​ โดย Esports Arena Studio จะ​เปิด

โอกาส​ให​ผู​เขา​รวม​การ​แขงขัน​สามารถ​โตตอบ​กระทบ​ไหล​กับ​เหลา​คน​ดัง​ใน​วง​การ eSports ผู​เขา​แขง​ขัน​ และ​ คอม

เมน​เต​เตอร​ อีก​ทัง้​ยัง​ได​รับ​ประสบการณ​จาก​การ​ถาย​ทํารายการ​แบบ​เรี​ยล​ไท​ม เทคนิค​ดาน​กราฟ​ฟิก​ เสียง​ การ​เขา

รหัส​ ตลอด​การ​ถายทอด​การ​แขง​ขัน eSports

มร​.​หวอง​ เสริม​วา​ “หัวใจ​ของ​งาน ConnecTechAsia คือ​ การนําเสนอ​องค​รวม​ระบบ​นิเวศ​ของ​ยุค​ดิจิทัล​ คอน​เวอร

เจน​ซ และ​เป็น​เวที​แหง​การ​คน​พบ​ให​ผู​เขา​รวม​งาน​ได​สัมผัส​และ​มี​สวน​รวม​สราง​ประสบ​การณ​ ทําความ​เขาใจ​เกี่ยว​กับ

พรมแดน​ใหมๆ​ ของ​นวัตกรรม​ เพื่อ​ยก​ระดับ​มาตรฐาน​ธุรกิจ​และ​ภาค​รัฐ​ของ​ภูมิภาค​เอเชีย​สู​ระดับ​สากล​ ควา

มแข็งแกรง​ของ​งาน CommunicAsia และ BroadcastAsia ที่​ถูก​จัด​มา​อยาง​ตอ​เน่ือง​ถึง​ 40 ปี​ และ​ภาย​ใต​ชื่อ​ใหม

ConnecTechAsia ใน​ปี​น้ี​ เรา​จะ​ยัง​คง​ชู​ภูมิภาค​เอเชีย​เพื่อ​กาว​ตอ​ไป​อยาง​ยิ่ง​ใหญ​ใน​ยุค​การ​ปฏิวัติ​อุตสาห​กร​รม​ 4.​0″



สําหรับ​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ ConnecTechAsia กรุณา​เยี่ยม​ชม www.connectechasia.com


