
SPU : คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ ม.​ศรี​ปทุม​ จับ​มือ​ กา​รี​นา​

ออนไลน ​(ประเทศ​ไทย​) คาย​เกมส​ยักษ​ใหญ MOU

รวมพัฒนา​วง​การ​ อีส​ปอรต​ไทย​ สราง​เด็ก​ไทย​ ให​กาว

ไกล​สู​ระ​ดับ​โลก

คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ ลง​นาม​บันทึก​ขอ​ตกลง​ความ​รวม​มือ​ทาง​วิชาการ​กับ​บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน

(ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ รวม​กัน​พัฒนา​หลักสูตร​การ​เรียน​การ​สอน​เกี่ยว​กับ​อุตสาหกรรม​เกม​ และ​อีส​ปอรต​ เนน​เรียน​กับ

ตัว​จริง​ประสบการณ​จริง​ ผลัก​ดัน​นักศึกษา​เขา​ฝึกงาน​จริง​ พ​รอม​สราง​เด็ก​ไทย​ กาว​สู​ธุรกิจ Game & e-Sports

รวมพัฒนา​วงการ​อีส​ปอรต​ไทย​ให​กาว​ไกล​สู​ระดับ​โลก​ และ​การ​บรรยาย​พิเศษ​ ภาพ​รวม​ตลาด​เกม​ใน​ประเทศ​ไทย​ โดย

Allen Hsu, Corporate Partnership Senior Manager in Game Business บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​ (ประเทศ

ไทย​) ณ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ กทม​.​(บาง​เขน​)

มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ ได​จัด​พิธี​ลง​นาม​บันทึก​ขอ​ตกลง​ความ​รวม​มือ​ทาง​วิชา​การ​ ระ​หวาง​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ กับ

บริษทั​กา​รี​นา​ ออนไลน​ ประเทศ​ไทย​ โดย​ ดร​.​รัชนี​พร​ พุ​คยา​ภรณ พุก​กะ​มา​น ​อธิการบดี​มหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​พรอม

ดวย​ ผศ.​ดร​.​กมล​ จิ​รา​พง​ษ คณบดี​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ รวม​ลง​นาม​บันทึก​ขอ​ตกลง​ความ​รวม​มือ

ทาง​วิชา​การ​ กับ​คุณ​มณี​รัตน​ อนุโลม​สมบัติ​ ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​ และ​คุณ​อัลเลน​ ชู Corporate Partnership

Senior Manager in Game Business เป็น​ตัวแทน​จาก​บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​(ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ ณ หอง​บอรด​รู

ม ชัน้​ 14 อา​คา​ร 40ปี​ศรี​ปทุม​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ กทม​.​(บาง​เขน​) โดย​มี​ผศ.​ดร​.​วิ​รัช​ เลิศ​ไพฑูรย​พันธ​ รอง

อธิการบดี​มหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​ให​เกียรติ​รวม​เป็น​สักขี​พยาน​การ​ลง​นาม​ฯใน​ครัง้​น้ี​ดวย

ดร​.​รัชนี​พร​ พุ​คยา​ภรณ พุก​กะ​มา​น ​อธิการ​บดี​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ กลาว​วา​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ เล็ง​เห็น​ถึง​ความ

สําคัญ​อยาง​ยิ่ง​ของ​ธุรกิจ Game & e-Sports ที่​มี​การ​เติบโต​ใน​ปัจจุบัน​อยาง​มาก​ทัว่​โลก​ จึง​ได​รวม​มือ​กับ​ บริษทั​ กา​รี

นา​ ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) ใน​การ​จัด​ทําหลักสูตร​การ​เรียน​การ​สอน​ให​สอดคลอง​กับ​การ​ปฏิบัติ​งาน​จริง​ใน​ธุรกิจ

Game และ e-Sports ตลอด​จน​มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ จะ​มี​การ​สง​นักศึกษา​ที่​มี​ความ​รู​ความ​สามารถ​เขา​รวม​กิจกรรม

ฝึก​ประสบการณ​ทาง​วิชา​ชีพ​ เพื่อ​เพิ่ม​ทักษะ​และ​ประสบการณ​ทํางาน​ใน​ บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) อีก​ทัง้

ยัง​ได​มี​ความ​รวม​มือ​กัน​ใน​การ​ดําเนิน​การ​จัด​ทําโครงการ​ประกวด​แขง​ขัน e-Sports ใน​วาระ​โอกาส​ตางๆ​ตอ​ไป

ทัง้​น้ี​ ยัง​เป็นการ​ตอบ​โจทย​กีฬา​แหง​อนาคต​ เน่ือง​จาก e-Sports ได​รับ​ความ​นิยม​เป็น​ที่​ยอมรับ​ใน​วง​กวาง​ ซึ่ง​ใน​ตาง

https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/
https://www.thaimediapr.com/spu-%e0%b8%84%e0%b8%93%e0%b8%b0%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%a1%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%a2-%e0%b8%a1-%e0%b8%a8%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%9b-10/


ประเทศ​มี​การ​จัด​แขงขัน​อยาง​แพร​หลาย​ อีก​ทัง้​สภา​โอลิมปิก​แหง​เอเชีย​ได​พิจารณา​เห็น​ชอบ​วาการ​แขงขัน​เกม​หรือ e-

Sports นัน้​จะ​ได​รับ​การ​บรรจุ​ลง​ใน​มหกรรม​กีฬา​ เอเชีย​น ​เกมส​ โดย​จะ​เริ่ม​อยาง​เป็น​ทางการ​ใน​ปี​ 2​022 ทําให​ธุรกิจ

e-Sports มี​การ​เติบโต​ที่​สูง​มาก​ขึ้น​ ซึ่ง​ทาง​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​นัน้​มี​รายวิชา​ที่​ตอบ​โจทย​กีฬา e-

Sports ทัง้​ใน​แง​ของ​การ​จัดการ​แขง​ขัน​ การ​เป็น​นัก​พากย​เกม​ ฝาย​เทคนิค​ รวม​ทัง้​นัก​กีฬา​ และ​ที่​สําคัญ​คณะ​ดิจิทัล

มีเดีย​ยัง​เป็น​ผู​เชี่ยวชาญ​ใน​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต โดย​มี​นักศึกษา​ที่​มี​ความ​รู​ ควา​มสามารถ​ใน​การ​สราง​สรรค​ และ​ผลิต

เกม​ ได​อีก​ดวย

ดาน​ คุณ​มณี​รัตน​ อนุโลม​สมบัติ​ ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​ บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ ได​กลาว​ถึง

การ​ลง​นาม​ความ​รวม​มือ​กับ​มหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​ใน​ครัง้​น้ี​วา​ “อุตสาหกรรม​เกม​และ​กีฬา​อีส​ปอรต​มี​การ​เติบโต​เป็น

อยาง​มาก​ ตลาด​เกม​ทัว่​โลก​มี​มูลคา​รวม​สูง​ถึง​ 9​9.​6 พัน​ลาน​เหรียญ​สห​รัฐ​ สําหรับ​ใน​ประเทศไทย​ตัวเลข​มูลคา​ตลาด

รวม​อยู​ที่​ 597.​2 ลาน​เหรียญ​สห​รัฐ​ ประกอบ​กับ​ความ​ชัดเจน​ใน​การ​ใหการ​สนับสนุน​จาก​ภาค​รัฐ​เชน​ การ​ให​บรรจุ​อีส

ปอรต​เป็น​ชนิด​กีฬา​ และ​นโยบาย​ที่​จะ​ผลัก​ดัน​ประเทศ​ไป​สู​สังคม​ดิจิตอล​และ​ไทย​แลนด​ 4.​0 ซึ่ง​เป็น​ปัจจัย​หนุน​ให

อุตสาหกรรม​เกม​บาน​เรา​เติบโต​มาก​ขึ้น​ จึง​ตอง​มี​การเต​รี​ยม​ความ​พรอม​ดาน​ทรัพยากร​บุคคล​เพื่อ​ให​สามารถ​รองรับ

ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​ดวย​ ซึ่ง​ถือ​เป็น​จุด​ประสงค​หลัก​ของ​การ​ลง​นาม

ความ​รวม​มือ​ใน​ครัง้​น้ี​ โดย​เรา​คาด​หวัง​วา​จะ​มี​สวน​ชวย​สนับสนุน​ดาน​องค​ความ​รู​เพื่อ​ผลิต​บัณฑิต​ที่​มี​ความ​สามารถ​ให

พรอม​กาว​เขา​สู​โลก​ของ​ธุรกิจ​เกม​ ซึ่ง​ตอง​ขอ​ขอบคุณ​มหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​ที่​เป็น​อีก​หน่ึง​มหาวิทยาลัย​ที่​มี​วิสัย​ทัศน

กวาง​ไกล​ เขาใจ​ถึง​โอกาส​ที่​กําลัง​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน​อนาคต​ ดวย​การ​เปิด​หลักสูตร​ให​น องๆ​ที่​สนใจ​ใน​ธุรกิจ​เกม​ได​มี​พื้น​ฐาน

ที่​สําคัญ​ใน​การ​เรียน​รู​และ​พรอม​ที่​จะ​ทํางาน​ใน​สาย​อาชีพ​ที่​ตน​รัก​”

“สิ่ง​สําคัญ​ของ​คน​ที่​จะ​เขา​มา​ทํางาน​ใน​อุตสาหกรรม​เกม​จะ​ตอง​เป็น​ผู​ที่​มี​ความ​คิด​สรางสรรค​ พ​รอม​ที่​จะ​เรียน​รู​และ

ปรับ​ตัว​ให​เขา​กับ​เทคโนโลยี​สมัย​ใหม​อยู​ตลอด​เวลา​ ซึ่ง​ถือ​เป็น​คุณสมบัติ​หน่ึง​ที่​เรา​ใช​คัด​เลือก​พนักงาน​เขา​มา​ทํางาน​ที่

กา​รี​นา”

ผู​ชวย​ศาสตรา​จาร​ย ดร​.​กมล​ จิ​รา​พง​ษ คณบดี​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ กลาว​วา​ รู​ยินดี​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​รวม

เป็น​พันธมิตร​ใน​การ​พัฒนา​หลัก​สูตร​ เพื่อ​รวม​กัน​พัฒนา​บุคลากร​ของ​ประเทศ​สู​ภาค​ธุรกิจ Game & e-Sports ระดับ

โลก​ใน​อนาคต​ ทัง้น้ี​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ ให​ความ​สําคัญ​กับ​หลักสูตร​การ​เรียน​การ​สอน​เพื่อ​พัฒนา​นักศึกษา​ให​มี​ความ

เชี่ยวชาญ​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต เป็น​กําลัง​สําคัญ​ใน​การ​พัฒนา​อุตสาหกรรม​เชิง​สรางสรรค​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นทของ

ประ​เทศ​ และ​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ใน​การ​พัฒนา​ผล​งาน​ทาง​ดาน​เทคโนโลยี​ใน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นต โดย​ปัจจุบัน

เปิด​สอน​ใน​ 4 สาขา​วิ​ชา​ ได​แก​ สาขา​ดิจิทัล​อารต​ส สาขา​วิชา​คอมพิวเตอร​แอนิเมชัน​และ​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟก​ต สาขา

วิชาการ​ออกแบบ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟและ​เกม​ และ​สาขา​วิชาการ​ออกแบบ​กร​าฟิก

หาก​ตองการ​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ​คณะ​ดิจิทัล​มี​เดีย​ มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม

โทร​.​ 0-2579-1111 ตอ​ 2​000 โทร​สาร​ 0 2579 1111 ตอ​ 1999

อี​เมล​ : เว็บ​ไซ​ต https://www.spu.ac.th/fac/sdm/



หรือ​ติดตาม​กิจกรรม​ตางๆ​ได​ที่ https://www.facebook.com/sdmspu

หรือ​เยี่ยม​ชม​วิ​ดี​ทัศน​แนะนํามหาวิทยาลัย​ศรีปทุม​ได​ที https://www.youtube.com/user/Schoolofdigitalmedia

#SRIPATUM #SPU #มหาวิทยาลัย​ศรี​ปทุม​ #เรียน​กับ​ตัว​จริง​ ประสบ​การณ​จริง #SPUสราง​ผู​ประกอบ​การ​

#ดิจิทัล​มี​เดียSPU # Game & e-Sports


