
SOLIDWORKS World 2018 (#SSW18) งาน

มหกรรม​ทาง​ดาน​วิศวกรรม​ออก​แบบ​ และ​เท​คโน​โลยี

3D ที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก

กรุงเทพ​มหา​นคร​ : แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส Dassault Systèmes (Euronext Paris: #13065, DSY.PA) บริษทั​แหง

แพ​ลตฟอรม 3DEXPERIENCE ผูนําของ​โลก​ดาน​ซอฟตแวร​การ​ออก​แบบ 3D , การ​สราง​โมเดล​จําลอง 3D แบบ​ดิจิ

ทัล (3D Digital Mock Up) และ​โซลูชัน​การ​จัดการ​วงจร​ชีวิต​ผลิต​ภัณฑ (Product Lifecycle Management;

PLM) ได​จัด​งาน SOLIDWORKS World 2018 เป็น​งาน​ประจําปี​ครัง้​ที่​ 2​0 เพื่อ​ประชาคม​นัก​ออกแบบ​และ​วิศว​กรร​ม

3D โดย​เฉ​พา​ะ จัด​ขึ้น​ระหวาง​วัน​ที่​ 4-7 กุมภาพันธ​ พ​.​ศ.​ 2561 ที่​ศูนย​ประชุม​แหง​มหา​นคร​ลอสแอ​นเจ​ลิ​ส ประเทศ

สหรัฐ​อเมริกา​ โดย​แนว​คิด​หลัก (theme) ของ​ปี​น้ี​คือ THINK FUTURE, THINK INNOVATION และ THINK
NEXT IS NOW.
ใน​งาน SOLIDWORKS World 2018 จะ​มี​วิศวกร​และ​นัก​ออกแบบ​มากกวา​หา​พัน​ราย​เดิน​ทาง​มา​พบ​กัน​จาก​ทัว่​โลก​

ที่​ประชาคม​น้ี​ผู​เขา​รวม​งาน​จะ​สามารถ​สราง​เครือ​ขาย​ การ​เรียน​รู​ การ​แบง​ปัน​และ​ได​พบเห็น​เทคโนโลยี​ทาง​ดาน​แอ

พพลิ​เคชัน่และ​วิศวกรรม​ใหม​ ๆ ที่​ชวย​ให​ผู​ใช​งาน SOLIDWORKS ทัง้​หลาย​สามารถ​สราง​งาน​ที่​นา​ประทับ​ใจ​ให​แก

ลูกคา​ของ​ตน

ใน​การก​ลา​วปาฐกถา​เปิด​งาน​โดย CEO ของ SOLIDWORKS คือ Gian Paolo ได​เนน​วา​ มี​ 2​ เรื่อง​หลัก​ที่​เขา​ยึด​มัน่

เสมอ​มา​คือ​ ประชาคม​ผู​ใช​โซ​ลิด​เวิรค​ทัง้​หลาย​และ​อนาคต​ สําหรับ​อนาคต​เขา​มอง​เห็น​วา​เรา​กําลัง​เขา​สู​ยุค​เรอ​เนสซอง

ซทาง​อุตสาห​กรร​ม (industrial renaissance) เป็น​ยุค​ที่​จักร​กล​จะ​เขา​มา​ชวย​มนุษย​ขยาย​ความ​รู​และ​ความ​สามารถ

ใน​การ​ออกแบบ​และ​สรางสรรค​สิ่ง​ใหม​ ๆ และ​บริษทั​จะ​เป็น​ผู​พัฒนา​เครื่อง​มือ​สนับสนุน​ให​ประชาคม​ชาว​โซ​ลิด​เวิรค​มี

เครื่อง​มือ​ที่​จะ​บรรลุ​อนาคต​น้ี​ โดย​ประ​กา​ศ 5 องค​ประกอบ​ใหม​ ๆ ของ​โซ​ลิด​เวิรค​ อัน​ได​แก

1. 3DEXPERIENCE Social Collaborative Services เป็นการ​นําวิถี​ทาง​แนว​โซ​เชี่ยน​มีเดีย​มา​ใช​ใน​การ​ระดม

สมอง​และ​ทํางาน​รวม​กัน​ของ​เหลา​วิศวกร​และ​นัก​ออก​แบบ​ เพื่อ​ใหการ​สรางสรรค​ทําได​งาย​ขึ้น

2. SOLIDWORKS 3DEXPERIENCE PLM Services เป็นการ​จัดการ​วงจร​ชีวิต​ของ​ขอมูล​ใน​การ​ออกแบบ​ทัง้​หมด​

การ​จัดการ​การ​เปลี่ยน​แป​ลง​ จนถึง​การ​ทําโครง​การ​ โดย​จะ​ยาย​ขอมูล​ทัง้หมด​ขึ้น​สู​คลา​วด และ​สามารถ​นําชิน้​งาน​เกา

กลับ​มา​ทําเพิ่ม​ความ​สามารถ​ใหม​ ๆ เพียง​แค​คลิก​เมาส​ และ​ใชได​ใน​ทุก​อุปกรณ​ผา​น 3DEXPERIENCE viewer และ
3DEXPERIENCE platform

3. SOLIDWORKS product Designer โดย​นําความ​สามารถ​ใน​การ​ออกแบบ​อยาง​ครบ​ถวน​สมบูรณ​เขา​มา​ไว​ดวย
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กัน​ อัน​ได​แก Parts , Assemblies , Sheet Metal , Motion Simulation และ Drawings

4. SOLIDWORKS xDesign เป็น​แอ​พพลิ​เคชัน่ใน​การ​ออกแบบ​โมเดล​ที่​สามารถ​ทํางาน​ได​บน browser และ​ทุก​ ๆ

อุป​กร​ณ ทําให​สามารถ​ทํางาน CAD ได​ทุก​เวลา​ ทุก​สถาน​ที่​และ​บน​ทุก​ ๆ อุป​กร​ณ (anytime, anywhere and on
any device)
5. 3DEXPERIENCE Marketplace Make เป็น​ตลาด​กลาง​เชื่อม​ตอ​ผู​ออกแบบ​เขา​กับ​โรงงาน​ผู​ผลิต​ทัว่​โลก​ เห​มือ​น

Amazon สําหรับ​นัก​ออก​แบบ

ตอ​จาก​นัน้ Ringbrothers ผู​เชี่ยวชาญ​การ​ออกแบบ​รถยนต​ตาม​ความ​ตองการ​เฉพาะ​ของ​ลูกคา​แตละ​ราย​ได​กาว​ขึ้น​สู

เวที​พรอม​กับ​นําเสนอ​วิธี​การ​ออกแบบ​เครื่อง​ยนต​ 1,036 แรงมา​ที่​โดง​ดัง​ของ​เขา​ใน​ชื่อ Javelin ถูก​ออกแบบ​และ

ทําการ​ผลิต​โดย​ใช SOLIDWORKS และ SOLIDWORKS CAM โดย Jim และ Mike Ring ได​อธิบาย​ให​ผู​ฟัง​เห็น

วาการ​เปลี่ยน​ไป​เป็น digital manufacturing โดย​ใช​โซ​ลิด​เวิรค​ทําให​พวก​เขา​ทํางาน​ดี​ขึ้น​ งาย​ขึ้น​ และ​รวดเร็ว​ขึ้น​

ทัง้น้ี​เขา​ได​นํารถ​ยนต Javelin มา​แสดง​ใน​งาน​ดวย

ตอ​จาก​นัน้​เป็นการ​มอบ​ราง​วัล SOLIDWORKS User Group of the Year ให​แก Craig Riedel และ Jerry Kassil

ตัวแทน​ของ​กลุม​ผู​ใช​ใน Northeast Ohio ตาม​ดวย​ราง​วัล SOLIDWORKS User Group Leader of the Tear ให

แก Todd Blackser

ใน​งาน HP ยักษ​ใหญ​แหง​วง​การ IT ยัง​ได​นํา 3D printers ตัว​ใหม​คือ​รุน HP Jet Fusion 300/500 ออก​มา​โชว​ โดย

มี​ความ​สามารถ​ใน​การ​พิมพ​งาน​แบบ​สาม​มิติ​ได​ครบ​ทุก​สี​ พิมพ​ได​ทัง้​ตัว​อยา​ง (prototypes) และ​พิมพ​ออก​มา​เป็น

ผลิตภัณฑ​สําเร็จ​ได​เลย​ โดย Stephen Nigro ประธาน​ของ HP 3D Printer กลาว​วา​เป็น​เครื่องพิมพ​ที่​สามารถ​พิมพ

สาม​มิติ​ได​รวด​เร็ว​ คุณภาพ​สูง​ ครบ​ทุก​สี​และ​ทําได​ใน​ราคา​ที่​ถูก​ลง​ เหมาะ​อยาง​ยิ่ง​สําหรับ​ตล​าด additive
manufacturing
นอกจาก​นัน้​ยัง​มี​บูธ​ของ​พาร​ทเนอ​รและ​ลูกคา​มา​โชว​ผล​งาน​ให​เดิน​ดู​ระราน​ตา​อีก​มาก​มาย​ ใน​สวน​ของ 3D printers

ยัง​มี Markforged manufacturer , Metal X นําเครื่องพิมพ​โลหะ​มา​แส​ดง​ มี​บริ​ษทั Sindoh จาก​เกาหลีใต​แสดง​ผล

งาน​ที่​พิมพ​จาก​เครื่อง​พิมพ​ 3 มิติ​อีก​ดวย

วัน​ตอ​มา​เนน​เรื่อ​ง Innovation มี​วิศว​กร​ นัก​สรางสรรค​และ​ผู​ประกอบ​การ​หลาย​ราย​ขึ้น​มาก​ลา​วโชว​ผล​งาน​ของ​ตน​ ที่

SOLIDWORKS ชวย​ทําให​ความ​ฝัน​กลาย​เป็น​ความ​จริง​ที่​จับ​ตอง​ทํางาน​ได​ อยาง​เชน SG Robotics ใช

SOLIDWORKS ออก​แบบ exoskeletons ชวย​เหลือ​ให​ผู​พิการ​สามารถ​เดิน​ได​อีก​ครัง้​โดย​ไม​ตอง​มี​ผู​ชวย​เห​ลือ

Boom Technology บริ​ษทั startup โดย Mike Jagemann บรรยาย​ถึง​การ​ใช SOLIDWORKS ออกแบบ​เครื่อง

ยนต supersonic สําหรับ​เครื่อง​บิน​เจ็ตขนาด​เล็ก​ รุน XB-1 ที่​บรรทุก​ผู​โดย​สาร​ 45 คน​บิน​ระยะ​ทาง​ 4,500 ไมล​ดวย

ความ​เร็ว Mach 2.2 ถึง​ 2​.​6​ ซึ่ง​บิน​ได​เร็ว​กวา​เครื่อง​บิน​พาณิชย​ใน​ปัจจุบัน​และ​เมื่อ​สําเร็จ​ทําให​คา​ใช​จาย​ใน​การ​เดิน

ทาง​โดย​เครื่อง​บิน​เจ็ตถูก​ลง​มาก​พอ​ ๆ กับ​ชัน้​ประหยัด​ใน​เครื่อง​บิน​พาณิชย​ทุก​วัน​น้ี

Two Bit Circus โดย Brent Bushnell บรรยาย​ถึง​กา​รนํา SOLIDWORKS มา​ใช​ใน​ธุรกิจ​บร​รเทิง​ใน​อนาคต​ เขา​เลา

ถึง​การ​รวม​มือ​กัน​กับ Google Virtual Reality และ NPL Films ใน​การ​สราง​ภาพ​ที่​สามารถ​มอง​ดู​ได​ครบ​ทุก​มุม​ 360



องศา​ให​แก​ทีม​อเมริกัน​ฟุต​บอล Philadelphia Eagles เพื่อ​จะ​ได​เตรียม​ตัว​กอน​เขา​แขง​ขัน​ นอก​จาก​นัน้ Two Bit ยัง

พัฒนา​สวน​สนุก​ขนาด​ยอม​ขนาด​ 50,000 ตาราง​ฟุต​บอล VR

Joseph Hiura และ Robert Andrew Johnson, ผู​อํานวย​การ​และ​ผู​ผลิต​ภาพ​ยนตร​ ได​ขึ้น​มา​พูด​ถึง​การ​ใช

SOLIDWORKS ออกแบบ​ยาน​ยนต​ตาง​ ๆ ใน​ภาพยนตร​ของ​ตน​ อยาง​เชน​เรื่อ​ง Oblivion, Passengers, Tron

Legacy และ Batman Versus Superman. Robert บอก​วาการ​สราง​ยาน​ยนต​ใน​ภาพยนตร​ให​สมจริง​คลาย​กับ​การ

ผลิต​ใน​โรงงาน​ตอง​ออกแบบ​ชิน้​สวน​ที​ละ​ชิน้​แลว​นํามา​ประกอบ​กัน​เป็น​ยาน​ยนต​ที่​สมบูรณ​ใน​ขัน้​สุดทาย​แถม​ตอง

ทําให​เร็ว​และ​ปรับ​แก​ได​ทัน​เสน​ตาย​ ซึ่ง SOLIDWORKS ชวย​ให​เขา​ทําสําเร็จ​ได​ทุก​ครัง้

ใน​งาน​ยัง​มี​การ​แสดง​โชว​ความ​สามารถ​ใหม​ ๆ ที่​กําลัง​จะ​มี​เพิ่ม​ใน SOLIDWORKS 2019 ซึ่ง​คงจะ​ประกาศ​อยาง​เป็น

ทางการ​ใน​เร็ว​ ๆ น้ี​ และ​เนน​ตลอด​งาน​ให​ผู​ใช​ทัง้​หลาย​ตระหนัก​ถึง​การ​สอบ​เพื่อ​ให​ได​รับ​ใบรับ​รอง​ใน Version 5 ของ

CSWP exam และ Additive Manufacturing Associate exam เพื่อ​ประโยชน​ใน​การ​ประกอบ​วิชา​ชีพ

มี​ความ​กาวหน า​อีก​มากมาย​ที่​เกิด​จาก​การ​ใช SOLIDWORKS ทัง้​แสดง​และ​บรรยาย​บน​เวที​และ​นํามา​โชว​ใน​บูธ​สวน

หอง​แสด​ง Partner Pavillion ให​เขา​ฟัง​และ​เดิน​ชม​อยาง​เต็ม​ที่​ตลอด​ทัง้​ 4 วัน​ คง​บรรยาย​ได​ไม​ครบ​ถวน​เหมือน​กับ

การ​ได​รวม​อยู​ใน​งาน​เอง

ปิด​ทาย​งาน​วัน​ที่​ 7 กุมภาพันธ​ดวย​การ​การ​นัด​หมาย​กัน​สําหรับ​งาน SOLIDWORKS World 2019 ที่​จะ​จัด​กัน​ใน​วัน

ที่​ 10-13 กุมภาพันธ​ปี​หน าที่​เมือ​ง Dallas มล​รัฐ Texas ประเทศ​สหรัฐ​อเมริกา​ ให​ทุก​คน​ตัง้​หน า​ตัง้​คอย​ที่​จะ​มา​รวม

งาน​กัน​อยาง​อบอุน​อีก​ครัง้​ เพื่อ​ รวม update ความ​กาวหน า​ใหม​ ๆ


