
RRQ Athena ควา​แชมป ​ยิ่ง​ใหญ​ ศึก PMCO 2019

Fall Split SEA Grand Finals รับ​เงิน​รางวัล​ 1.​1

ลาน​บาท

กรุง​เทพ​ฯ, 5 พฤศจิกายน​ 2​562 – บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ ผู​ให​บริการ​เกม PUBG MOBILE ใน

ประเทศ​ไทย​ รายงาน​ผล​การ​แขงขัน​และ​ขอ​แสดง​ความ​ยินดี​กับ​ทีม RRQ Athena ทีม​ไทย​ที่​โชว​ผล​งาน​สุด​ประทับ​ใจ

แฟน​ ๆ ตลอด​ 2​ วัน​ ผงาด​ควา​แชมป ​ใน​รอบ SEA Finals ดวย​การ​เบียด​เอาชนะ​ทีม Illuminate The Murder อีก

หน่ึง​ตัวแทน​จาก​ประเทศ​ไทย​ ไป​ดวย​สกอร​ 2​11 คะแนน​ ตอ​ 188 คะแนน​ ใน​ทัวร​นา​เมน​ตลีก​ระ​ดับ​โลก “PUBG

MOBILE Club Open SEA 2019 Title Sponsored by VIVO” หรือ PMCO SEA 2019 ฤดู​กาล Fall split ซึ่ง​จัด

โดย VSPN ผู​สนับสนุน​หลัก​โดย VIVO ที่​มอบ​อุปกรณ​หลัก​ใน​การ​แขงขัน​ครัง้​น้ี​คือ​สมา​รทโฟน VIVO รุน V17 Pro

และ​การ​สนับสนุน​การ​ถายทอด​สด​ผา​น NIMO TV และ XL KingCard พรอม​รับ​เงิน​รางวัล​ราว​ 1.​1 ลาน​บาท​ โดย​ทัง้

สอง​ทีม​น้ี​ยัง​ได​สิทธิ ์​ผาน​เขา​รอบ​ไป​แขงขัน​เพื่อ​ลุน​แชมป ​ตอ​แบบ​อัตโนมัติ​ใน​รอบ Global Finals ที่​จะ​จัด​ขึ้น​ระหวาง

วัน​ที่​ 2​9 พฤศจิกายน​ – 1 ธันวา​คม​ ศก​น้ี​ ณ ประเทศ​มาเล​เซีย

สรุป​ตาราง​อันดับ​และ​ผล​คะแนน​รวม​ของ​ทัง้​ 16 ทีม

1. (Thailand) RRQ.ATHENA

Kill PTS: 82 / WWCD: x4 / Total PTS: 211

https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/
https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/
https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/
https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/
https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/
https://www.thaimediapr.com/rrq-athena-%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a1%e0%b8%9b%e0%b9%8c%e0%b8%a2%e0%b8%b4%e0%b9%88%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%ab%e0%b8%8d%e0%b9%88-%e0%b8%a8%e0%b8%b6%e0%b8%81-pmco-20/


2. (Thailand) ILLUMINATE

Kill PTS: 83 / WWCD: x3 / Total PTS: 188

3. (Thailand) MEGA CONQUEROR

Kill PTS: 66 / WWCD: 1 / Total PTS: 155

4. (Cambodia) ORANGE ESPORTS.CG

Kill PTS: 45 / WWCD: x2 / Total PTS: 154

5. (Indonesia) EVOS ESPORTS

Kill PTS: 56 / WWCD: – / Total PTS: 143

6. (Indonesia) BIGETRON

Kill PTS: 58 / WWCD: x2 / Total PTS: 132

7. (Malaysia) VICTORIOIUS IN PLAY

Kill PTS: 46 / WWCD: 1 / Total PTS: 126

8. (Indonesia) RYU

Kill PTS: 47 / WWCD: – / Total PTS: 124

9. (Thailand) PURPLE MOOD

Kill PTS: 45 / WWCD: – / Total PTS: 124

10. (Indonesia) BOOM ID

Kill PTS: 27 / WWCD: – / Total PTS: 106

11. (Vietnam) BOX GAMING

Kill PTS : 48 / WWCD: – / Total PTS: 101

12. (Vietnam) REAPERKILLER ESPORTS

Kill PTS: 45 / WWCD: – / Total PTS: 84

13. (Thailand) SNOW LYNX

Kill PTS: 29 / WWCD: 1 / Total PTS: 84

14. (Vietnam) FRIENDS FOREVER GAMING

Kill PTS: 39 / WWCD: – / Total PTS: 82

15. (Indonesia) NFT ESPORT

Kill PTS: 37 / WWCD: – / Total PTS: 82



16. (Malaysia) YOODO GANK

Kill PTS: 30 / WWCD: – / Total PTS: 77

ทีม​อีส​ปอรต​จาก​ประเทศไทย​ที่​เขา​รวม​การ​แขงขัน​ใน​รอบ​น้ี​สามารถ​ทําผล​งาน​ได​อยาง​ยอด​เยี่ยม​ และ​สราง​ชื่อ​เสียง​ให

วงการ​อีส​ปอรต​ไทย​ โดย Top 3 คือ​ ทีม​จาก​ประเทศไทย​ทัง้​หมด​ สําหรับ​อีก​ 2​ ทีม​ไทย​แม​ไม​ผาน​เขา​รอบ​ตอ​ไป​ แต​ก็

สามารถ​ทําผล​งาน​ได​ประทับ​ใจ​แฟน​ ๆ ที่​ตาม​มา​เชียร​ ไดแก​ทีม Purple Mood (อันดับ​ 9​) และ​ทีม Snow LYNX

(อัน​ดับ​ 13) ตาม​ลําดับ​ สรุป​ทุก​ทีม​จาก​ไทย​โกย​เงิน​รางวัล​รวม​ใน​รอบ​น้ี​ไป​ได​ถึง​ 79,000 เหรียญ​สห​รัฐฯ​ หรือ​คิด​เป็น

เงิน​ไทย​ราว​ 2​.​3 ลาน​บาท​ และ​ทําคะแนน​รวม​อยู​ที่​ 762 คะ​แนน

รุ​ป 6 ทีม​ที่​ได​ไป​ลุย​ตอ​ที่​กรุง​กัวลาลัมเปอร​ ประเทศ​มาเลเซีย​ ใน​รอบ Prelims และ​รอบ Global Finals

GLOBAL FINALS (29 พ.​ย.​-1 ธ.​ค.​ กัวลาลัมเปอร​)
– RRQ ATHENA
– ILLUMINATE
– YOODO GANK

PRELIMS (23-25 พ.​ย.​ กัวลาลัมเปอร​)
– BIG ETRON

– MEGA CONQUEROR

– ORANGE ESPORT

ขอมูล​จาก Sensor Tower เผย​วา PUBG MOBILE จาก Tencent เป็น​เกม​มือ​ถือ​ ที่​มี​ราย​ได​สูง​ที่สุด​ใน​โลก​ใน​เดือน

กันยายน​ 2​562 ซึ่ง​มี​ยอด​การ​ใช​จาย​ของ​ผู​เลน​มาก​กวา​ 158.​5 ลาน​เหรียญ​สห​รัฐ​ (ประ​มา​ณ 5 พัน​ลาน​บาท​) เพิ่ม​ขึ้น​

7.​6 เทา​จาก​ชวง​เดียวกัน​ของ​ปี​ 2​561 ซึ่ง​การ​ทําตลาด​นอก​ประเทศ​จีน​ของ PUBG MOBILE สง​ผล​ให​ราย​ได​เติบโต

ขึ้น​จาก​ 2​5 ลาน​เหรียญ​สหรัฐ​ใน​เดือน​สิงหาคม​ 2​561 เป็น​มาก​กวา​ 160 ลาน​เหรียญ​สหรัฐ​ใน​เดือน​สิงหาคม​ 2​562

เพิ่ม​ขึ้น​ถึง​ 540% โดย​คาด​การณ​วา​มี​ราย​ได​มา​จาก​ผู​ดาวนโหลด​นอก​ประเทศ​จีน​เกือบ​ 63 ลาน​เหรียญ​สห​รัฐ​ ซึ่ง​เพิ่ม

ขึ้น​ 152% จาก​ปี​กอน​หน า​ ปัจจุ​บัน PUBG MOBILE มี​ยอด​ดาวนโหลด​จาก​ทัว่​โลก​ถึง​ 400 ลาน​ครัง้​ และ​มี​ผู​เลน​แอ

คที​ฟตอ​วัน​สูง​ถึง​ 50 ลาน​คน

นางสาว​กา​กา ล,ี Head of PUBG MOBILE SEA Esports, Tencent Games กลาว​วา​ “จาก​ความ​สําเร็จ​ของ

PUBG MOBILE esports ใน​ปี​น้ี​ เรา​มี​ความ​ยินดี​ประกาศ​วาการ​แขง​ขัน PUBG MOBILE PRO LEAGUE ของ​ภูมิ

ภาค SEA จะ​เริ่ม​ขึ้น​ใน​ปี​ 2​020 ตัง้แต​ใน​ระดับ​ประ​เทศ​ เพื่อ​พัฒนา​ระบบ​นิเวศ​ของ​การ​แขง​ขัน PUBG MOBILE

esports ไป​สู​ระดับ​ภูมิ​ภาค SEA และ World League ตอ​ไป​ โดย​แตละ​ปี​ทัวร​นา​เมน​ตใน SEA จะ​มี​การ​แขงขัน​ใน​ 2​

ฤดูกาล​หลัก​ คือ Spring และ Fall เพื่อ​ให​ทีม​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​ประเทศ​ของ​คุณ​ได​รับ​โอกาส​ใน​การ​แขงขัน​ทัง้​ใน​ระดับ​ภูมิ

ภาค​ และ​ระดับ​โลก​ตลอด​ทัง้​ปี​ เน่ืองจาก​ที่​ผาน​มา​ภูมิ​ภาค SEA ได​ผลิต​ทีม​อีส​ปอรต​ที่​มี​ฝีมือ​จํานวน​มาก​เขา​สู​เวที

ระดับ​โลก​ เรา​ขอ​สัญญา​วา​จะ​เดิน​หน า​จัดการ​แขงขัน​ลีก​อาชีพ​เพื่อ​ตอบ​สนอง​สิ่ง​ที่​นักกีฬา​และ​ผู​ชมชื่น​ชอบ​ใน​เกม​การ



แขงขัน​อยาง​ตอ​เน่ือง​ ดวย​เป า​หมาย​หลัก​ของ​เรา​ คือ​ การ​ชวย​สนับสนุน​และ​ผลัก​ดัน​ทีม​อีส​ปอรต​ของ​ภูมิ​ภาค SEA ให

เติบโต​และ​แขงขัน​อยู​บน​เวที​ที่​พวก​เขา​คู​ควร​ แนนอน​วาการ​พัฒนา​ลีก​อาชีพ​นัน้​มอบ​คุณคา​กับ​ทุก​ฝ าย​ นอกจาก​คือ

การ​ได​พัฒนา​ระบบ​นิเวศ​ของ​อีส​ปอรต​ใน​ภาพ​รวม​แลว​ ยัง​เป็นการ​เปิด​โอกาส​ใหม​ ๆ สราง​อาชีพ​ที่​มัน่คง​ให​กับ​นัก​กีฬา​

และ​สิ่ง​ที่​สําคัญ​ที่​สุด​ นําความ​สนุก​ระดับ​โลก​มา​ให​กับ​ทุก​คน​ได​สัมผัส​กัน​ทัง้​ใน​แบบ Online และ Offline”

การ​แขงขัน​ใน​รอบ​น้ี​ไทย​ได​รับ​เกียรติ​เป็น​เจา​ภาพ​ครัง้​แรก​ และ​จัด​ขึ้น​ ณ สาม​ยาน​มิตร​ทาวน​ กรุง​เทพ​ฯ มี​ทีม​เขา

แขงขัน​ทัง้​หมด​ 16 ทีม​จาก​ 5 ประ​เทศ​ ซึ่ง​มี​ทีม​ไทย​ถึง​ 5 ทีม​ผาน​เขา​มา​แขงขัน​ใน​รอบ​น้ี​ ได​แก​ ทีม Illuminate

The Murder, MEGA Conqueror, RRQ Athena, Purple Mood และ Snow LYNX ทําการ​แขงขัน​รวม​ 14

แมทช​ใน​สอง​วัน​ (ชวง​ 2​-3​ พ​ฤศจิ​กาย​นที่​ผาน​มา​) เพื่อ​เฟ น​หา​ตัวแทน​ภูมิ​ภาค SEA ไป​แขง​ตอ​ใน​รอบ Global Finals

ที่​มาเลเซีย​ ไฮไลทสําคัญ​รอบ​น้ี​อยู​ที่​การ​ขับเคี่ยว​ผล​งาน​กัน​อยาง​ดุ​เดือด​กัน​แบบ​แมทช​ตอ​แมทช​ เพราะ​ตาราง​คะแนน

พลิก​ไป​พลิก​มา​ แต​ใน​ทาย​ที่สุด​เป็น​ทีม RRQ Athena และ Illuminate The Murder และ MEGA Conqueror สาม

ตัวแทน​จาก​ไทย​ที่​โชว​ผล​งาน​ได​คง​เสน​คง​วา​ จน​เหมา​ควา​อัน​ดับ​ 1, 2 และ​ 3

เกี่ยว​กับ ‘PUBG MOBILE Club Open 2019’

PMCO2019 หรือ ‘PUBG MOBILE Club Open 2019’ คือ​ ทัวร​นา​เมน​ตเกม​มือ​ถือ PUBG MOBILE แขงขัน​แบบ

ลีก​ใน​ระดับ​มือ​อาชีพ​ครัง้​แรก​ของ​โลก​ จัด​โดย Tencent Games และ PUBG Corp ซึ่ง​ถือ​เป็น​รายการ​แขงขัน​เกม​บน

มือ​ถือ​แบบ​ลีก​ที่​มี​มูลคา​เงิน​รางวัล​รวม​สูง​ที่สุด​ใน​โลก​ถึง​ 2​,000,000 เหรียญ​สห​รัฐ​ หรือ​มาก​กวา​ 63 ลาน​บาท​ สําหรับ

การ​แขงขัน​แบง​เป็น​สองฤดู​กาล​ คือ Spring Split (ชวง​ มี​นา​คม​ – กรกฎาคม​ 2​562) และ Fall Split (ชวง​ สิง​หา​คม

-ธันวาคม​ 2​562) แบง​เป็น​ทัง้​หมด 6 stage การ​แขง​ขัน​ ได​แก​ รอบ Online qualification, รอบ Offline National

Finals, รอบ Offline SEA Semi Final (แขงขัน​เป็น​ระ​บบ League), รอบ Offline SEA Grand Final, รอบ

Offline Prelim และ​จบ​ที่​รอบ Offline Global Final โดย​อุปกรณ​ที่​ทุก​ทีม​ใช​ใน​การ​แขงขัน​ตลอด​ทัวร​นา​เมน​ตดัง

กลาว​เป็น​สมา​รทโฟน VIVO รุน V17 pro

เกี่ยว​กับ PUBG MOBILE

PUBG MOBILE คือ​เกม​เวอรชัน่​มือ​ถือ​ที่​สราง​ขึ้น​มา​จาก PLAYERUNKNOWN’S BATTLEGROUNDS เกม​ที่

ครอง​ใจ​ผู​เลน​ทัว่​โลก​ใน​ปี​ 2​017 ดวย​รูป​แบบ​การ​เลน​ที่​ตอง​แขงขัน​กันเอา​ชีวิต​รอด​จาก​ผู​เลน​ที่​กระโดด​รม​ลง​มา​ 100

ราย​พรอม​กัน​ภายใน​ฉาก​แผนที่​ขนาด​ 8 ตาราง​กิโล​เมตร​ ซึ่ง​ผู​เลน​จะ​ตอง​ใช​ไหว​พริบ​ใน​การ​เอา​ชีวิต​รอด​ เก็บ​รวบรวม

เสบียง​และ​อาวุธ​ยุทโธปกรณ​ตาง​ ๆ เพื่อ​ใช​ใน​การ​ตอ​สู​ เอาชนะ​ผู​เลน​คน​อื่นๆ​ จน​เหลือ​รอด​เป็น​คน​สุด​ทาย​ ภาย​ใต

สภาพ​แวดลอม​ของ​โซน​การ​เลน​ ที่​จะ​คอยๆ​ บีบ​บังคับ​ให​ผู​เลน​ตอง​หนี​เอา​ตัว​รอด​ไป​ให​ได

ติดตาม​ขาวสาร​ ควา​มเคลื่อนไหว​ของ PUBG MOBILE ได​ที่ Instagram, Facebook, Twitter และ YouTube

เกี่ยว​กับ Vivo

Vivo เป็น​บริษทั​เทคโนโลยี​ระดับ​โลก​ที่​มุง​เนน​การ​สราง​นวัตกรรม​บน​สมา​รตโฟน​และ​บริการ​ที่​เป็น​เลิศ​และ​ยัง​พัฒนา



ระบบ​อินเตอรเน็ต​ที่​ใช​สําหรับ​โทรศัพท​โดย​เฉ​พา​ะ รวม​ถึง​ยัง​เป็น​เจาของ​เครือ​ขาย​ศูนยวิจัย​และ​พัฒนา​โดย​เฉ​พา​ะ

โดย​มี​ศูนย R&D ทัง้​ใน​ประเทศ​อเมริกา​ ที่​ซาน​ดิเอ​โก​ และ​ใน​ประเทศ​จีน​ที่​ตง​กวน​ เซิ​นเจิน้ ​หนาน​จิ​ง ปัก​กิ่ง​ หาง​โจ​ว

โดย​ศูนย​เหลา​น้ี​เนน​การ​วิจัย​ และ​พัฒนา​เทคโนโลยี​ใหมๆ​ สําหรับ​ผู​บริโภค​ เชน 5G AI การ​ถาย​ภาพ​ดวย​โทร​ศัพท​

และ​ดีไซน​สมา​รตโฟน​ยุค​ใหม

Vivo มี​ผู​ใช​งาน​กวา​ 2​ รอย​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ ที่​เพลิดเพลิน​กับ​ผลิตภัณฑ​และ​การ​บริการ​ โดย​ปัจจุ​บัน Vivo มี​จําหนาย​ใน​

18 ประ​เทศ​ และ​มี​ราน​คา​ตัวแทน​จําหนาย​กวา​ 1,000 เมือง​ทัว่​โลก

เกี่ยว​กับ NIMO TV

ผู​ใหการ​สนับสนุน​ถายทอด​สด​ราย​แรก​ และ​ราย​เดียว​ของ PUBG MOBILE Club Open “Nimo TV” คือ​ผูนําดาน

แพลตฟอรม​ระดับ​สากล​ที่​เหลา​เกม​เม​อรหลาย​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ ใช​เป็น​ชอง​ทางใน​การ​เลน​เกม​และ​สตรี​มมิ่ง​เกม

ออนไลน​ ทัง้​ยัง​ถือ​เป็น​ชุมชน​ที่​เกม​เม​อร ผู​ให​บริการ​สตรี​มมิ่ง​ และ​แฟน​คลับ​ผูรับ​ชม​เกม​ออนไลน​ ได​พูด​คุย​แลก

เปลี่ยน​กัน​ และ​มอบ​ของ​ขวัญ​ให​กัน

เกี่ยว​กับ VSPN

กอ​ตัง้​เมื่อ​ปี​ พ​.​ศ.​2559 สํานักงาน​ใหญ​ตัง้​อยู​ที่​นคร​เซี่ยงไฮ​ ประเทศ​จีน VSPN หรือ Versus Programing Network

คือ​ผู​จัดการ​แขงขัน​กีฬา​อีส​ปอรต​ราย​ใหญ​และ​มี​ประสบการณ​มาก​ที่สุด​ใน​ภูมิภาค​เอ​เชีย​ ธุรกิจ​หลัก​ของ​บริษทั​ คือ​ การ

ให​บริการ​จัดการ​แขงขัน​ทัวร​นา​เมน​ตอีส​ปอรต​ ผลิต​และ​นําเสนอ​คอน​เท​นตอีส​ปอรต​ การ​สราง​อีส​ปอรต​ใน​เชิง​พาณิชย​

และ​การ​ให​บริการ​สถาน​ที่​จัดการ​แขงขัน​แบบ​ออฟ​ไลน

ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ VSPN คลิก global.vspn.com

ติดตาม​ขาว​เกี่ยว​กับ VSPN ได​ผาน​ทาง Facebook, Twitter, YouTube และ Instagram

เกี่ยว​กับ​ บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​)

บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ คือ​ผู​ให​บริการ​แพลตฟอรม​และ​บริการ​ดาน​เน้ือ​หา​ หรือ “Content Platforms

and Services” ตอบ​สนอง​ทุก​ไลฟ ​สไตล​ของ​ผู​บริโภค​ออนไลน​ แบง​ผลิตภัณฑ​และ​การ​ให​บริการ​ออก​เป็น​ 3 ประเภท

ได​แก News and Portal ได​แก Sanook! และ NoozUP, Entertainment & Multimedia Platforms ได​แก

JOOX, Game และ Services ได​แก Topspace และ Tencent Social Ads


