
‘RRQ Athena’ ควา​อัน​ดับ​ 4 สวน ‘Purple Mood’

ควา​อันดับ​ 9​ ศึก PUBG MOBILE Club Open

2019 ฤดู​กาล Spring Split

‘RRQ Athena’ ทําผล​งาน​ดี​สุด​ ควา​อัน​ดับ​ 4 พวง​ราง​วัล Popular Vote สวน ‘Purple Mood’ ควา​อันดับ​ 9​ ปิด​ฉาก​

ศึก “PUBG MOBILE Club Open 2019 ฤดู​กาล Spring Split” ที่​เยอ​รมัน

บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ ประกาศ​ผล​ทีม​ผู​ชนะ​สุด​ยอด​ทัวร​นา​เมน​ตอีส​ปอรต​มือ​อาชีพ​ใน​รายการ​ระ​ดับ

โลก “PUBG MOBILE Club Open 2019 ฤดู​กาล Spring Split” ที่​จัด​ขึ้น​ ณ กรุง​เบอร​ลิ​น ​ประเทศ​เยอรมัน​

ระหวาง​วัน​ที่​ 2​6-28 กรกฎาคม​ 2​562 ที่​ผาน​มา​ โดย​ตําแหนง​แชมป ​ตก​เป็น​ของ​ทีม Top eSports ตัวแทน​จาก

ประเทศ​จี​น ​ที่​ทําคะแนน​รวม​เกาะ​กลุม​หัว​ตาราง​มา​ตลอด​การ​แขงขัน​และ​พลิก​ชนะ​ใน​ชวง​โคง​สุดทาย​ไป​อยาง​สุด​มันส​

ควา​เงิน​รางวัล​ 180,000 เหรียญ​สห​รัฐฯ​ (ราว​ 5.​4 ลาน​บาท​) สําหรับ​ 2​ ทีม​อีส​ปอรต​ตัวแทน​คน​ไทย​ยัง​คง​โชว​ผล​งาน

โดด​เดน​ติด​อัน​ดับ Top 10 โดย​ทีม RRQ Athena ควา​อันดับ​ที่​ 4 พวง​ราง​วัล Popular Vote ของ​ราย​การ​ฯ

ทําคะแนน​รวม​ 2​67 คะแนน​ ขณะ​ที่​ทีม Purple Mood ควา​อันดับ​ 9​ ทําคะแนน​รวม​ได​ 2​02 คะแนน​ รับ​เงิน​รางวัล

กลับ​บาน​มูลคา​ 2​0,000 เหรียญ​สห​รัฐฯ​ (กวา​ 6 แสน​บาท​) และ​ 5,000 เหรียญ​สห​รัฐฯ​ (กวา​ 1.​5 แสน​บาท​) ตาม​ลําดับ​

สราง​ชื่อ​เสียง​ให​กับ​ประเทศไทย​ใน​เวที​การ​แขงขัน​ระ​ดับ​โลก

ตาราง​อันดับ​และ​คะแนน​รวม​ทัง้​ 16 ทีม​ (คลิก​ชม​ราย​ละเอียด​เพิ่ม​เติม​ที่
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https://liquipedia.net/pubg/PUBG_Mobile_Club_Open/Spring/2019/Grand_Final)

ขอมูล​จาก Newzoo ระบุ​วา​ปี​ 2​562 ตลาด​เกม​ทัว่​โลก​จะ​มี​มูลคา​สูง​ถึง​ 152.​1 พัน​ลาน​ดอลลาร​สห​รัฐ​ เพิ่ม​ขึ้น​ 9​.​6​%

แบบ​ปี​ตอ​ปี​ ขณะ​ที่​ใน​เอเชีย​แปซิฟิก​มี​ราย​ได​รวม​ 52.​2 พัน​ลาน​ดอลลาร​สห​รัฐ​ คิด​เป็น​ 47% ของ​ราย​ได​ตลาด​เกม​ทัว่

โลก​ โดย​ตลาด​โม​บาย​ลเกม​ยัง​ครอง​ตําแหนง​เซ​กเมน​ตที่​ใหญ​ที่​สุด​ ซึ่ง​มี​ราย​ได​มาก​ถึง​ 68.​5 พัน​ลาน​ดอลลาร​สห​รัฐ​

(หรือ​คิด​เป็น​ 45% ของ​ตลาด​เกม​ทัว่​โลก​) ขณะ​ที่​ราย​ได​สปอน​เซอร​ทัว่​โลก​ใน​ปี​ 2​562 สูง​ถึง​ 456.​7 ลาน​ดอลลาร​สห

รัฐ​ ขณะ​ที่​ตลาด​เอเชีย​สูง​ถึง​ 115.​3 ลาน​ดอลลาร​สห​รัฐ​ แสดง​ให​เห็น​วา​ความ​นิยม​ใน​กีฬา​อีส​ปอรต​เติบโต​อยาง​ตอ

เน่ือง

นาย​วิน​เซนต​ หวา​ง ผู​จัดการ​ทัว่​ไป Global Publishing Department, บริษทั​ เท​นเซ็น​ต จํากัด​ กลาว​วา​ “กา​รจัด

แขง​ขัน PUBG MOBILE Club Open 2019 นับ​เป็น​มหกรรม​การ​แขงขัน​เกม​มือ​ถือ​ระดับ​มือ​อาชีพ​อีก​หน่ึง​รายการ

ใหญ​ที่​มี​มูลคา​เงิน​รางวัล​รวม​สูงสุด​ติด​อันดับ​ตนๆ​ ของ​โลก​ โดย​ปัจจุ​บัน PUBG MOBILE มี​ยอด​ดาวนโหลด​สูง​ราว​

400 ลาน​ครัง้​ มี​ผู​เลน​แอ​คที​ฟตอ​วัน​สูง​ถึง​ 50 ลาน​คน​ และ​ผม​ขอ​ประกาศ​ให​แฟนๆ PUBG MOBILE ได​ทราบ​วา​

ขณะ​น้ี​ เรา​ได​เปิด​ตัว PUBG MOBILE Lite ที่​ทีม​งาน​ปรับ​ขนาด​ตัว​เกม​ให​เล็ก​ลง​ ปรับ​คุณภาพ​ใหม​ เพื่อ​ขยาย​ฐาน

กลุม​ผู​เลน​เพราะ​ตัว​เกม​เวอรชัน่​ใหม​น้ี​จะ​รองรับ​มือ​ถือ​ได​หลาก​หลาย​รุน​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ และ​อีก​ขาว​สําคัญ​คือ​ เตรียม​ชม

เซอรไพรส​ภาย​ใต​ความ​รวม​มือ​ระหวาง​เรา​กับ​ซี​รี​สดัง Walking Dead ได​เลย​ รับรอง​วา​จะ​สราง​ความ​ตื่น​เตน​ให​กับ​คอ

เกม​อยาง​แน​นอน​”

นาย​เจมส​ หยาง, Director of PUBG MOBILE Global E-sports, Tencent Games กลาว​วา​ “กา​รจัด​แขง​ขัน

PUBG MOBILE Club Open 2019 ใน​ฤดูกาล​น้ี​ ถือวา​ประสบ​ความ​สําเร็จ​เป็น​อยาง​สูง​ มี​ทีม​เขา​รวม​การ​แขงขัน

ทัง้หมด​ถึง​ 35,000 ทีม​ เรา​มี​จํานวน​ผู​ชม​เพิ่ม​ขึ้น​ถึง​ 400% เมื่อ​เทียบ​กับ​รายการ​ใหญ​ปี​ที่​แลว​คือ PUBG MOBILE

Star Challenges 2018 และ​ใน​ปี​หน า​ เรา​จะ​ขยาย​รูป​แบบ​การ​จัด​งา​น ​สราง​ความ​ตื่น​ตา​ตื่น​ใจ​ ใหการ​แขง​ขัน

Mobile Esports ยิ่ง​ใหญ​มาก​ขึ้น​ โดย​การ​เปิด​ตัว PUBG MOBILE World League นัน่​เอง​”

นายก​ฤต​ธี มโน​ลี​หกุล​ กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ กลาว​วา​ “วงการ​อีส​ปอรต​ไทย

เติบโต​อยาง​แข็ง​แกรง​ วัน​น้ี​ทีม​อีส​ปอรต​คน​ไทย​เขา​รวม​การ​แขงขัน​และ​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​เวที​ระดับ​โลก​มาก​มาย

PMCO2019 คือ​หน่ึง​ใน​นัน้​ ทัง้น้ี​มา​จาก​การ​สนับสนุน​เพิ่ม​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ืองจาก​ทุก​ภาค​สวน​ ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​เฉพาะ​ใน

ประเทศไทย​มี​ทัวร​นา​เมน​ตแขง​ขัน PUBG MOBILE เพื่อ​เป็น​เวที​เปิด​โอกาส​ให​กับ​ผู​เลน​ที่​มี​ความ​สามารถ​อยาง​ตอ

เน่ือง​ทัง้​ปี​ 4 รายการ​หลัก​ รวม​เงิน​รางวัล​สูง​กวา​ 4 ลาน​บาท​ และ​มี​ทีม​เขา​รวม​การ​แขงขัน​กวา​ 3,000 ทีม​ ดวย

จํานวน​ผู​เลน​เกม active ตอ​วัน​สูง​กวา​ 50 ลาน​คน​ทัว่​โลก PUBG MOBILE ได​กลาย​เป็น​อี​โค​ซิสเต็ม​สหน่ึง​ของ​อีส

ปอรต​ที่​สําคัญ​และ​ยัง​เป็น​โอกาส​ที่​แบรนด​ตางๆ​ จะ​เขา​มา​ทําการ​ตลาด​ใน​กลุม​น้ี​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​”

คลิก​ชม​คลิป​ไฮไลทการ​แขง​ขัน PMCO 2019 รอบ Global Finals ที่​เยอ​รมัน
https://www.youtube.com/watch?v=bs91V87WSPA



นอกจาก​จาก​น้ี​ภายใน​งาน​ยัง​มี​การ​จัด​รอบ Showmatch ชวง Team Up ที่​เป็นการ​รวม​ทีม​กัน​ของ​ศิลปิน​ดารา​และ​คน

ดัง​จาก​วงการ​กีฬา​ อาทิ​ บอ​ย-​ปกรณ​ และ​ แทค ภรัณยู​ (ดารา​หนุม​จาก​ประเทศ​ไทย​), แอ​ลัน​ วอ​ลกเกอร​ (ดี​เจ​และ

โปรดิวเซอร​เพลง​ชื่อ​ดัง​ชาว​นอรเวย​) และ​ ยาน​นิส ​อัน​เท​ทู​คุม​โป​ (ผู​เลน​ทรง​คุณคา​จาก NBA) มา​รวม​แจ​มสราง​สี​สัน

ให PMCO2019 อยาง​คึก​คัก

เกี่ยว​กับ ‘PUBG MOBILE Club Open 2019’

PMCO2019 หรือ ‘PUBG MOBILE Club Open 2019’ คือ​ ทัวร​นา​เมน​ตเกม​มือ​ถือ PUBG MOBILE แขงขัน​แบบ

ลีก​ใน​ระดับ​มือ​อาชีพ​ครัง้​แรก​ของ​โลก​ จัด​โดย Tencent Games และ PUBG Corp ซึ่ง​ถือ​เป็น​รายการ​แขงขัน​เกม​บน

มือ​ถือ​แบบ​ลีก​ที่​มี​มูลคา​เงิน​รางวัล​รวม​สูง​ที่สุด​ใน​โลก​ถึง​ 2​,000,000 เหรียญ​สห​รัฐ​ หรือ​มาก​กวา​ 63 ลาน​บาท​ สําหรับ

การ​แขงขัน​แบง​เป็น​สองฤดู​กาล​ คือ Spring Split (ชวง​ มี​นา​คม​ – กรกฎาคม​ 2​562) และ Fall Split (ชวง​ สิง​หา​คม

-ธันวาคม​ 2​562) แบง​เป็น​ทัง้​หมด 6 stage การ​แขง​ขัน​ ได​แก​ รอบ Online qualification, รอบ Offline National

Finals, รอบ Offline SEA Semi Final (แขงขัน​เป็น​ระ​บบ League), รอบ Offline SEA Grand Final, รอบ

Offline Prelim และ​จบ​ที่​รอบ Offline Global Final โดย​อุปกรณ​ที่​ทุก​ทีม​ใช​ใน​การ​แขงขัน​ตลอด​ทัวร​นา​เมน​ตดัง

กลาว​เป็น​สมา​รทโฟน VIVO รุน V15 pro

เกี่ยว​กับ PUBG MOBILE

PUBG MOBILE คือ​เกม​เวอรชัน่​มือ​ถือ​ที่​สราง​ขึ้น​มา​จาก PLAYERUNKNOWN’S BATTLEGROUNDS เกม​ที่

ครอง​ใจ​ผู​เลน​ทัว่​โลก​ใน​ปี​ 2​017 ดวย​รูป​แบบ​การ​เลน​ที่​ตอง​แขงขัน​กันเอา​ชีวิต​รอด​จาก​ผู​เลน​ที่​กระโดด​รม​ลง​มา​ 100

ราย​พรอม​กัน​ภายใน​ฉาก​แผนที่​ขนาด​ 8 ตาราง​กิโล​เมตร​ ซึ่ง​ผู​เลน​จะ​ตอง​ใช​ไหว​พริบ​ใน​การ​เอา​ชีวิต​รอด​ เก็บ​รวบรวม

เสบียง​และ​อาวุธ​ยุทโธปกรณ​ตาง​ ๆ เพื่อ​ใช​ใน​การ​ตอ​สู​ เอาชนะ​ผู​เลน​คน​อื่นๆ​ จน​เหลือ​รอด​เป็น​คน​สุด​ทาย​ ภาย​ใต

สภาพ​แวดลอม​ของ​โซน​การ​เลน​ ที่​จะ​คอยๆ​ บีบ​บังคับ​ให​ผู​เลน​ตอง​หนี​เอา​ตัว​รอด​ไป​ให​ได

ติดตาม​ขาวสาร​ ควา​มเคลื่อนไหว​ของ PUBG MOBILE ได​ที่ Instagram, Facebook, Twitter และ YouTube

เกี่ยว​กับ​ บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​)

บริษทั​ เท​นเซ็น​ต (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ คือ​ผู​ให​บริการ​แพลตฟอรม​และ​บริการ​ดาน​เน้ือ​หา​ หรือ “Content Platforms

and Services” ตอบ​สนอง​ทุก​ไลฟ ​สไตล​ของ​ผู​บริโภค​ออนไลน​ แบง​ผลิตภัณฑ​และ​การ​ให​บริการ​ออก​เป็น​ 3 ประเภท

ได​แก News and Portal ได​แก Sanook! และ NoozUP, Entertainment & Multimedia Platforms ได​แก

JOOX, Game และ Services ได​แก Topspace และ Tencent Social Ads


