
“Robotics Food Fair” โชวหุนยนตทําอาหารฝีมือ

นักศึกษาฟีโบ มจธ.

ปัจจุบันประเทศไทยมีความจําเป็นที่ตองพัฒนาความสามารถทางดานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยีเพื่อใหสามารถ

แขงขันและดํารงอยูไดในสังคมโลก ตองมีการสรางกําลังคนทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีความสามารถใน

การพัฒนาและวิจัยใหเกิดนวัตกรรมที่เป็นประโยชนตอสังคมโดยรวม สอดคลองกับพันธกิจหลักของสถาบัน

วิทยาการหุนยนตภาคสนาม (ฟีโบ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) ที่ผลิตบัณฑิตและบุคลากร

ใหมีทักษะเชิงปฏิบัติควบคูกับทฤษฎีซึ่งจะมีความสามารถในการคิดวิเคราะห การประยุกตใชสหวิทยาการ สามารถ

พัฒนานวัตกรรมทางดานเทคโนโลยีหุนยนตและระบบอัตโนมัติในสวนการเพิ่มผลผลิตและการเพิ่มคุณภาพชีวิตสู

สังคมอยางมีประสิทธิภาพและยัง่ยืน

วิชาสตูดิโอวิทยาการหุนยนต (Robotics Studio) เป็นหน่ึงในวิชาหลักของสาขาวิชาวิศวกรรมหุนยนตและระบบอัต

โนมัติ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สถาบันวิทยาการหุนยนตภาคสนาม (ฟีโบ) มจธ. เป็นวิชาเรียนของ

นักศึกษาชัน้ปีที่ 3 ที่จะไดนําความรูจากการเรียนวิชาตางๆ มาประยุกตรวมกันเพื่อใหเกิดผลงานนวัตกรรม ลาสุดจัด

แสดงนิทรรศการแสดงผลงาน ภายใตธีม “Robotics Food Fair” โชวศักยภาพผลงานหุนยนตทําอาหารหลากหลาย

ชนิด เชน กวยเตี๋ยว กะเพรา สมตํา แพนเคก ผัดไท เป็นตน โดยงานน้ีมีผูประกอบการ นักธุรกิจ และบุคคลทัว่ไป

สนใจเขาเยี่ยมชมพรอมนําไอเดียและผลงานตอยอดเชิงพาณิชยอีกดวย

นายธนัท โชคสจัจะวาที หน่ึงในสมาชกิของผลงาน หนุยนตลวกกวยเตี๋ยว (Noodbot) โดยมี อาจารยธนัชชา ชูพจน

เจริญ เป็นอาจารยที่ปรึกษา กลาววา “ไดรับโจทยใหทําหุนยนตที่เป็นแขนกลและสามารถทําอาหารได กลุมจึงคิด

ทําหุนยนตลวกกวยเตี๋ยว เพราะเห็นวากระบวนการในการทํากวยเตี๋ยวมีหลายขัน้ตอน เพื่อเป็นหุนยนตตนแบบที่

สามารถทํากวยเตี๋ยวไดตัง้แตการลวกเสนกวยเตี๋ยวใสชาม ใสเครื่อง และเติมน้ําซุป ซึ่งหุนยนตลวกกวยเตี๋ยวน้ีเป็น

หุนยนตตนแบบที่คอนขางสมบูรณ และพรอมใชงานไดจริง การเรียนวิชาสตูดิโอวิทยาการหุนยนตทําใหไดนําความรู

จากที่เรียนมาประยุกตใชในการคิดคนนวัตกรรมใหมเพื่อตอบโจทยความตองการของสังคม ทัง้ยังเปิดโอกาสให

นักศึกษาไดนําเสนอผลงานในงานแสดงนิทรรศการ เพื่อเผยแพรผลงานที่ทําใหเป็นที่รูจักมากขึ้น”

นางสาวพีรยา พงศปัญญา หน่ึงในสมาชิกของผลงาน หุนยนตผัดกะเพรา (Captain Cook) โดยมี อาจารยบวรศักดิ ์

สกุลเกื้อกูลสุข เป็นอาจารยที่ปรึกษา กลาววา “เลือกที่จะทําหุนยนตผัดกะเพรา เพราะเห็นวาเวลาสัง่อาหาร บางครัง้

มักจะนึกไมออกวาจะกินอะไร ก็เลยเอาเมนูงายๆ ที่ติดปาก คือ ผัดกะเพรา โดยหุนยนตผัดกะเพราที่ทําขึ้นน้ี

สามารถทําผัดกระเพรา ทอดกระเทียม และผัดน้ํามันหอย โดยจะใชแขนกลในการหยิบวัตถุดิบ รวมกับการทํางาน

ของระบบสัง่การที่เรียก Artificial Intelligence เพื่อดูวาวัตถุในการผลิตคืออะไร แลวจะสัง่การใหหยิบวัตถุดิบใน
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การผลิตตามที่ตองการได นอกจากน้ียังสามารถใสเครื่องปรุงเพื่อใชในการทําอาหาร เมื่อใสวัตถุดิบในการทําอาหาร

ลงในกระทะเรียบรอยแลว จะมีระบบสัง่การไปที่แขนกลตัวที่ยึดติดอยูกับกระทะ และมีแขนกลที่เป็นตะหลิวสําหรับ

ทําการคลุกเคลาอาหารใหเขากัน และนําใสจานที่จัดวางไว ซึ่งผลงานน้ียังตองพัฒนาระบบใหมีความแมนยํามากยิ่ง

ขึ้น”

ดร.อาบทิพย ธีรวงศกิจ รองผูอํานวยการฝ ายวิชาการ และประธานหลักสูตรวิศวกรรมหุนยนตและระบบอัตโนมัติ

กลาววา หลักสูตรของฟีโบมีการเรียนการสอนแบบ Project-Based Learning โดยบูรณาการความรูดานวิศวกรรม

เครื่องกล วิศวกรรมไฟฟ า และวิศวกรรมคอมพิวเตอร ในรูปแบบโมดูล ประกอบดวย 10 โมดูลใน 8 ภาคการศึกษา

เพื่อเป็นกลไกใหนักศึกษาไดเขาใจความเชื่อมโยงระหวางเน้ือหาวิชาตางๆ ที่เรียนในแตละภาคการศึกษา โดยในการ

วางแผนและพัฒนาแตละโมดูล อาจารยในแตละรายวิชาภายใตโมดูลเดียวกันจะไดออกแบบวิชาเรียนรวมกัน ทําให

เกิดความสอดคลองและการเชื่อมโยงของเน้ือหาในแตละรายวิชาซึ่งอาจไมเกิดขึ้นหากไมมีการจัดการเรียนการสอน

ในลักษณะโมดูล ในแตละโมดูลจะประกอบไปดวย 2-3 รายวิชาในภาคการศึกษาเดียวกัน และนักศึกษาจะไดทําโครง

งานอยางน อย 1 โครงงานในแตละโมดูลเพื่อใหนักศึกษาไดฝึกทักษะการนําความรูที่เรียนในแตละวิชามาบูรณาการ

เพื่อไปประยุกตใชจริงผานการทําโครงงานในโมดูล

นอกจากการจัดแสดงโครงงานของนักศึกษาชัน้ปี 3 ในปีน้ีแลว ยังมีการแขงขัน FIBO Car Battle ซึ่งเป็นผลงาน

ของนักศึกษาชัน้ปีที่ 1 โดยนักศึกษาจะไดบูรณาการความรูในการใชเครื่องจักรกลในการสรางหุนยนตเคลื่อนที่ดวย

ลอ รวมกับความรูในการออกแบบวงจรควบคุม เพื่อแขงขันทําภารกิจตรวจจับวัตถุตามสีที่กําหนดในพื้นที่จํากัด และ

สําหรับนักศึกษาชัน้ปีที่ 2 ในวิชา Inventor Studio นักศึกษาไดประยุกตใชแนวคิด Design Thinking ในการ

ออกแบบและสรางนิทรรศการ Interactive Exhibition: “STARS” จัดแสดงที่พิพิธภัณฑเด็กกรุงเทพมหานครแหง

ที่ 2 (ทุงครุ) เพื่อใหความรูแกเด็กๆ และครอบครัวในชุมชนรอบมหาวิทยาลัย ซึ่งมีหลายผลงานที่ไดรับความสนใจ

และติดตอจากทางพิพิธภัณฑฯ ใหนักศึกษาทําชิน้งานตอยอดเพื่อนํามาใชจัดแสดงถาวรที่พิพิธภัณฑอีกดวย


