
“Robotics Food Fair” โชว​หุน​ยนต​ทําอาหาร​ฝีมือ

นัก​ศึกษา​ฟีโบ​ มจธ.​

ปัจจุบัน​ประเทศไทย​มี​ความ​จําเป็น​ที่​ตอง​พัฒนา​ความ​สามารถ​ทาง​ดาน​วิทยา​ศาสตร​ และ​เทคโนโลยี​เพื่อ​ให​สามารถ

แขงขัน​และ​ดํารง​อยู​ได​ใน​สังคม​โลก​ ตอง​มี​การ​สราง​กําลัง​คน​ทาง​ดาน​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ที่​มี​ความ​สามารถ​ใน

การ​พัฒนา​และ​วิจัย​ให​เกิด​นวัตกรรม​ที่​เป็น​ประโยชน​ตอ​สังคม​โดย​รวม​ สอดคลอง​กับ​พันธ​กิจ​หลัก​ของ​สถาบัน

วิทยาการ​หุน​ยนต​ภาค​สนาม​ (ฟีโบ​) มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​ธน​บุ​รี​ (มจธ.​) ที่​ผลิต​บัณฑิต​และ​บุคลากร

ให​มี​ทักษะ​เชิง​ปฏิบัติ​ควบคู​กับ​ทฤษฎี​ซึ่ง​จะ​มี​ความ​สามารถ​ใน​การ​คิด​วิ​เคราะห​ การ​ประยุกต​ใช​สห​วิทยา​การ​ สามารถ

พัฒนา​นวัตกรรม​ทาง​ดาน​เทคโนโลยี​หุน​ยนต​และ​ระบบ​อัตโนมัติ​ใน​สวน​การ​เพิ่ม​ผลผลิต​และ​การ​เพิ่ม​คุณภาพ​ชีวิต​สู

สังคม​อยาง​มี​ประสิทธิภาพ​และ​ยัง่ยืน

วิชา​สตู​ดิโอ​วิทยาการ​หุน​ยนต (Robotics Studio) เป็น​หน่ึง​ใน​วิชา​หลัก​ของ​สาขา​วิชา​วิศวกรรม​หุน​ยนต​และ​ระบบ​อัต

โน​มัติ​ หลักสูตร​วิศวกรรม​ศาสตร​บัณฑิต​ สถาบัน​วิทยาการ​หุน​ยนต​ภาค​สนาม​ (ฟีโบ​) มจธ.​ เป็น​วิชา​เรียน​ของ

นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 3 ที่​จะ​ได​นําความ​รู​จาก​การ​เรียน​วิชา​ตางๆ​ มา​ประยุกต​รวม​กัน​เพื่อ​ให​เกิด​ผล​งาน​นวัตกรรม​ ลาสุด​จัด

แสดง​นิทรรศการ​แสดง​ผล​งา​น ​ภาย​ใต​ธีม “Robotics Food Fair” โชว​ศักยภาพ​ผล​งาน​หุน​ยนต​ทําอาหาร​หลาก​หลาย

ชนิด​ เชน​ กวยเตี๋ยว​ กะ​เพ​รา​ สม​ตํา แพน​เคก​ ผัด​ไท​ เป็น​ตน​ โดย​งาน​น้ี​มี​ผู​ประกอบ​การ​ นัก​ธุรกิจ​ และ​บุคคล​ทัว่ไป

สนใจ​เขา​เยี่ยม​ชม​พรอม​นําไอ​เดีย​และ​ผล​งาน​ตอย​อด​เชิง​พาณิชย​อีก​ดวย

นาย​ธนัท โชค​สจัจะ​วา​ที​ หน่ึง​ใน​สมาชกิ​ของ​ผล​งา​น ​หนุ​ยนต​ลวก​กวยเตี๋​ยว (Noodbot) โดย​มี​ อา​จาร​ยธนัชชา​ ชู​พจน

เจ​ริ​ญ เป็น​อาจารย​ที่​ปรึกษา​ กลาว​วา​ “ได​รับ​โจทย​ให​ทําหุน​ยนต​ที่​เป็น​แขน​กล​และ​สามารถ​ทําอาหาร​ได​ กลุม​จึง​คิด

ทําหุน​ยนต​ลวก​กวยเตี๋ยว​ เพราะ​เห็น​วา​กระบวนการ​ใน​การ​ทํากวยเตี๋ยว​มี​หลาย​ขัน้​ตอ​น ​เพื่อ​เป็น​หุน​ยนต​ตนแบบ​ที่

สามารถ​ทํากวยเตี๋ยว​ได​ตัง้แต​การ​ลวก​เสน​กวยเตี๋ยว​ใส​ชาม​ ใส​เครื่อง​ และ​เติม​น้ําซุป​ ซึ่ง​หุน​ยนต​ลวก​กวยเตี๋ยว​น้ี​เป็น

หุน​ยนต​ตนแบบ​ที่​คอน​ขาง​สม​บูร​ณ และ​พรอม​ใช​งาน​ได​จริง​ การ​เรียน​วิชา​สตู​ดิโอ​วิทยาการ​หุน​ยนต​ทําให​ได​นําความ​รู

จาก​ที่​เรียน​มา​ประยุกต​ใช​ใน​การ​คิดคน​นวัตกรรม​ใหม​เพื่อ​ตอบ​โจทย​ความ​ตองการ​ของ​สังคม​ ทัง้​ยัง​เปิด​โอกาส​ให

นักศึกษา​ได​นําเสนอ​ผล​งาน​ใน​งาน​แสดง​นิทรรศ​การ​ เพื่อ​เผย​แพร​ผล​งาน​ที่​ทําให​เป็น​ที่​รูจัก​มาก​ขึ้น​”

นางสาว​พีร​ยา​ พ​งศปัญญา​ หน่ึง​ใน​สมาชิก​ของ​ผล​งา​น ​หุน​ยนต​ผัด​กะ​เพ​รา (Captain Cook) โดย​มี​ อาจารย​บวร​ศักดิ ์​

สกุล​เกื้อกูล​สุข​ เป็น​อาจารย​ที่​ปรึกษา​ กลาว​วา​ “เลือก​ที่​จะ​ทําหุน​ยนต​ผัด​กะ​เพ​รา​ เพราะ​เห็น​วา​เวลา​สัง่​อา​หาร​ บาง​ครัง้

มัก​จะ​นึก​ไม​ออก​วา​จะ​กิน​อะไร​ ก็​เลย​เอา​เมนู​งายๆ​ ที่​ติด​ปาก​ คือ​ ผัด​กะ​เพ​รา​ โดย​หุน​ยนต​ผัด​กะเพรา​ที่​ทําขึ้น​น้ี

สามารถ​ทําผัด​กระ​เพ​รา​ ทอด​กระ​เทียม​ และ​ผัด​น้ํามัน​หอย​ โดย​จะ​ใช​แขน​กล​ใน​การ​หยิบ​วัตถุ​ดิบ​ รวม​กับ​การ​ทํางาน

ของ​ระบบ​สัง่​การ​ที่​เรี​ยก Artificial Intelligence เพื่อ​ดู​วา​วัตถุ​ใน​การ​ผลิต​คือ​อะไร​ แลว​จะ​สัง่​การ​ให​หยิบ​วัตถุดิบ​ใน

https://www.thaimediapr.com/robotics-food-fair-%e0%b9%82%e0%b8%8a%e0%b8%a7%e0%b9%8c%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b8%ad%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%b2/
https://www.thaimediapr.com/robotics-food-fair-%e0%b9%82%e0%b8%8a%e0%b8%a7%e0%b9%8c%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b8%ad%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%b2/
https://www.thaimediapr.com/robotics-food-fair-%e0%b9%82%e0%b8%8a%e0%b8%a7%e0%b9%8c%e0%b8%ab%e0%b8%b8%e0%b9%88%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%8c%e0%b8%97%e0%b8%b3%e0%b8%ad%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%b2/


การ​ผลิต​ตาม​ที่​ตองการ​ได​ นอกจาก​น้ี​ยัง​สามารถ​ใส​เครื่อง​ปรุง​เพื่อ​ใช​ใน​การ​ทําอา​หาร​ เมื่อ​ใส​วัตถุดิบ​ใน​การ​ทําอาหาร

ลง​ใน​กระทะ​เรียบรอย​แลว​ จะ​มี​ระบบ​สัง่​การ​ไป​ที่​แขน​กล​ตัว​ที่​ยึด​ติด​อยู​กับ​กระ​ทะ​ และ​มี​แขน​กล​ที่​เป็น​ตะหลิว​สําหรับ

ทําการ​คลุก​เคลา​อาหาร​ให​เขา​กัน​ และ​นําใส​จาน​ที่​จัด​วาง​ไว​ ซึ่ง​ผล​งาน​น้ี​ยัง​ตอง​พัฒนา​ระบบ​ให​มี​ความ​แมนยํามาก​ยิ่ง

ขึ้น​”

ดร​.​อาบ​ทิพย​ ธีร​วงศ​กิจ​ รอง​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​วิชา​การ​ และ​ประธาน​หลักสูตร​วิศวกรรม​หุน​ยนต​และ​ระบบ​อัต​โน​มัติ​

กลาว​วา​ หลักสูตร​ของ​ฟีโบ​มี​การ​เรียน​การ​สอน​แบบ Project-Based Learning โดย​บูรณ​าการ​ความ​รู​ดาน​วิศวกรรม

เครื่อง​กล​ วิศวกรรม​ไฟ​ฟ า​ และ​วิศวกรรม​คอมพิวเตอร​ ใน​รูป​แบบ​โม​ดู​ล ประกอบ​ดวย​ 10 โมดูล​ใน​ 8 ภาค​การ​ศึกษา​

เพื่อ​เป็น​กลไก​ให​นักศึกษา​ได​เขาใจ​ความ​เชื่อม​โยง​ระหวาง​เน้ือหา​วิชา​ตางๆ​ ที่​เรียน​ใน​แตละ​ภาค​การ​ศึกษา​ โดย​ใน​การ

วางแผน​และ​พัฒนา​แตละ​โม​ดู​ล อาจารย​ใน​แตละ​รายวิชา​ภาย​ใต​โมดูล​เดียวกัน​จะ​ได​ออกแบบ​วิชา​เรียน​รวม​กัน​ ทําให

เกิด​ความ​สอดคลอง​และ​การ​เชื่อม​โยง​ของ​เน้ือหา​ใน​แตละ​รายวิชา​ซึ่ง​อาจ​ไม​เกิด​ขึ้น​หาก​ไมมี​การ​จัดการ​เรียน​การ​สอน

ใน​ลักษณะ​โม​ดู​ล ใน​แตละ​โมดูล​จะ​ประกอบ​ไป​ดวย​ 2​-3​ รายวิชา​ใน​ภาค​การ​ศึกษา​เดียว​กัน​ และ​นักศึกษา​จะ​ได​ทําโครง

งาน​อยาง​น อย​ 1 โครง​งาน​ใน​แตละ​โมดูล​เพื่อ​ให​นักศึกษา​ได​ฝึก​ทักษะ​การนําความ​รู​ที่​เรียน​ใน​แตละ​วิชา​มา​บูรณ​าการ

เพื่อ​ไป​ประยุกต​ใช​จริง​ผาน​การ​ทําโครง​งาน​ใน​โม​ดูล

นอกจาก​การ​จัด​แสดง​โครง​งาน​ของ​นักศึกษา​ชัน้​ปี​ 3 ใน​ปี​น้ี​แลว​ ยัง​มี​การ​แขง​ขัน FIBO Car Battle ซึ่ง​เป็น​ผล​งาน

ของ​นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 1 โดย​นักศึกษา​จะ​ได​บูรณ​าการ​ความ​รู​ใน​การ​ใช​เครื่องจักร​กล​ใน​การ​สราง​หุน​ยนต​เคลื่อนที่​ดวย

ลอ​ รวม​กับ​ความ​รู​ใน​การ​ออกแบบ​วงจร​ควบ​คุม​ เพื่อ​แขงขัน​ทําภารกิจ​ตรวจ​จับ​วัตถุ​ตาม​สี​ที่​กําหนด​ใน​พื้นที่​จํากัด​ และ

สําหรับ​นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 2​ ใน​วิ​ชา Inventor Studio นักศึกษา​ได​ประยุกต​ใช​แนว​คิด Design Thinking ใน​การ

ออกแบบ​และ​สราง​นิทรรศ​การ Interactive Exhibition: “STARS” จัด​แสดง​ที่​พิพิธภัณฑ​เด็ก​กรุงเทพมหานคร​แหง

ที่​ 2​ (ทุง​ครุ​) เพื่อ​ให​ความ​รู​แก​เด็กๆ​ และ​ครอบครัว​ใน​ชุมชน​รอบ​มหา​วิทยา​ลัย​ ซึ่ง​มี​หลาย​ผล​งาน​ที่​ได​รับ​ความ​สนใจ

และ​ติดตอ​จาก​ทาง​พิพิธ​ภัณฑฯ​ ให​นักศึกษา​ทําชิน้​งาน​ตอย​อด​เพื่อ​นํามา​ใช​จัด​แสดง​ถาวร​ที่​พิพิธภัณฑ​อีก​ดวย


