
Pete’s Dragon ภาพยนตร​จาก​ดี​สนี​ยใช Adobe

Creative Cloud (อะโด​บี ครีเอทีฟ​คลา​วด) เป็น

เครื่อง​มือ​เบือ้ง​หลังค​วาม​สําเร็จ

Pete’s Dragon ภาพยนตร​จาก​ดี​สนี​ยใช Adobe Creative Cloud (อะโด​บี ครีเอทีฟ​คลา​วด) เป็น​เครื่อง​มือ​เบื้อง

หลังค​วาม​สําเร็จ

โดย​ นางสาว​มิ​เชล​ แกล​ลิ​นา​, ผู​จัดการ​ดาน​การ​ตลาด​อาวุโส​ของ​ครีเอทีฟ​คลา​วด, อา​ฟเตอร​เอ​ฟเฟ็กต, คา​แร็คเตอร​

แอ​นนิ​เม​เต​อร

เก​รซ เจา​หน าที่​ป า​ไม​คิด​วา​ เรื่อง​ที่​พอ​ของ​เธอ​เลา​วา​ มี​มังกร​อาศัย​อยู​แถบ​แปซิฟิค​ตะวัน​ตก​เฉียง​เหนือ​เป็น​เพียง​แค​นิ

ทา​น ​จน​กระทัง่​เธอ​ได​พบ​กับ​เด็ก​กําพรา​ลึกลับ​ที่​ชื่อ​พี​ทวัย​เพียง​ 10 ขวบ​ที่​เลา​วา​เขา​อาศัย​อยู​ใน​ป า​กับ​มังกร​ตัว​เขียว​ชื่อ

วา​เอ​ลเลีย​ต พี​ทคือ​ใคร​ มา​จาก​ไห​น ​แลว​เอ​ลเลีย​ตจริงๆ​ แลว​คือ​อะไร​กัน​แน​?

เก​รซและ​ผู​ชม​ทุก​ทาน​ถูก​เชิญ​ให​เขาไป​พบ​กับ​มิตรภาพ​ระหวาง​เด็ก​น อย​คน​หน่ึง​กับ​มังกร​ที่​เปลี่ยน​ชีวิต​ของ​พวก​เขา​

ใน​ภาพยนตร​เรื่อ​ง Pete’s Dragon ของ​ดี​สนี​ย ที่​เขา​ฉาย​ใน​โรง​ภาพยนตร​เดือน​น้ี

นัก​เขียน​และ​ผู​กํากับ​เดวิด​ โลเวอ​รี​ย ที่​สราง​ชื่อ​จาก​ภาพยนตร​อิสระ​เรื่อ​ง Ain’t Them Bodies Saints ได

นําภาพยนตร​คลาสสิค​ของ​ดี​สนี​ยที่​ถูก​สราง​ขึ้น​มา​เมื่อ​ปี​ พ​.​ศ.​ 2517 มา​รี​เมค​ให​กับ​ผู​ชม​ใน​ยุค​ปัจจุบัน​ ดวย​การ​เนน​ไป

ที่​ความ​สัมพันธ​ใน​วัย​เยาว​ของ​พี​ทกับ​มังกร​ ภาพยนตร​ดัง้เดิม​ใน​ปี​ พ​.​ศ.​ 2517 ถูก​สราง​เป็น​การตูน​สอง​มิ​ติ​ แต​ใน

เวอรชัน่​ พ​.​ศ.​ 2559 น้ี​ มังกร​เอ​ลเลีย​ตถูก​สราง​แบบ​สาม​มิติ​ดวย​คอมพิวเตอร​แต​ทําให​ผู​ชม​รูสึก​เหมือน​สามารถ​สัมผัส

ขน​ปุย​ๆ ของ​เอ​ลเลีย​ตได​เลย

การนําเรื่อง​ราว​ของ​พี​ทกับ​เอ​ลเลีย​ตม​านําเสนอ​กับ​ผู​ชม​ใน​ยุค​ปัจจุบัน​ตอง​ทําให​เหมือน​จริง​ ดวย​การ​ผสม​ผสาน​ระหวาง

การ​แสดง​จริง​กับ​ตัว​ละคร​ที่​สราง​ขึ้น​ดวย​คอม​พิวเต​อร (CGI) ซึ่ง​สามารถ​ทําให​สําเร็จ​ได​ดวย​การ​วางแผน​และ​การ

ทํางาน​รวม​กัน​อยาง​ใกล​ชิด​ของ​ทุก​คน​ที่​ทํางาน​เบื้อง​หลัง​ ซึ่ง Adobe Creative Cloud มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​สวน​น้ี​ ดวย

การ​ใช​พลัง​ความ​สามารถ​ของ​โปร​แก​รม Adobe Photoshop CC, Adobe Premiere Pro CC และ Adobe After

effects CC ใน​การเต​รี​ยม​วางแผน​งาน​ดาน​ภาพ​และ​มุม​กลอง​ และ​การ​ปรับ​แตง​ภาพ​กอน​และ​หลัง​การ​ถาย​ทํา ทําให​ผู

กํากับ​โลเวอรี่​สามารถ​ทําการ​ตัด​ตอ​ภาพยนตร​แบบ​คราวๆ​ ได​เพื่อ​ให​มัน่ใจ​วา​เขา​ได​งาน​ที่​ตองการ​ครบ​ถวน​ระหวาง
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กําลัง​ทําการ​ถาย​ทําใน​แต​ละ​ครัง้

เพื่อ​ให​เขา​ใจ​วา Adobe Crative Cloud ชวย​ให​ทีม​งาน​นัก​สรางสรรค​เห็น​ภาพ​ที่​ตองการ​ใน​ภาพยนตร​เรื่อ​ง Pete’s

Dragon ตรง​กัน​ได​อยาง​ไร​ อะโด​บีได​สัมภาษณ​ผู​กํากับ​: เดวิด​ โลเวอ​รี่​, โปรดิวเซอร​: จิ​ม วิ​ทเท​เกอร​, ซู​เปอร​ไว​เซอร

ดาน​พรี​วิ​ชว​ลไลเซ​ชัน่: สจวต​ อัลเลน​ และ Creative Art Director ดาน​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟคตของ Weta Digital: จิ​โน​

อะเซ​เวโด

อะโด​บี: ทําไม​ถึง​สนใจ​ทําหนัง​เรื่อ​ง Pete’s Dragon

วิ​ทเท​เกอร​ (โปรดิวเซอร​) : ภาพยนตร​เรื่อ​ง Pete’s Dragon เรื่อง​น้ี​ เป็น​เรื่อง​ของ​ความ​สัมพันธ​และ​พลัง​ของ

มิตรภาพ​ระหวาง​เด็ก​ชาย​คน​หน่ึง​กับ​มังกร​ และ​ผม​ก็​ถูก​ดึงดูด​ดวย​ความ​สัมพันธ​อัน​งดงาม​ระหวาง​พี​ทกับ​เอ​ลเลีย​ตใน

ทันที​ที่​ผม​ได​อาน​สคริ​ป ผม​รู​เลย​วา​เรา​มี​ภาพยนตร​ที่​ยอด​เยี่ยม​อยู​ใน​มือ

โลเวอ​รี่​ (ผู​กํากับ​): ภาพยนตร​สําหรับ​เด็ก​มี​ความ​สําคัญ​ เพราะ​มัน​มี​ผล​ตอ​ชีวิต​ของ​พวก​เขา​ ผม​รูสึก​ตื่น​เตน​จริงๆ​ กับ

ไอ​เดีย​ใน​การ​สราง​ภาพยนตร​ที่​จะ​เติบโต​ไป​พรอม​กับ​พวก​เด็กๆ​ เมื่อ​พวก​เขา​ได​ชม​มัน​ใน​ครัง้​แรก​ พ​วก​เขา​จะ​ตื่น​เตน

ไป​กับ​ภาพ​และ​ความ​มหัศจรรย​ สามารถ​สัมผัส​ถึง​อารมณ​และ​ประสบการณ​ของ​พี​ท และ​เมื่อ​พวก​เขา​เติบโต​ขึ้น​ พ​วก

เขา​จะ​พบ​วา​ยัง​มี​เรื่อง​ราว​อื่นๆ​ ใน​ภาพยนตร​ที่​สามารถ​นํามา​ใช​ได

อะโด​บี: การ​ทําวิ​ชว​ลไลเซ​ชัน่ชวย​ใน​กา​รส​รา​ง Pete’s Dragon อยางไร​บา​ง

วิ​ทเท​เกอร​: เอ​ลเลีย​ตอ​าจเป็น​เพียง​แค​มังกร​ตัว​หน่ึง​ แต​การ​แสดง​อารมณ​ความ​รูสึก​ของ​มัน​จะ​ตอง​เหมือน​คน​จริงๆ​

คุณ​ตอง​เชื่อ​ได​วา​มัน​มี​ชีวิต​อยู​จริง​ การ​ทําพรี​วิ​ชวล (Previsualization) เป็น​เรื่ ้อง​สําคัญ​ใน​การ​ทําภาพยนตร​ประเภท

น้ี​ เพราะ​วา​ เอ​ลเลีย​ตไมมี​อยู​จริง​ ดัง​นัน้​ ทีม​งาน​และ​ตัว​แสดง​จําเป็น​ตอง​รู​วา​เอ​ลเลีย​ตหน าตา​เป็น​อยาง​ไร​ เคลื่อนไหว

อยาง​ไร

อัลเลน​ (ซู​เปอร​ไว​เซอร​ดาน​พรี​วิ​ชว​ลไลเซ​ชัน่): : ถา​เรา​รู​ราย​ละเอียด​ลวง​หน า​ เชน​ เอ​ลเลีย​ตตัว​ใหญ​แค​ไห​น ​หน าตา

เป็น​อยาง​ไร​ แสดงออก​แบบ​ไห​น ​เรา​จะ​ประหยัด​เงิน​และ​เวลา​ใน​การ​ถาย​ทําไป​ได​เยอะ​มาก​ การเต​รี​ยม​งาน​ที่​ถูก​ตอง

กอน​การ​ถาย​ทําจริง​ชวย​ให​ทีม​งาน​ทุก​คน​เขาใจ​ตรง​กัน​ ลด​ความ​สับสน​ใน​การ​ถาย​ทําไป​ได​ ซึ่ง​เรื่อง​น้ี​มี​สวน​อยาง​มาก

ใน​การ​ควบคุม​งบ​ประ​มา​ณ และ​ตาราง​การ​ถาย​ทําให​อยู​ใน​แผนที่​กําหนด​เอา​ไว

การ​ทําโพ​สวิ​ชวล (Postvisualization) ก็​มี​ความ​สําคัญ​เชน​กัน​ เพราะ​น่ี​คือ​การ​เพิ่ม​ความ​สมบูรณ​ให​กับ​สิ่ง​ที่​ถาย​ทํามา

แลว​ เรา​สามารถ​ทดลอง​สราง​จังหวะ​การ​เคลื่อน​ไหว​ เปลี่ยน​มุม​มอง​ ใส​ตัว​ละคร​ดิจิตอล​ลง​ไป​ เพื่อ​เป็น​ทาง​เลือก​เพิ่ม

เติม​ใน​การ​เลา​เรื่อง​ของ​ผู​กํากับ​และ​ทีม​ผลิ​ต

อะโด​บี: แลว​มี​การ​ใช​โปรแกรม​ขอ​งอ​ะโด​บีมา​ชวย​ใน​กระบวนการ​ทําวิ​ชว​ลไลเซ​ชัน่อ​ยาง​ไร​บา​ง



อัลเลน​: การ​ทดลอง​มี​ความ​สําคัญ​อยาง​มาก​ใน​กระบวนการ​ทําพรี​วิ​ชว​ล เรา​ตอง​คนหา​ทาง​เลือก​ตางๆ​ ให​มาก​ที่สุด​เทา

ที่​จะ​เป็น​ไป​ได​ เพื่อ​ที่​จะ​ได​งาน​ตรง​ตาม​ที่​ผู​กํากับ​ตอง​การ​ เรา​ใช Premiere Pro CC ใน​กระบวนการ​ตัง้แต​กา​รพ​รี​วิ​ชว

ลจนถึง​โพ​สตวิ​ชว​ล เรา​สามารถ​เปลี่ยน​ลําดับ​ภาพ​ได​อยาง​รวดเร็ว​เมื่อ​ผู​กํากับ​หรือ​ทีม​โปร​ดัก​ชัน่มี​ไอ​เดีย​ใหมๆ​ และ

สามารถ​รวม​วิ​ชว​ลจาก​แหลง​ที่มา​ตางๆ​ กัน​ เชน​ จาก​ฟุต​เท​จที่​ไป​ถาย​ทํา, จาก​หุน​สาม​มิติ​ที่​สราง​ขึ้น (3D Models),

จาก Photoshop Layers เพื่อ​ให​ได​เอ​ฟเฟ็กตอยาง​ที่​เรา​ตอง​การ

ใน​เรื่อ​ง Pete’s Dragon น้ี​ เรา​ใช Photoshop CC และ After Effects CC พอ​สมควร​ระหวาง​การ​ทําวิ​ชว​ล ผู​กํากับ

ทาทาย​เรา​ใหหา​ทาง​ทําให​เอ​ลเลีย​ตหายตัว​และ​แสดง​ตัว​แบบ​หลาก​หลาย​ เรา​ใช​การ​เรน​เดอรเลเยอร​ใน Photoshop

เพื่อ​สราง​ผล​ใน​แบบ​ตางๆ​ แลว​เอา​ไป​ทํางาน​ตอ​ใน After Effects

เมื่อ​การ​ทําพรี​วิ​ชว​ลเสร็จ​สม​บูร​ณ เรา​ใช Adobe Illustrator CC เพื่อ​สราง​ไดอะแกรม​สําหรับ​ใช​ใน​การ​ถาย​ทํา

ไดอะแกรม​น้ี​จะ​บอก​วา​ กลอง​ควร​อยู​ตรง​ไห​น ​อยู​สูง​เทา​ไหร​ เคลื่อน​กลอง​ไป​ทาง​ใด​ และ​ราย​ละเอียด​ปลีก​ยอย​อื่นๆ

เพื่อ​ให​ทีม​งาน​ใช​ทํางาน​จริง​ได​สะดวก​ขึ้น

อะโด​บี: ชวย​เลา​เกี่ยว​กับ​การ​ทําให​มังกร​มี​ชีวิต​หนอย​ได​ไหม

อะเซ​เวโด (Creative Art Director ดาน​วิ​ชว​ลเอ​ฟเฟคตของ Weta Digital):: ปกติ​เรา​คิด​วา​มังกร​ตอง​นา​กลัว​ แต​ใน

เรื่อง​น้ี​เรา​ตองการ​สราง​สิ่ง​มี​ชีวิต​ที่​สามารถ​เป็น​เพื่อน​กับ​เด็กๆ​ได​ และ​เมื่อ​มังกร​ไม​สามารถ​พูด​ได​ เรา​จึง​ตอง​ทําให

มังกร​แสดงออก​ทาง​อื่น​ เรา​ออกแบบ​ตัว​ละคร​อยาง​ละเอียด​มาก​ หู​ ตา​ และ​ขน​ถูก​ทดลอง​สราง​จนกวา​จะ​ออก​มา​ดู​ดี​

เรา​ใช Adobe Photoshop CC ใน​การ​ออกแบบ​มาก​จริงๆ​ ผม​สามารถ​เพิ่ม​เลเยอร​และ​ใส​เอ​ฟเฟคตเพื่อ​สราง​ทาง​เลือก

ได​อยาง​รวด​เร็ว​ และ​เมื่อ​เรา​ตองการ​ความ​สม​จริง​ ผม​หา​ขอมูล​จาก​สิ่ง​มี​ชีวิต​จริง​เพื่อ​มา​ใช​สราง​มังกร​ เชน​ ผม​รู​วา​จะ​มี

ฉาก​ที่​เห็น​เทา​ของ​เอ​ลเลีย​ต ผม​จึง​หา​ภาพ​อางอิง​ของ​เล็บ​และ​อุงเทา​ของ​สุนัข​มา​ปรับ​ใช​ เพื่อ​เอา​มา​ทําเป็น​เลเยอร

อางอิง​ใน​การ​สราง​ราย​ละ​เอียด​ โปร​แก​รม Adobe Photoshop เป็น​สวน​สําคัญ​ใน​กระบวนการ​สราง​สรรค​ เพราะ​วา​คุณ

สามารถ​ทดลอง​ทําอะไร​หลาย​ๆ แบบ​ได​ กอน​ที่​จะ​สรุป​เป็น​งาน​ชิน้​สุด​ทา​ย

อะโด​บี: คุณ​ทําให​ทีม​งาน​และ​นัก​แสดง​เห็น​ภาพ​ที่​คุณ​ตองการ​ได​อยาง​ไร

โลเวอ​รี่​: มี​ศิลปิน​จาก​หลาก​หลาย​สาขา​มา​ทํางาน​รวม​กัน​เพื่อ​สราง​งา​น ​คุณ​ตอง​ทําให​ทุก​คน​เขาใจ​ทุก​อยาง​ตรง​กัน​

สําหรับ​ผม​ โปรแกรม​ใน​ชุด Adobe Creative Cloud มี​สวน​สําคัญ​อยาง​มาก​ โดย​เฉพาะ​เมื่อ​ผม​ตองการ​ให​ทุก​คน

เขาใจ​วา​ผม​อยาก​ได​อะไร​ ถา​ผม​อยาก​ได​ช็อตที่​รถ​บรรทุก​วิ่ง​ขาม​สะ​พา​น ​จาก​นัน้​ก็​เฟด​ไป​เป็น​ช็อตที่​ชางไม​กําลัง​แกะ

สลัก​ไม​ ผม​สามารถ​ทําได​ใน Photoshop จาก​นัน้​ก็​ลาก​ชิน้​งาน​ไป​ใส​ใน After Effects เพื่อ​ทําแอ​นิ​เม​ชัน่ ​แลว​สง​ไฟล

ไป​ให​ศิลปิน​ที่ Weta Digital แลว​บอก​วา​ “น่ี​คือ​สิ่ง​ที่​ผม​อยาก​ให​เป็น​” การ​ทําแบบ​น้ี​ชวย​ลด​ความ​สับสน​และ​ประหยัด

เวลา​ใน​การ​สื่อสาร​ไป​ได​มาก

ใน​ภาพยนตร​เรื่อง​น้ี​ การ​สื่อสาร​กับ​นัก​แสดง​ที่​ตอง​เลน​กับ​ตัว​แสดง​รวม​ที่​ไมมี​อยู​จริง​อาจ​จะ​ยาก​กวา​น้ี​ แต​เมื่อ​ผม​สา​มา



รถ​เปิด After Effects แสดง​ภาพ​ที่ทําการ​ซอน​ตัว​ละคร​อนิ​เม​ชัน่เขา​มา​ให​นัก​แสดง​อยา​ง Robert Redfort, Bryce

Dallas Howard หรือ​นัก​แสดง​คน​อื่นๆ​ ได​เห็น​ภาพ​วา​พวก​เขา​กําลัง​ทําการ​แสดง​กับ​อะไร​ และ​ตัว​ละคร​แอ​นิ​เม​ชัน่จะ

ตอบ​สนอง​อยาง​ไร​ มัน​ทําให​พวก​เขา​เขาใจ​และ​ทําการ​แสดง​ได​ดี​ ผม​ยัง​ใช Premiere Pro ตัด​ตอ​สดๆ​ ได​ ผม​ชอบ​ตัด

ตอ​ระหวาง​การ​ถาย​ทําเพราะ​ผม​จะ​ได​แนใจ​วา​ผม​ได​ช็อตที่​ผม​ตอง​การ Premiere Pro เป็น​ทาง​เลือก​ที่​ดี​ที่สุด​สําหรับ

ผม​ ใช​งาน​งาย​และ​มี​ความ​ยืด​หยุน​ ผม​สามารถ​โหลด​ฟุต​เท​จของ​วัน​น้ี​ใส​แล็ปท็อป ตัด​ตอ​อยาง​รวดเร็ว​เพื่อ​ให​มัน่ใจ​วา

งาน​เป็น​ไป​ตาม​แนวทาง​ที่​ตอง​การ

อะโด​บี: ชวย​ยก​ตัว​อยาง​วา Premiere Pro ชวย​อะไร​คุณ​ได​บาง​ระหวาง​การ​ถาย​ทํา

โลเวอ​รี่​: มี​ซีน​นึง​ที่​มี​ตัว​แสดง​เป็น​เด็ก​สอง​คน​คือ​ พี​ทกับ​นา​ตา​ลี​ ตก​มา​จาก​ตนไม​ใหญ​มาก​ ผม​กังวล​มาก​เพราะ​วา​เด็ก

สอง​คน​ตอง​ลอย​ลง​มา​จาก​ความ​สูง​ 75 ฟุต​ ซีน​น้ี​ตอง​มี​การ​ผูก​เคเบิล้และ​การเต​รี​ยม​ตัวอยาง​มาก​ และ​คุณ​มี​เวลา​แค​หา

ชัว่โมง​ตอ​วัน​ใน​การ​ทํางาน​กับ​เด็กๆ​ เพราะ​พวก​เขา​ตอง​ไป​โรง​เรียน​ เวลา​การ​ถาย​ทําน อย​กวา​ปกติ​มาก​ ดัง​นัน้​

ประสิทธิภาพ​คือ​สิ่ง​สําคัญ​ หลัง​จาก​การ​ถาย​ทําซีน​นัน้​สอง​วัน​ ผม​ไม​คอย​มัน่ใจ​วา​เรา​ได​ทุก​อยาง​ครบ​ตาม​ตองการ​แลว

หรือ​ยัง​ ขณะ​ที่​เรา​เหลือ​เวลา​ถาย​อีก​แค​เพียง​วัน​เดียว​ ผม​ใช​โปร​แก​รม Premiere Pro ตัด​ฟุต​เท​จทัง้หมด​เขา​ดวย​กัน

คราวๆ​ ทําให​ผม​รู​วา​ยัง​มี​ปัญหา​บาง​อยาง​อยู​ มัน​เยี่ยม​มาก​ที่​ผม​สามารถ​รู​ได​วา​เรา​ยัง​ตองการ​ถาย​เพิ่ม​อีก​ตรง​ไหน

อยางไร​บาง​ใน​อีก​หน่ึง​วัน​ที่​เห​ลือ​ และ​น่ี​ทําให​เรา​ได​ซีน​ที่​ยอด​เยี่ยม​โดยที่​ไม​ตอง​เสีย​เวลา​มากกวา​หน่ึง​วัน​ใน​การ​ถาย

เพิ่ม​ และ​ไม​ตอง​เสีย​งบ​ประมาณ​ใน​การ​ถาย​ใหม

อะโด​บี: เห็น​ภาพ​ตัว​เอง​ใช​งาน Adobe Creative Cloud ทํางาน​ใน​อนาคต​หรือ​ไม

วิ​ทเท​เกอร​: สําหรับ​การ​ทําพรี​วิ​ชว​ล ผม​ตอง​ใช​แน​นอ​น ​เพราะ​เป็น​เรื่อง​จําเป็น​อยาง​มาก​ใน​การเต​รี​ยม​งาน​ภาพ​ยนตร​

จาก​การ​ทํางาน​กับ​โลเวอ​รี่​ ผม​พบ​วา​ผม​ยัง​สามารถ​ใช​งาน Premiere Pro ได​อีก​มาก​ใน​การ​ถาย​ทําแบบ​วัน​ตอ​วัน​ ผม

กําลัง​สนับสนุน​ให​ผู​กํากับ​คน​อื่นๆ​ ทําแบบ​เดียว​กับ​ที่​โลเวอรี่​ทํา และ​ใช Premiere Pro เพื่อ​ให​เขาใจ​และ​เห็น​ภาพ​วา​

เมื่อ​แตละ​ซีน​มา​อยู​ดวย​กัน​แลว​จะ​เป็น​อยาง​ไร​ และ​ใช​ประโยชน​จาก​มัน​ให​มาก​ที่​สุด

อัลเลน​: เรา​ใช Creative Cloud ตลอด​ใน​กระบวนการ​สราง​และ visualization รวม​ถึง Photoshop และ After

Effects ก็​เริ่ม​มี​ความ​สามารถ​ใน​การ​ทํางาน 3D แลว​ซึ่ง​ทําให​เรา​ทํางาน​งาย​ขึ้น​มาก​ เรา​จะ​สา​มา​รถ​ใส Textures มุม

กลอง​ และ​จัด​แสง​เขา​ไป​ใน 3D เพื่อ​สราง​ความ​เหมือน​จริง​ให​กับ​ภาพ​มาก​ขึ้น

อะเซ​เวโด​: ผม​นึก​ภาพ​ตัว​เอง​ไม​ใช Photoshop ไม​ออก​เลย​ มัน​เป็น​เครื่อง​มือ​ที่​ฉลาด​มาก​ และ​อะโด​บีก็​เพิ่ม​ความ

สามารถ​เขาไป​อยู​ตลอด​เวลา​ ดวย​ความ​สามารถ​และ​แปร​ง Brushes แบบ​ใหมๆ​ ทําให​เป็น​เครื่อง​มือ​ที่​มี​ประสิทธิภาพ

มาก​ใน​การ​สราง​งาน​จาก​คอน​เซ​ปท และ​สราง​งาน​หลาย​อยาง​ใน​เวลา​เดียวกัน​ได​อยาง​รวด​เร็ว

โลเวอ​รี่​: ผม​ตัด​ตอ​ภาพ​ยนต​ดวย Premiere Pro ผม​ชอบ​ที ่Creative Cloud รวม​ทุก​อยาง​เอา​ไว​ใน​ชุด​เดียว​และ​

สามารถ​ทํางาน​เชื่อม​ตอ​ระหวาง​โปรแกรม​ได​ แลว​การ​อัพเดท​ความ​สามารถ​ใหมๆ​ ก็​มี​อยาง​รวดเร็ว​ทําให​โปรแกรม



พัฒนา​อยู​เส​มอ​ ผม​รู​เพียง​วา​ใน​อนาคต​ผม​ตอง​ใช​โปรแกรม​ของ Adobe สราง​สิ่ง​ใหมๆ​ให​ออก​มา​เป็น​เรื่อง​ราว​ชีวิต​บน

จอภาพ​ยนตร​อีก​ครัง้

——-
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