
Opensignal เผย​ขอมูล​ประสบการณ ​เลน​เกม​มัลติ

เพล​ยเยอ​รยุค 5G ทั่ว​โลก​ ประเทศไทย​ติดTop 10

เอเชีย​แป​ซิ​ฟิก

Opensignal เผย​ขอมูล​ประสบการณ​เลน​เกม​มัลติ​เพล​ยเยอ​รยุค 5G ทัว่​โลก​ ประเทศไทย​ติด Top 10 ใน​เอเชีย

แปซิฟิก​ พ​รอม​รัง้​อัน​ดับ​ 42 ของ​โลก

– สิงคโปร​ เนเธอรแลนด​ ญี่ป ุน​ และ​สาธารณ​รัฐ​เช็ก คือ​ 4 ประเทศ​ที่​เหลา​เกม​เม​อรได​รับ​ประสบการณ​การ​เลน​เกมส

บน​มือ​ถือ​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​โลก

– ขณะ​ที่​ประสบการณ​เลน​เกม​มือ​ถือ​ของ​ประเทศไทย​อยู​ใน​ระดับ​ปาน​กลาง​ รัง้​ที่​ 42 ของ​โลก​ และ​ติด​อัน​ดับ​ 8 ใน

ภูมิภาค​เอเชีย​แป​ซิ​ฟิก

– เกม​เม​อร 28 จาก​ 100 ประ​เทศ​ มี​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มือ​ถือ​อยู​ใน​ระดับ​ดี​หรือ​ดี​มาก​เวลา​เลน​เกมส​มัลติ​เพล

ยเยอ​รผาน​โม​บาย​ลอิน​เท​อรเน็ต

ประเทศ​ไทย​, 6 กุมภา​พัน​ธ 2563 – Opensignal ผู​ดําเนิน​การ​วิเคราะห​ระบบ​มือ​ถือ​และ​กําหนด​มาตรฐาน​ระดับ​โลก
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เผย​รายงาน​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มือ​ถือ​ยุค 5G พบ​ประเทศไทย​ติด​อัน​ดับ​ 42 ของ​โลก​ ซึ่ง​จัด​อยู​ใน​ระดับ​ปาน

กลาง​ คิด​เป็น​ 71.​7 คะแนน​ และ​หาก​เทียบ​ใน​ภูมิภาค​เอเชีย​แป​ซิ​ฟิก​ ประเทศไทย​ทําคะแนน​ได​เป็น​อันดับ​ที่​ 8 และ​มี

คะแนน​สูง​กวา​คา​เฉลี่ย​ของ​ภูมิภาค​น้ี​ (61.​1 คะแนน​) สูง​กวา​ประเทศ​เพื่อน​บาน​อยาง​ พ​มา ลาว​ กัมพู​ชา​ มาเลเซีย​

รวม​ถึง​อิน​โด​นี​เซี​ย โดย​ตาม​หลัง​ประเทศ​เวียดนาม​ที่​อยู​ใน​อัน​ดับ​ 7 เพียง​ 0.​5 คะ​แนน

เกม​เม​อรใน​สิงคโปร​และ​แดน​ปลา​ดิบ​จาก​เอ​เชีย​ ติด Top 5 ผู​มี​ประสบการณ​เลน​เกมส​บน​มือ​ถือ​เจง​ที่สุด​ใน​โลก

รายงาน​จาก Opensignal ระบุ​วา​ มี​ผู​เลน​เกม​มือ​ถือ​ใน​สี่​ประเทศ​เทานัน้​ที่​เพลิดเพลิน​กับ​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​ใน

ระดับ​ดี​มาก​ โดย​เกม​เม​อรใน​ประเทศ​สิงคโปร​มี​ประสบการณ​เลน​เกมส​มือ​ถือ​แบบ​มัลติ​เพล​ยเยอ​รบน​โม​บาย

ลอินเทอรเน็ต​ดี​ที่สุด​ครอง​อันดับ​หน่ึง​ (85.​5 คะแนน​) รอง​ลง​มา​คือ​ประเทศ​เนเธอรแลนด​ (85.​4 คะแนน​) ประเทศ

ญี่ป ุน​ติด​อันดับ​สาม​ (85.​3 คะแนน​) นอกจาก​สิงคโปร​ เนเธอรแลนด​ และ​ญี่ป ุน​แลว​ สาธารณ​รัฐ​เช็กยัง​เป็น​อีก​หน่ึง

ประเทศ​ที่​ผู​เลน​เกม​ได​รับ​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มือ​ถือ​ใน​ระดับ​สูง​ (85.​2 คะแนน​)

28 จาก​ 100 ประเทศ​มี​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มือ​ถือ​อยู​ใน​ระดับ​ที่​ดี​หรือ​ดี​มาก

หาก​วิเคราะห​จาก​ประเทศ​ที่​ตลาด​อีส​ปอรต​มา​แรง​ โดย​พิจารณา​จาก​ราย​ได​ของ​ผู​เลน​นัน้​ พ​บวา​ พ​วก​เขา​ได​ระดับ

ประสบการณ​การ​เลน​เกม​อยู​ใน​ระดับ​ที่​ตํ่ากวา​มาตร​ฐาน​ โดย​ประเทศ​สหรัฐอเมริกา​อยู​ใน​อันดับ​สูงสุด​ใน​แง​ของ​การ

ทําราย​ได​จาก​อีส​ปอรต​ แต​มี​ประสบการณ​เลน​เกมส​มือ​ถือ​อยู​ใน​อันดับ​ที่​ 35 เชน​เดียว​กับ​ประเทศ​เกาหลีใต​ซึ่ง​เป็น

ประเทศ​อันดับ​สอง​หาก​ดู​จาก​ราย​ได​ของ​อีส​ปอรต​ แต​กลับ​อยู​ใน​อันดับ​ที่​ 14 ใน​ดาน​ประสบการณ​เกม​มือ​ถือ​ซึ่ง​ตํ่ากวา

ตลาด​ชัน้​นําอยู​มาก

ประสบการณ​เลน​เกม​ของ​เกม​เม​อรใน​เอเชีย​มี​ความ​หลาก​หลาย​มากกวา​ภูมิภาค​อื่น​ ๆ

31% ของ​ประเทศ​ใน​แถบ​เอ​เชีย​ มี​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​อยู​ใน​ระดับ​ที่​แย​ อีก​ 2​7% อยู​ใน​ระดับ​ปาน​กลาง​ และ​

15% อยู​ใน​ระดับ​ดี​ โดย​มี​เพียง​ 8% อยู​ใน​ระดับ​ดี​มาก​ โดย​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​ของ​ตลาด​เกม​หลัก​ ๆ ใน​เอเชีย

นัน้​อยู​ใน​ระดับ​ปาน​กลาง​ อาทิ​ ฮอ​งก​ง มาเลเซีย​ ไทย​ และ​เวียดนาม​ ใน​ขณะ​ที่​อินโดนีเซีย​อยู​ใน​ระดับ​แย​มี​คะแนน​ที่​

63.​6 คะ​แนน

ประเทศ​ใน​แถบ​ยุโรป​สวน​ใหญ​ติด​ 2​0 อันดับ​แรก

ใน​ขณะ​ที่​ประเทศ​จาก​ภูมิภาค​อื่น​ ๆ มี​เพียง​ออสเตรเลีย​ เกาหลี​ใต​ สิงคโปร​ และ​ญี่ป ุน​เทานัน้​ที่​รวม​อยู​ใน​ 2​0 อันดับ

แรก​ อยางไร​ก็ตาม​ตลาด​เกม​สําคัญ​บาง​ประเทศ​ใน​ยุโรป​กลับ​มี​อันดับ​ลด​ลง​อยาง​มาก​ โดย​เยอรมนี​รัง้​อันดับ​ที่​ 2​1

ขณะ​ที่​สห​ราช​อาณาจักร​อยู​ที่​ 2​9 และ​อิตาลี​อยู​ตํ่าลง​ไป​ถึง​อันดับ​ที่​ 39

แนว​เกม​ตาง​กัน​สง​ผล​ตอ​การ​ใช​ปริมาณ​ดา​ตา

กลุม​เกม​ที่​เรา​นํามา​ทดสอบ​ประกอบ​ดวย​ เกม​แนว​กีฬา​ เกม​แนว MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) และ​

เกม​แนว Battle Royale เรา​พบ​วา​นัก​ออกแบบ​เกม​พยายาม​ลด​ปัญหา​การ​เชื่อม​ตอ​เครือ​ขาย​ที่​ไม​เสถียร​ผาน​เทคนิค

หลาย​อยาง​ ซึ่ง​มัก​อาศัย​เทคโนโลยี​ปัญญา​ประดิ​ษฐ (AI) เขา​มา​แทนที่​ผู​เลน​เพื่อ​ให​เกม​ดําเนิน​ตอ​ไป​ได​ไม​สะ​ดุด​ ใน



บาง​ครัง้​ผู​เลน​อาจ​ไม​ตระหนัก​ถึง​การ​ดําเนิน​การ​ดัง​กลาว​ แต​ประสบการณ​ความ​ลื่น​ไหล​ระหวาง​การ​เลน​เกม​จะ

เปลี่ยนแปลง​ไป​โดย​เป็น​ผล​จาก​สภาพ​เครือ​ขาย​มือ​ถือ​ที่​ใช​งา​น ​ซึ่ง​มี​ความ​แตก​ตาง​กัน​ไป​ตาม​ประเภท​เกม

เกม​เม​อรชาว​ดัตช​ควา​อันดับ​หน่ึง​สาวก​เกมส​แนว Battle Royale ดัน​สิงคโปร​รวง​มา​อยู​อันดับ​สอง

สําหรับ​เกม​ประเภท​น้ี​มี​เกม​ที่​ได​รับ​ความ​นิยม​หลาย​เกม​ อา​ทิ Fortnite, Garena Free Fire และ PUBG โดย

ประเทศ​เกาหลีใต​ไต​ขึ้น​สี่​อันดับ​มา​อยู​ที่​อัน​ดับ​ 10 เทียบ​จาก​ประสบการณ​เกม​มือ​ถือ​โดย​รวม​ สิ่ง​น้ี​บง​ชี้​วา​ประเภท​เกม

ที่​แตก​ตาง​กัน​นัน้​มี​การ​ตอบ​สนอง​ตอ​สภาพ​ของ​เครือ​ขาย​มือ​ถือ​ที่​แตก​ตาง​กัน​ไป​ มี​ผู​เลน​ใน​ 7 ประเทศ​เพลิดเพลิน​กับ

ประสบการณ​เกม​แนว Battle Royale ตอสู​บน​มือ​ถือ​ใน​ระดับ​ดี​มาก

ตัว​ชี้​วัด​ประสบการณ​เลน​เกม​บน​มือ​ถือ

โดย​รายงาน​ฉบับ​น้ี​ใช​การ​วิเคราะห​ประสบการณ​ของ​โม​บาย​ลเกม​เม​อรที่​เลน​เกมส​ประเภท​มัลติ​เพล​เยอ​รผาน​เครือ

ขาย​ของ​ผู​ให​บริการ​แบบ​เรี​ยล​ไท​ม ภาย​ใต​หัว​ขอ​ เครือ​ขาย​โทรศัพท​สง​ผล​ตอ​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มือ​ถือ​แบบ

มัลติ​เพล​เยอ​รอยาง​ไร​ ซึ่ง​รวม​ถึง​เวลา​แฝง​ ปริมาณ​ดาตา​ที่​ใช​ใน​การ​เลน​เกมส​ และ​ความ​เสถียร​ของ​สัญญาณ​อิน​เท

อรเน็ต​ เพื่อ​พิจารณา​ผลก​ระ​ทบ​ตอ​การ​เลน​เกม​และ​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​มัลติ​เพล​เยอ​รโดย​รวม​ โดย​วัด​เป็น​สเกล

ตัง้แต​ระ​ดับ​ 0 ถึง​ 100 แบง​ออก​เป็น​ 5 ระ​ดับ​ ดัง​น้ี
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