
OMEN Challenger Series การ​แขงขัน​อีส​ปอรต​ใน

ภูมิภาค​เอ​เชีย​-แป​ซิ​ฟิก​ กลับ​มา​อีก​ครัง้​ใน​เกม​การ​แขง

ขัน Counter-Strike: GO และ DOTA 2

โอกาส​การ​แขงขัน​ระดับ​ภูมิภาค​ครัง้​สําคัญ​ของ​เหลา​เกม​เม​อรและ​แฟนๆ​ ที่​จะ​เขา​รวม​ประลอง​ฝี​มือ​ และ​ปลด​ปลอย​ขีด

ความ​สามารถ​ใน​การ​เลน

ไฮไลทขาว​:

• คัด​เลือก​ตัวแทน​ทีม​จาก​ 12 ประเทศ​เขา​แขงขัน​เกม Counter-Strike: Global Offensive ชิง​เงิน​รางวัล​รวม​มูลคา

กวา​ 50,000 เหรียญ​สห​รัฐ​ โดย​ทีม​ที่​ชนะ​จะ​ได​สิทธิ ์​เขา​รวม​ทริ​ปเพื่อ​ชม​การ​แขง​ขัน CSGO tournament ที่​ยุโรป​ใน​ปี​

2​020 โดย​ไมมี​คา​ใช​จา​ย

• การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​จะ​จัด​ขึ้น​ที่​กรุง​จา​กา​รตา​ ประเทศ​อิน​โด​นี​เซี​ย ที่​ถูก​คัด​เลือก​วา​มี​ผล​งาน​อีส​ปอรต​ที่​โดด​เด

น

• ใน​ปี​ 2​019 น้ี​ เอชพี​ได​เปิด​ตัว Campus Legends การ​แขงขัน​เกม DOTA 2 ระดับ​มหา​วิทยา​ลัย​ โดย​เปิด​รับ​สมัคร
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ผู​เลน​จาก​ 5 ประเทศ​ใน​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ เพื่อ​ชิง​เงิน​รางวัล​รวม​มูล​คา​ 3,000 เหรียญ​สห​รัฐ

• เอชพี​รวม​มือ​กับ MTV เสริม​ความ​แข็ง​แกรง​ให OMEN ใน​ฐานะ​แบรนด​ที่​ตอกยํ้าถึง​ไลฟ ​สไตล​เกม​มิ่ง (lifestyle
gaming)

[ประเทศ​ไทย​] สิงหาคม​ 2​562 – เอชพี​ ประกาศ​การก​ลับ​มา​ของ “OMEN Challenger Series” ภาย​ใต​การ​แขงขัน

เกม Counter-Strike: Global Offensive ใน​ปี​น้ี​จะ​คัด​เลือก​ตัวแทน​ผู​เขา​รวม​การ​แขงขัน​จาก​ทัง้​หมด​ 12 ประเทศ

ทัว่​ภูมิภาค​เอ​เชีย​-แปซิฟิก​มา​ประชัน​ฝีมือ​การ​แขงขัน​เพื่อ​ชิง​เงิน​รางวัล​รวม​มูลคา​กวา​ 50,000 เหรียญ​สห​รัฐ​ หรือ​ประ

มา​ณ 1,550,000 บาท​ โดย​เริ่ม​เปิด​ให​ลง​ทะเบียน​ตัง้แต​วัน​ที่​ 1 สิงหาคม​ 2​562 และ​การ​แขง​รอบ​ควอ​ลิ​ฟาย​เออ​รจะ

เริ่ม​เปิด​ให​แขงขัน​ทาง​ออนไลน​ใน​ปลาย​เดือน​สิง​หา​คม​ ไป​จนถึง​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ซึ่ง​จะ​จัด​ขึ้น​ที่​กรุง​จา​กา​รตา​ ประเทศ

อิน​โด​นี​เซี​ย ระหวาง​วัน​ที่​ 1-3 พฤศจิกายน​ 2​562

ใน​ขณะ​ที่​การ​เลน​เกม​คอยๆ​ พัฒนา​อยาง​ตอ​เน่ือง​จน​กลาย​เป็น​ไลฟ ​สไตล​ เอชพี​มุง​มัน่​ที่​จะ​เป็น​ผูนําใน​ฐานะ​ผู​สราง​และ

กระตุน​ให​เกิด​การ​รับ​รู​และ​การ​เขา​รวม​เลน​เกม​ทัว่​เอ​เชีย​-แป​ซิ​ฟิก​ เกม​เม​อรใน​ภูมิภาค​น้ี​คิด​เป็น​ 47% ใน​การ​สราง​ราย

ได​จาก​เกม​ทัว่​โลก​ที่​มี​มูลคา​ประ​มา​ณ 72.​2 พัน​ลาน​ดอลลาร​ และ​ยัง​เป็น​ภูมิภาค​ที่​มี​ชุมชน​อีส​ปอรต​ที่​เติบโต​อยาง

รวดเร็ว​จน​มี​จํานวน​รวม​เกือบ​ 2​59 ลาน​คน​ ชุมชน​กลุม​น้ี​อยู​นอก​เหนือ​จาก​กลุม​รูป​แบบ​เดิมๆ​ และ​ประกอบ​ดวย​ ผูคน

หลาก​หลาย​กลุม​ที่​อาจ​จะ​เป็น​ผู​เลน​ทัว่​ไป (casual gamers) ผู​เลน​จริง​จัง (enthusiast) หรือ​ ผู​แขงขัน​อีส​ปอรต​มือ​อา

ชีพ (esports professionals) ทุก​กลุม​ลวน​มุง​มัน่​ที่​จะ​พัฒนา​ฝีมือ​ให​สูง​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ือง​ ทัศนคติ​น้ี​ผลัก​ดัน​ให​ผู​เลน

เพิ่ม​ความ​ฉลาด​เฉ​ลี​ยว ตัง้​มัน่​ที่​จะ​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​การ​เลน​เกม​ หรือ gamefulness ซึ่ง​เป็น​สภาวะ​ของ​จิตใจ​ที่

ทําให​ผู​เลน​เกม​มี​ความ​คิด​สรางสรรค​มาก​ขึ้น​ สามารถ​ตอบ​สนอง​ดวย​ความเร็ว​มาก​ขึ้น​ และ​สราง​ความ​สามารถ​ใน​การ

เผชิญ​กับ​สิ่ง​ตางๆ​ ที่​เกิด​ขึ้น​ซึ่ง​หน า​ใน​ขณะ​ที่​เลน (play) การ​ดําเนิน​ชี​วิต (life) และ​การ​ทํางาน (work)

“เอชพี​ ตอบ​สนอง​และ​เขาใจ​ความ​รูสึก​รวม​และ​ความ​ชื่น​ชอบ​ของ​ผู​เลน​เกม​ ไม​วา​จะ​เป็นก​ลุม​ผู​เลน​ทัว่​ไป​ ผู​เลน​จริง​จัง​

หรือ​ผู​เลน​ระดับ​มือ​อา​ชีพ​ ใน​ปี​น้ี OMEN Challenger Series ถือ​เป็น​กิจกรรม​เพื่อ​ฉลอง​ให​กลุม​ชุมชน​เกม​เม​อรโดย

เปิด​โอกาส​ให​ผู​เลน​จาก​ทัว่​เอ​เชีย​-แปซิฟิก​ได​แสดง​ฝีมือ​การ​เลน​เกม​ของ​พวก​เขา” Vinay Awasthi, VP & GM,

Computing Products Asia Pacific & Japan, HP กลาว​ “จาก​ขอ​เสนอ​แนะ​และ​ขอมูล​เชิง​ลึก​จาก​แฟนๆ​ ของ​เรา

ทําให​เอชพี​สรรค​สราง​ประสบการณ​รองรับ​การ​เปลี่ยนแปลง​ไป​พรอม​กับ​การ​พัฒนา​ระบบ​นิเวศ​ของ​เกม​มิ่ง​ให​สมจริง

และ​สมบูรณ​ขึ้น​ เรา​กําลัง​รวม​กัน​สราง​ชุมชน​ที่​สง​เสริม​ให​เกิด​การ​สรางสรรค​และ​นวัตกรรม​สําหรับ​เกม​เม​อรทุก​ประ

เภท​ ปี​ที่​แลว​เรา​ประทับ​ใจ​กับ​ทักษะ​และ​ความ​สามารถ​ใน​การ​เลน​เกม​ของ​เหลา​เกม​เม​อรที่​แสดง​ฝีมือ​จน​เป็น​ที่

ประจักษ​ให​ผู​ชม​ทัว่​ภูมิภาค​เอ​เชีย​-แปซิฟิก​ซึ่ง​ทุก​คน​กําลัง​รอ​ชม​สิ่ง​ที่​จะ​เป็น​ปรากฏการณ​ใหม​ใน​การ​แขงขัน​ครัง้​น้ี​”

กรุง​จาการตา​ได​รับ​เลือก​ให​เป็น​เจา​ภาพ​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​การ​แขง​ขัน OMEN Challenger Series เน่ืองจาก​ความ

นิยม​ของ​อีส​ปอรต​ใน​ระดับ​ทอง​ถิ่น​รวม​ถึง​ความ​สําเร็จ​ของ​การ​แขงขัน​อีส​ปอรต​ใน​เอ​เซียน​เกมส​ 2​018 ที่​ผาน​มา​ โดย

มี​ผูรับ​ชม​มาก​กวา​ 469,000 ชัว่โมง​ผาน​ชอ​ง YouTube



“อินเทล​ทํางาน​รวม​กับ​พันธมิตร​เพื่อ​สง​มอบ​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​ที่​ดี​ที่สุด​ให​กับ​ผู​เขา​แขงขัน​และ​แฟนๆ”

Santhosh Viswanathan, Managing Director, Intel APJ Territory, Intel Corporation กลาว​ “เรา​เป็น​ผูนําใน

การ​ยก​ศักยภาพ​ของ​อุตสาหกรรม​อีส​ปอรต​และ​กลุม​ผู​เลน​เกม​มา​นาน​กวา​ 15 ปี OMEN Challenger Series จะ​ผลัก

ดัน​เกม​เม​อรให​กาว​ขาม​ขีด​จํากัด​และ​เทคโนโลยี​ของ​เรา​จะ​อยู​กับ​การ​แขงขัน​ทุกร​อบ​จนกวา​การ​แขงขัน​รอบ​สุดทาย​จะ

สิน้​สุด​และ​ทีม​ผู​ชนะ​จะ​ได​ครอง​ตําแห​นง”

การ​แขง​ขัน OMEN Challenger Series เปิด​ให​ผู​เขา​แขงขัน​จาก​ออสเตรเลีย​ จี​น ​อิน​เดีย​ อิน​โด​นี​เซี​ย ญี่ป ุน​

มาเลเซีย​ ฟิลิปปินส​ สิงคโปร​ เกาหลี​ใต​ ไตหวัน​ ไทย​ และ​นิวซีแลนด​ เริ่ม​เขา​รวม​แขงขัน​ใน​รอบ​โอเพน​ควอ​ลิ​ฟาย​เออ

รภายใน​ประ​เทศ (In-country Open Qualifiers) ปลาย​เดือน​สิงหาคม​น้ี​ โดย​ 6 ทีม​ที่​เขา​รอบ​จะ​เดิน​หน า​สู​รอบ​โคล

สควอ​ลิ​ฟาย​เออ​รภายใน​ประ​เทศ (In-country Closed Qualifiers) ตัง้แต​ตน​เดือน​กันยายน​เป็นตน​ไป​ กับ​อีก​ 2​ ทีม

ผู​เลน​มือ​โปร​ของ​แตละ​ประ​เทศ​ โดย​ผู​ชนะ​ทัง้หมด​จาก​ 12 ประเทศ​จะ​ได​รับ​เชิญ​ให​เขา​รวม​การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ

เลิศ​ซึ่ง​จะ​จัด​ขึ้น​ระหวาง​วัน​ที่​ 1-3 พฤศจิกายน​ 2​562 ที่​กรุง​จา​กา​รตา​ ประเทศ​อิน​โด​นี​เซีย

นอกจาก​น้ี​ เอชพี​ยัง​เปิด​ตัวการ​แขงขัน​ใน​ระดับ​มหาวิทยาลัย​โดย​ใช​ชื่อ​วา Campus Legends ที่​จะ​ดําเนิน​การ​แขงขัน

ควบคู​ไป​กับ​การ​แขงขัน​หลัก​ โดย​จะ​มี​ผู​เลน​ 10 ทีม​จาก​มหาวิทยาลัย​ใน​แตละ​ประ​เทศ​ ได​แก​ อิน​โด​นี​เซี​ย มาเลเซีย​

ฟิลิปปินส​ สิงคโปร​ และ​ไทย​ เขา​รวม​แขงขัน​ใน​เกม DOTA 2 กัน​ใน​รูป​แบบ​ออนไลน​ เพื่อ​ชิง​เงิน​รางวัล​รวม​ 3,000

เหรียญ​สห​รัฐ

ใน​การ​แขง​ขัน Campus Legends Series น้ี​ เปิด​ให​มหาวิทยาลัย​จาก​ 5 ประเทศ​ใน​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​เขา​รวม

แขงขัน​ใน​รอบ​ออนไลน​ควอ​ลิ​ฟาย​เออ​รใน​ประ​เทศ (In-country online qualifier) ซึ่ง​จะ​เริ่ม​แขง​ทุก​สัปดาห​ตัง้แต

เดือน​ตุลาคม​เป็นตน​ไป​ โดย​จะ​มี​รอบ Top 10 Play-Off เพื่อ​หา​ทีม​ชนะ​เลิศ​ ที่​เป็น​ผู​ชนะ​ 2​ อันดับ​แรก​จาก​การ

แขงขัน​ภายใน​แตละ​ประเทศ​เขา​ชิง​ชนะ​เลิศ​ใน​การ​แขงขัน​รอบ​สุด​ทา​ย (Grand Finals) ซึ่ง​จะ​จัด​ไลฟ ​สตรี​มทาง

ออนไลน​ใน​เดือน​ธันวา​คม

เอชพี​ ขอ​เชิญ​เหลา​เกม​เม​อรที่​เลน​เกม CS: GO และ DOTA 2 เขา​ประลอง​ฝีมือ​และ​ทาทาย​ความ​สามารถ​ของ​ตนเอง

ใน​เกม​การ​แขงขัน​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​ภูมิภาค​เอ​เชีย​-แป​ซิ​ฟิก​ ผู​สนใจ​สามารถ​เขาไป​สมัคร​และ​เยี่ยม​ชม​เว็บไซต​การ​แขงขัน​ได

ที ่www.omengaming.co

เกี่ยว​กับ HP

เอชพี​ อิงค​ สราง​เทคโนโลยี​ที่​ทําให​ชีวิต​ดี​ขึ้น​สําหรับ​ทุก​คนใน​ทุก​พื้น​ที่​ ดวย​ผลิตภัณฑ​และ​บริการ​ที่​ครอบคลุม​เครื่อง

คอมพิวเตอร​ เครื่อง​พิมพ​ รวม​ถึง​โซลูชัน่​การ​พิมพ​ 3 มิติ​ พ​ลิ​กโฉม​การ​ใช​งาน​สราง​ประสบการณ​ที่​นา​ทึ่ง​ ขอมูล​เพิ่ม

เติม​เกี่ยว​กับ​เอ​ชพ ีhttp://www.hp.com


