
OATS Studios จัด​ฉาย​ภาพ​ยนตร​สัน้ ADAM : The

Prophet รอบ​ปฐมทัศน ​วัน​ที่​ 2​9 พฤศจิกายน​นี้​ใน

งาน SIGGRAPH Asia 2017 ที่​ศูนย​ประ​ชุม BITEC

บาง​นา

กรุงเทพ​มหา​นคร​, ประเทศ​ไทย​ วัน​ที่​ 2​7 พฤศจิกายน​ พ​.​ศ. 2560 – Unity Technologies (http://unity3d.com/)

ผู​สราง​ซอฟตแวร​การ​สราง​สรร​ค (creation engine) ที่​ได​รับ​ความ​นิยม​สูงสุด​ของ​โลก​โดย​มี​การ​ติด​ตัง้​ลง​ใน​อุปกรณ

ตาง​ ๆ ทัว่​โลก​กวา​ 3 พัน​ลาน​อุปกรณ​แลว​จนถึง​วัน​น้ี​ บริษทั​ ฯ ได​ประกาศ​วา​ภาพ​ยนตร ADAM : The Prophet จะ​มี

การ​ฉาย​รอบ​ปฐม​ทัศน​ ณ งาน SIGGRAPH Asia ใน​เวลา​ 11 นา​ฬิกา ( 11 p.m.PT) วัน​ที่​ 2​9 พฤศจิกายน​น้ี​ และ​จะ

มี​การ​เผย​แพร​ให​ชม​กัน​ทัว่​โลก​ทาง Youtube หลัง​จาก​นัน้ ADAM : The Prophet เป็น​ภาพ​ยนตร​สัน้ (short film) ที่

เป็น​ซี​รี่​ยกลาว​ถึง​โลก​ที่​นา​ตื่น​ตลึง (visually stunning series) สรางสรรค​และ​ผลิต​โดย​ผู​กํากับ Neill Blomkamp

แห​ง OATS Studio โดย​ใช​ซอ​ฟตแวร Unity 2017 เขา​เคย​ได​รับ​การ​เสนอ​ชื่อ​เขา​ชิง​ราง​วัล Academy ใน​สาขา​ผู

กํากับ​ยอด​เยี่ยม​มา​แลว​ เรื่อง​ราว​ 2​ ตอน​แรก​ของ ADAM รวม​ทัง้ trailer ของ​ตอน​ลาสุด​น้ี​สามารถ​ชม​ได​ผา​น
Youtube
“Unity 2017 เป็น​เครื่อง​มือ​สําหรับ​ผลิต​ภาพยนตร​เสมือน​จริง​ที่​ทรง​พลัง​ทํางาน​ได​แบบ​เรียบ​ไท​ม (real-time

production powerhouse) เรา​จึง​เลือก​มา​ใช​ใน​การ​ผลิต​ภาพ​ยนตร ADAM สําหรับ​ทุก​ ๆ ตอน​” กลาว​โดย Chris

Harvey , VFX supervisor แห​ง OATS Studio “SINGGRAPH เป็น​งาน​ที่​ศิลปิน​นัก​สรางสรรค​จาก​ทัว่​โลก​มา​รวม

ตัว​กัน​เพื่อ​เรียน​รู​เทคโนโลยี​ที่​เป็น​นวัตกรรม​ลาสุด​และ​กาวหน า​ที่สุด​ของ​โลก​ใน​การ​สรางสรรค​ศิลปะ​และ​การ​ออกแบบ

ตาง​ ๆ เรา​ตื่น​เตน​มาก​ที่​จะ​ได​มา​แบง​ปัน​เทคนิค​ที่​ปฏิวัติ​วงการ​ภาพยนตร​ที่​เรา​นํามา​ใช​ใน​การ​สราง​สรร​ค ADAM :
The Prophet”

เกี่ยว​กับ​ภาพยนตร​ชุด ADAM (ADAM franchise)

ADAM : The Prophet เป็น​ตอน​ที่​สาม​ใน​ชุด ADAM franchise จะ​เผย​ให​ผู​ชม​ได​เห็น​ภาพ​ของ​ผูราย​ตัว​สําคัญ​ตัว

แรก​ใน​จักรวาล​ของ ADAM โดย​เป็น​ตอน​ตอ​จาก ADAM : The Mirror ซึ่ง​เป็น​ตอน​ที่​สอง​ที่​พระเอก​ของ​เรื่อง​คือ​หุน

ไซ​บอ​รก (Cyborg) ได​รับ​รู​วา​เขา​เป็น​ใคร​หรือ​อะไร​มา​กอ​น ​ภาพยนตร​ชุด​น้ี​เริ่ม​ดวย​ตอน​แรก​ใน​ชื่อ​เรื่อง​วา ADAM

เป็น​ภาพยนตร​สัน้​ที่​ได​รับ​รางวัล​ เริ่ม​สราง​ดวย​จุด​มุง​หมาย​จะ​ให​เป็น​ภาพยนตร​ตัวอยาง​ที่​แสดง​ความ​สามารถ​ของ

Unity ซอฟตแวร​นวัตกรรม​เทคโนโลยี​การ​สราง​สรร​ค
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การ​แสดง​ทาง​นวัตกรรม​ของ Unity ใน​งาน SIGGRAPH Asia

ณ บูธ​หมาย​เลข 2 OATS Studios และ Unity จะ​มี​การ​แสดง​ให​ผู​เขา​ชม SIGGRAPH Asia ได​เห็น​ความ​สําเร็จ​ที่

ลํ้ายุค​ของ ADAM: The Prophet โดย​จะ​ลง​ลึก​ถึง features และ​ เทคนิค​ตาง​ ๆ อยาง​เชน photogrammetry ,

Timeline และ workflows อื่น​ ๆ ที่​ใช​ใน​การ​ทําให CG human มี​ชีวิต​ชีวา​ขึ้น​มา​ รวม​ทัง้​มี session ตาง​ ๆ ที่​จะ​มา

แสดง​ถึง​เทคโนโลยี​ลาสุด​เกี่ยว​กับ XR, artist workflows และ​หลาก​หลาย​เทคโนโลยี​ใน Unity 2017

การนําเสนอ​ของ Unity ใน​งาน SIGGRAPH ได​แก​ :

– วัน​ที่​ 2​7 พฤศจิกายน​ – กลาว​นําเสน​อ (Exhibitor Talk) เรื่อง​สถานะ​ของ​เท​คโน​โลยี XR โดย Yi Fei Boon ,

Field Engineer ของ Unity Technologies ที่ Nile 4 , Level 2

– วัน​ที่​ 2​8 พฤศจิกายน​ – กลาว​นําเส​นอ​ เรื่อง​การ​การ​สราง​ภาพยนตร​โดย​ใช Unity นําเสนอ​โดย Mathieu Muller ,

Field Engineer และ Film Specialist ของ Unity technologies ที่ Nile 4 , level 2

– วัน​ที่​ 2​8 พฤศจิกายน​ – ฉาย​ภาพยนตร​สัน้​เรื่อ​ง ADAM : The Mirror ที่ Venue GH 202 และ​ 2​03

– วัน​ที่​ 2​8-30 พฤศจิกายน​ – มี​การ presentations โดย Jay Santos , Lead Evangelist , Yi Fei Boon , Field

Engineer และ Mathieu Muller , Field Engineer และ Film Specialist ที ่Exhibition Booth #A02

– วัน​ที่​ 2​9 พฤศจิกายน​ – ฉาย​ภาพยนตร​สัน้​เรื่อ​ง ADAM : The Mirror ที่ Venue GH 202 และ​ 2​03

– วัน​ที่​ 30 พฤศจิกายน​ – มี Computer Animation Festival – Panel & Production Talk โดย Unity แสดง​การ

สราง​ภาพยนตร​โดย​ใช Real Time Engine ใน​การ​สราง​ภาพยนตร​เรื่อ​ง ADAM โดย Chris Harvey , VFX

Supervisor ของ OATS Studios และ Mattieu Muller , Field Engineer and Film Specialist ของ Unity

Technologies ที่ Silk 1&2 , level 2

การ​แสดง​ตัวอยาง​การ​ทํางาน (Interactive demos) ของ Unity ณ งาน SIGGRAPH ประกอบ​ไป​ดวย​:

– Photogrammetry: เป็น​ระ​บบ workflows ที่​กาวหน า​ซึ่ง​ทําให​งาย​ใน​การ​ทํางาน​แปล​ง high resolution

photographs ให​เป็น photorealistic 3D objects และ textures รวม​ทัง้​ทํากา​รส​รา​ง digital assets คุณภาพ​สูง​ที่

นํามา​ใช​ตอ​ได​โดย​ใช​กระบวนการ​ทํางาน​ทํางาน​ที่​มี​ประสิทธิภาพ​สูง​ทําให​ประหยัด​เวลา​และ​ทุน

– Timeline: ระบบ​การ​ทํางาน​ตอ​เน่ือง​เป็น​ขัน้​ตอน​ตาม​ระยะ​เวลา​ทําให​ศิลปิน​สา​มาร​ถ blend and tweak ภาพ

animation ได​อยาง​งาย​ดาย​ใน Unity โดย​ไม​ตอง​เขียน​โคด​เพิ่ม​ จึง​มี​อิสระ​ที่​จะ​ทดลอง​และ​ปรับ​เปลี่ยน​ภาพ​ที่​ตน

สราง​ขึ้น​ได

– Cinemachine : ระบบ​กลอง​ถาย​ภาพ​อัจฉริยะ​ที่​ทําให​สา​มา​รถ​ทํา shot composition และ tracking cameras ใน

cinematic sequences และ gameplay ได​ ชวย​ทําให​กระบวนการ​ทํางาน​ของ​ศิลปิน​มี​ประสิทธิภาพ​สูงสุด​และ​มี​เวลา

ใน​การ​ทําการ​ทดลอง​ภาพ​มาก​ขึ้น​โดย​การ​ประหยัด​เวลา​ที่​เคย​เสีย​ไป​หลาย​ชัว่โมง​ใน​การ​ทํา hand animation ,

camera programming และ revision ลง

– 360 Video : ทําภาพ​วีดีโอ​ที่​เห็น​ได​ 360 องศา​จริง​ ๆ โดย​ใช​เพี​ยง real-time workflow งาย​ ๆ ทําให​งาย​สําหรับ​ผู

ใช​ใน​การ​เพิ่ม CG objects , ambisonic audio ,visual effects และ​อื่น​ ๆ ได



Unity ถูก​พัฒนา​ขึ้น​มา​เพื่อ​ทําให​การ​พัฒนา​ความ​คิด​สรางสรรค​มี​ความ​เป็น​ประ​ชา​ธิปไตย (democratize

development) แก​ปัญหา​ที่​ยาก​ และ​ชวย​ให​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ – คา​นิยม​หลัก​ทัง้​สาม​ประการ​น้ี​ชวย​ผลัก​ดัน​ให​ผู​ใช

หลาย​ลาน​คน​ทัว่​โลก​หัน​มา​ใช Unity ใน​การ​สราง​สรรค​ มี​เกมส​และ​อุปกรณ​ตาง​ ๆ กวา​ 3 พัน​ลาน​อุปกรณ​ทัว่​โลก​ติด

ตัง้ Unity และ​คาด​วา​จะ​เพิ่ม​ขึ้น​ถึง​อีก​ 2​0 พัน​ลาน​อุปกรณ​เพียง​ใน​ปี​ 2​017 ปี​เดีย​ว

เกี่ยว​กับ Unity Technologies

Unity Technologies เป็น​ผู​สรางสรรค​แพลตฟอรม​ซอฟตแวร​การ​พัฒนา​ที่​มี​ความ​หยืด​ยุน ​ประสิทธิภาพ​สูง​และ​ครบ

วง​จร​ ซึ่ง​ใช​ใน​การ​ผลิ​ต rich interactive 2D , 3D , VR และ AR experiences โดย graphics engine และ full-

featured editor ที่​ทรง​พลัง​ของ Unity ถูก​ใช​เป็น​รากฐาน​ใน​การ​พัฒนา​เกม​หรือ​แอ​พที่​สวยงาม​และ​ทําให​มัน​สามารถ

นําไป​ใช​ใน​แพลตฟอรม​อื่น​ ๆ ได​หลาก​หลาย​ทัง้​บน mobile device , home entertainment systems , personal

computer และembedded systems อีก​ทัง้ Unity ยัง​นําเสน​อ solutions และ​บริการ​ตาง​ ๆ ใน​การ​สรางสรรค​เกม​

เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​การ​ทํางา​น ​และ​การ​เชื่อม​ตอ​กับ​ผูรับ​ชม​หรือ​ผู​ฟัง​โดย​ใช Unity Ads, Unity Analytics, Unity

Asset Store, Unity Cloud Build, Unity Collaborate, Unity Connect และ Unity Certification บริ​ษทั Unity

Technologies ให​บริการ​แก​นัก​พัฒนา​ที่​จด​ทะ​เบียน (registered developers) มากกวา​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ ได​แก large

publishes, indie studio, นักศึกษา​และ hobbyists ทัว่​โลก

สามารถ​ศึกษา​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ได​ที่ www.unity3D.com และ​ติดตาม​เกมส​หรือ​ภาพยนตร​ที่​สราง​โดย Unity ดู​ได​ที่
https://unity.com/madewith


