
Neill Blomkamp ผู​กํากับ​จาก​ฮอลลี​วูด เขา​รวม

Gunzilla Games ใน​ตําแห​นง Chief Visionary
Officer

Gunzilla Games นัก​พัฒนา​วิดีโอ​เกม​ที่​กอ​ตัง้​ขึ้น​เพื่อ​สราง​เกม​ยิง​ปืน​หลาย​ผู​เลน​ระ​ดับ AAA โฉม​ใหม​ที่​เนน​การ​เลา

เรื่อง​ที่​แข็ง​แกรง​ ยินดี​ตอนรับ​นัก​เขียน​บท​ ผู​กํากับ​ และ​โปรดิวเซอร​ผู​มี​ราย​ชื่อ​เขา​ชิง​รางวัล​ออ​สกา​รอยา​ง Neill

Blomkamp เขา​เป็น Chief Visionary Officer คน​ใหม

Neill Blomkamp เขา​รวม​กับ​บริษทั​เพื่อ​กําหนด​วิสัย​ทัศน​ใน​เกม​ยิง​ปืน​ระ​ดับ AAA หลาย​ผู​เลน​ที่​ยัง​ไม​ประกาศ​เปิด​ตัว​

โดย​เกม​ดัง​กลาว​จะ​ลง​ใน​เครื่อง PlayStation(R)5, Xbox Series X|S และ PC ซึ่ง​ทาง Gunzilla กําลัง​พัฒนา​เกม​ที่

วา​น้ี​อยู​ที่​สํานักงาน​ใน​แฟรงค​เฟิรต, เยอ​รม​นี​ (สํานักงาน​ใหญ​) ลอสแอ​งเจ​ลิ​ส สหรัฐ​อเมริกา​ และ​เคี​ยฟ ยู​เครน

“Gunzilla มี​วิสัย​ทัศน​อัน​แข็งแกรง​ที่​โดด​เดน​ชัด​เจ​น ​ดวย​ทีม​ที่​มี​ความ​สามารถ​และ​ผู​เชี่ยวชาญ​ที่​มี​ประสบการณ​ใน

อุตสาหกรรม​อยาง​ยาว​นา​น ​เพื่อ​สราง​เกม​ยิง​ปืน​ระ​ดับ AAA หลาย​ผู​เลน​ที่​ผลัก​ดัน​ขอบเขต​ของ​การ​เลน​ อิสระ​ของ​ผู

เลน​ ตัว​เลือก​ที่​ปรับ​แตง​ได​ รวม​ถึง​ประสบการณ​การ​เลา​เรื่อง​ภายใน​เกม​ประเภท​ยิง​ปืน​ ผม​หวัง​วา​ประสบการณ

ภาพยนตร​จอ​ยักษ​ของ​ผม​ จะ​ชวย​เปิด​แนวทาง​ใหม​ให​กับ​การ​เลา​เรื่อง​แบบ​โตตอบ​และ​ภาพเสมือน​จริง​ยุค​ใหม​ได​ และ

เรา​จะ​ใช​ทุก​สิ่ง​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​ปัจจุบัน​ของ​เทคโนโลยี​การ​พัฒนา​วิดีโอ​เกม​ที่​มี​ให​เกิด​ประโยชน​สูง​สุด​ เพื่อ​รวม​กัน​สราง

ประสบการณ​ที่​ยอด​เยี่ยม​แบบ​ที่​ไม​เคย​เห็น​มา​กอ​น” Neill Blomkamp กลา​ว

“ใน​ฐาน​ะ Chief Visionary Officer คุณ Neill จะ​เป็น​สมาชิก​สําคัญ​ของ​ทีม​เรา​ การ​เพิ่ม​มุม​มอง​ของ​การ​สราง

ภาพยนตร​ให​กับ​การ​พัฒนา​วิดีโอ​เกม​ ทําให​ความ​บันเทิง​ใน​การ​โตตอบ​กาว​สู​อีก​ระ​ดับ​ เรา​ตาง​มี​วิสัย​ทัศน​เดียว​กัน​ และ

คุณ Neill คือ​สวน​เติม​เต็ม​ที่​สมบูรณ​สําหรับ​ตําแหนง​ผูนําใน​การ​เลา​เรื่อง​และ​ภาพ​ใน​ทีม​ของ​เรา​ เรา​รูสึก​ภูมิใจ​อยาง​ยิ่ง

ที่​เขา​เขา​รวม​กับ​เรา​ ขณะ​ที่​เรา​กําลัง​สราง​จักรวาล​ของ​เรา​เอง​ แรง​บันดาล​ใจ​บาง​สวน​ของ​เรา​เริ่ม​ตน​จาก​งาน​ของ​เขา​

เรา​หวัง​เสมอ​วา​จะ​สามารถ​เพิ่ม​เวทมนตร​ของ​เขา​เขา​ใน​เกม​ของ​เรา​ได​ และ​ตอน​น้ี​มัน​เป็น​จริง​แลว​ ทีม​เรา​ได​ทํางาน

อยาง​หนัก​ใน​ขัน้​ตอน​กอน​การ​ผลิต​ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​ การ​ที่​คุณ Neill เขา​รวม​กับ​เรา​ใน​ขัน้​น้ี​จะ​ทําให​เรา​เขา​ใกล​การ​เติม

เต็ม​ภารกิจ​ของ​เรา​ใน​การ​สง​มอบ​วิวัฒนาการ​ขัน้​ตอ​ไป​ของ​เกม​ยิง​ปืน” Vlad Korolev ซี​อี​โอ​และ​ผู​รวม​กอ​ตัง้

Gunzilla Games กลา​ว

Neill Blomkamp เป็น​ผู​กํากับ​และ​ผู​เขียน​บท​ภาพยนตร​ที่​ได​รับคําชื่นชม​มา​แลว​มาก​มาย​ ไม​วา​จะ​เป็น​ภาพยนตร

วิทยาศาสตร​สุด​ระทึก​อยา​ง District 9, Elysium และ Chappie และ​อื่น​ ๆ อีก​มาก​มาย​ ภาพยนตร​เรื่อง​ลาสุด​ของ

เขา​อยา​ง Demonic จะ​เขา​ฉาย​ใน​โรง​ภาพยนตร​และ​ผาน​ชอง​ทาง​สตรี​มมิ​งใน​วัน​ที่​ 2​0 สิงหาคม​ 2​564
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เกี่ยว​กับ Gunzilla:

Gunzilla Games กอ​ตัง้​ขึ้น​ใน​ปี​ 2​563 เป็น​บริษทั​นัก​พัฒนา​อิสระ​หน า​ใหม​ระ​ดับ AAA ที่​กําลัง​พัฒนา​เกม​ยิง​ปืน​หลาย

ผู​เลน​โฉม​ใหม​ มี​สํานักงาน​ใน​ 3 เมือง​หลัก​ ไดแก​สํานักงาน​ใหญ​ใน​แฟรงค​เฟิรต เยอ​รม​นี​ และ​สํานักงาน​ยอย​ใน

ลอสแอ​งเจ​ลิ​ส สหรัฐ​อเมริกา​ และ​เคี​ยฟ ยู​เครน​ โดย​ม ีAlexander Zoll อดีต​สมาชิก​คณะ​กรรมการ​ของ Crytek รับ

ตําแหนง​ซี​เอ​สโอ​ และ Vlad Korolev ผู​ประกอบ​การ​ที่​มี​ประสบการณ​โชกโชน​รับ​ตําแหนง​ซี​อี​โอ Gunzilla ถูก​สราง

ขึ้น​จาก​ความ​ตองการ​ที่​จะ​สรางสรรค​และ​ผลัก​ดัน​ขีด​จํากัด​ของ​อุตสาห​กร​รม​ และ​ทีม​ที่​ยอด​เยี่ยม​ของ Gunzilla มา

จาก​หลาก​หลาย​สตู​ดิโอ​และ​ผู​ให​บริการ​เกม​ชัน้​นําของ​อุตสาห​กรร​ม

รูป​ภาพ – https://mma.prnewswire.com/media/1578085/Gunzilla_BillboardAd.jpg
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