
Mike Morhaime ผนึก​กําลัง​เหลา​ผู​ครํ่าหวอด​ใน

อุตสาหกรรม​เกม​เปิด​ตัว​บริษัท​ใหม
“Dreamhaven(TM)”

Dreamhaven ประกาศ​เปิด​ตัว​สตู​ดิโอ​ 2​ แหง​แรก​อยา​ง Moonshot Games(TM) และ Secret Door(TM)

Mike Morhaime อดีต​ซี​อี​โอ​และ​ผู​รวม​กอ​ตัง้​ บลิ​ซซารด​ เอน​เตอร​เท​นเมน​ต (Blizzard Entertainment) จับ​มือ​กับ

เหลา​ผู​ครํ่าหวอด​ใน​วงการ​เกม​ ออก​มา​ประ​กา​ศวา Dreamhaven บริษทั​เกม​แหง​ใหม​ของ​พวก​เขา​ ซึ่ง​ตัง้​อยู​ที่​เมือง

เออ​รไวน​ รัฐ​แค​ลิ​ฟอรเนีย​ จะ​สรร​สราง​และ​เผย​แพร​เกม​ออ​ริ​จิ​นัลแก​ผู​เลน​ทัว่​โลก​ พ​รอม​เปิด​ตัว​สตู​ดิโอ​ 2​ แหง​แรก​ ได

แก Moonshot และ Secret Door

“ผม​รูสึก​ตื่น​เตน​ที่​ได​รวม​งาน​กับ​บุคลากร​ผู​เป่ียม​ความ​สามารถ​และ​มี​ความ​สนใจ​เกี่ยว​กับ​เกม​และ​เรื่อง​ราว​ใน​ชุมชน

ของ​พวก​เขา​อยาง​ลึก​ซึ้ง” Mike Morhaime ซี​อี​โอ​ของ Dreamhaven กลาว​ “ผม​เชื่อ​มัน่​ใน​พลัง​ของ​เกม​ที่​จะ​นําผูคน

มา​รวม​กัน​โดย​ไม​คํานึง​ถึง​พื้นเพ​หรือ​ขอ​จํากัด​ใด​ ๆ Dreamhaven หวัง​วา​จะ​สรร​สราง​และ​แบง​ปัน​ประสบการณ​ใหม​ ๆ

แก​ผู​เลน​ทัว่​โลก​”

ทีม​งาน​ของ Dreamhaven มา​รวม​ตัว​โดย​มี​เป า​หมาย​เดียวกัน​คือ​ การ​สราง​ศักยภาพ​ของ​ครี​เอ​เตอร​เพื่อ​ให​ไอ​เดีย​ของ

พวก​เขา​เป็น​จริง​ และ​สรร​สราง​ประสบการณ​ออ​ริ​จิ​นัลของ​การ​เลน​เกม​ที่​สง​เสริม​การ​เชื่อม​โยง​อยาง​มี​ความ​หมาย

ระหวาง​ผู​เลน

Moonshot นําโดย Jason Chayes, Dustin Browder และ Ben Thompson โดย​ที ่Chayes เคย​ดํารง​ตําแหนง​ผู

อํานวย​การ​ฝ าย​ผลิต​ขอ​งบ​ลิ​ซซารด​ เอน​เตอร​เท​นเมน​ต ซึ่ง​เขา​รับ​หน าที่​เป็น​ผูนําทีม​พัฒนา​เกม Hearthstone และ

เคย​เป็น​ผู​อํานวย​การ​อาวุโส​ของ Electronic Arts กอน​หน า​นัน้​เขา​ยัง​เคย​เป็น​ผู​กุม​บังเหียน​ทีม​ฝ าย​ศิลป ​แผนก​เกม

ของ​บริษทั​วอ​ลท ดิสนี​ย (Walt Disney) มา​แลว​ สวน Browder ได​สัง่สม​ประสบการณ​การ​ทํางาน​มากวา​ 2​5 ปี​ ใน

ฐานะ​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​เกม​ของ StarCraft II, Heroes of the Storm, Command and Conquer และ The Lord

of the Rings ขณะ​ที ่Thompson เคย​ดํารง​ตําแหนง​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​ศิลป ​ของ​เกม Hearthstone ตลอด​จน​ผู​อํานวย

การ​ฝาย​ศิลป ​ของ​เกม​กา​รด World of Warcraft รวม​ถึง Dungeons & Dragons และ Magic: The Gathering

นอก​จาก​น้ี Moonshot ยัง​เป็น​แหลง​รวม​ตัว​ของ​ทีม​นัก​พัฒนา​เกม​มาก​ฝีมือ​ที่​เคย​ทํางาน​รวม​กับ​แฟรน​ไช​สเกม​ยอด

นิยม​อีก​เป็น​จํานวน​มาก

“Dreamhaven ได​รวบรวม​คน​เจง​ ๆ ที่มา​แบง​ปัน​คุณคา​ของ​เรา​อยาง​แท​จริง​ และ​เรา​รูสึก​ตื่น​เตน​เป็น​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​เริ่ม
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ตน​การ​ผจญ​ภัย​ครัง้​น้ี​ไป​ดวย​กัน” Jason Chayes หัวหน า​สตู​ดิโอ Moonshot กลาว​ “แม​น่ี​จะ​เป็น​แค​วัน​แรก​ ๆ แต

ทวา​เมื่อ​เรา​คิด​ถึง Moonshot เรา​นึกถึง​ภาพ​ของ​สตู​ดิโอ​ที่​เป่ียม​ดวย​ความ​อยาก​รู​อยาก​เห็น​และ​ความ​กลา​หาญ​ เรา

ปรารถนา​ที่​จะ​กลา​ใน​แนวทาง​ของ​เรา​ และ​คิด​วา​วิธี​ที่​ดี​ที่สุด​ใน​การ​ทําเชน​นัน้​คือ​ การ​สราง​วัฒนธรรม​ที่​มี​ศูนยกลาง​อยู

ที่​ความ​ไว​วาง​ใจ​ ซึ่ง​เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ของ​สิ่ง​ที่​เรา​ตอง​การ​ นัน่​ก็​คือ​การ​ทํางาน​รวม​กัน​ และ​เชื่อม​โยง​ตัว​เรา​เอง​เขา​กับ​ผู

เลน​ใน​อนาคต​”

ดาน Secret Door นําโดย Chris Sigaty, Alan Dabiri และ Eric Dodds ซึ่ง​ลวน​เคย​ทํางาน​ใน​บริษทั​เกม​หลาก

หลาย​ประ​เภท​ โดย Sigaty เคย​ดํารง​ตําแหนง​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​ผลิต​ของ Hearthstone, StarCraft II และ Heroes

of the Storm รวม​ถึง​ผูนําฝาย​ผลิต​สําหรับ Warcraft III ฉบับ​ดัง้​เดิม​ สวน Dodds เคย​ทํางาน​ใน​ฐานะ​ผู​อํานวย​การ

เกม​ออ​ริ​จิ​นัลของ Hearthstone และ​นัก​ออกแบบ​เกม​มือ​เกา​ใน World of Warcraft และ StarCraft ขณะ​ที่ Dabiri

เคย​ดํารง​ตําแหนง​ทัง้​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​เทคนิค​และ​ผู​อํานวย​การ​เกม​ และ​ทํางาน​ให​กับ Warcraft III, StarCraft II

และ Heroes of the Storm รวม​ดวย​เหลา​นัก​พัฒนา​เกม​มาก​ฝีมือ​และ​มี​ประสบการณ​ครํ่าหวอด​ใน​แวดวง

อุตสาหกรรม​อีก​มาก​มาย​ ที่​จะ​มา​สํารวจ​ประสบการณ​เกม​ใหม​ ๆ รวม​กัน

“ผล​งาน​และ​ประสบการณ​ใน​การ​เผย​แพร​เกม​ของ Dreamhaven เมื่อ​นํามา​ผนวก​รวม​เขา​กับ​ความ​ใกล​ชิด​สนิท​สนม

ระหวาง​สตู​ดิโอ​ตาง​ ๆ ของ​เรา​ ทําให​เรา​มี​สภาพ​แวดลอม​ที่​ไมมี​ใคร​เทียบ​ได​ใน​เรื่อง​ทํางาน​รวม​กัน​อยาง​สราง​สรร​ค”

Chris Sigaty หัวหน า​สตู​ดิโอ Secret Door กลาว​ “สําหรับ Secret Door เรา​หลงใหล​ที่​จะ​พา​ผู​เลน​มา​พบปะ​กัน​ พ

รอม​ ๆ กับ​การ​สราง​บาน​ที่​ยัง่ยืน​ให​กับ​เห​ลา​ครี​เอ​เต​อร Dreamhaven กําลัง​สง​มอบ​ทุก​สิ่ง​ทุก​อยาง​ที่​เรา​ตองการ​เพื่อ

มุง​หน า​ไป​ยัง​ดิน​แดน​ที่​ไม​เคย​มี​ใคร​ได​พบ​มา​กอ​น ​และ​เรา​ก็​อดใจ​รอ​ไม​ไหว​แลว​ที่​จะ​เชิญ​ทุก​คน​มา​รวม​การ​เดิน​ทาง​ครัง้

น้ี​ไป​ดวย​กัน​”

รับ​ชม​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ได​ที่ www.dreamhaven.com และ​กด​ติด​ตาม Dreamhaven ได​บน​ทวิ​ตเต​อร

@DreamhavenEnt และ​ลิงก​อิน /Dreamhaven

เกี่ยว​กับ Dreamhaven

Dreamhaven มุง​มัน่​ที่​จะ​นําผูคน​มา​รวม​กัน​ผาน​ประสบการณ​การ​เลน​เกม​เชิง​บวก​ที่​นา​จด​จํา ตลอด​จน​ชวย​ให​เห​ลา

ครี​เอ​เตอร​สามารถ​สรางสรรค​เกม​ที่​พวก​เขา​ภูมิใจ​เพื่อ​แบง​ปัน​ให​กับ​โลก​ใบ​น้ี​ บริษทั​ตัง้​อยู​ใน​เมือง​เออ​รไวน​ รัฐ​แค​ลิ

ฟอรเนีย​ และ​เป็น​ที่​ตัง้​ของ​สตู​ดิโอ​พัฒนา​เกม​อยา​ง Moonshot Games และ Secret Door รับ​ชม​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ของ

เรา​ได​ที่ www.dreamhaven.com
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