
HTC VIVE จับ​มือ World Economic Forum ขับ

เคลื่อน​โครง​การ “VR/AR For Impact” สู​อนาค​ต

โครงการ​ริ​เริ่ม “VR/AR for Impact” ได​โอกาส​ใช​เวที World Economic Forum 2018 นําเสนอ​คอน​เท​นตใหม​ที่​จะ

ชวย​ขับ​เคลื่อน​การ​เปลี่ยนแปลง​ที่​ดี​ทัว่​โลก

HTC VIVE(TM) ผูนําดาน​เทคโนโลยี​ความ​เป็น​จริง​เส​มือ​น (VR) ระดับ​พรีเมียม​ ประกาศ​เป็น​พันธ​มิตร​กับ World

Economic Forum (WEF) เพื่อ​ผลัก​ดัน​โครงการ​ริ​เริ่ม VR/AR for Impact ให​เดิน​หน า​ พ​รอม​นําเสนอ​คอน​เท

นตลาสุด​บน​เวที Sustainable Impact Hub ของ​องคการ​สห​ประชา​ชา​ติ (UN) ที่​การ​ประ​ชุม WEF 2018 ณ เมือง

ดาว​อส ​ประ​เทศ​สวิ​ตเซอร​แลน​ด

HTC ได​ริเริ่ม​โครง​การ VR/AR For Impact ซึ่ง​มี​มูลคา​กวา​ 10 ลาน​ดอลลาร​ และ​เปิด​ตัว​เป็น​ครัง้​แรก​บน​เวที WEF

เมื่อ​ปี​ที่​ผาน​มา​ โดย​มี​วัตถุประสงค​เพื่อ​ขับ​เคลื่อน​คอน​เท​นตและ​เท​คโน​โลย ีVR และ AR ที่​จะ​กอ​ให​เกิด​ผลลัพธ​และ

การ​เปลี่ยนแปลง​ที่​ดี​ตาม​เป า​หมาย​การ​พัฒนา​ที่​ยัง่ยืน​ของ​สห​ประชา​ชา​ติ​ โดย WEF ดวย​ความ​รวม​มือ​กับ​กลุม​ผูนําใน

วง​การ VR/AR และ UN จะ​ขับ​เคลื่อน​โครงการ​ริ​เริ่ม “VR/AR for Impact” น้ี​ให​กาวหน า​ตอ​ไป​ ขณะ​เดียว​กัน HTC

Vive ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​สมาชิก​หลัก​ราย​หน่ึง​ของ​กลุม​ จะ​เดิน​หน า​คิดคน​และ​สรางสรรค​ประสบการณ​ตาง​ ๆ ตาม​พันธ

สัญญา​แหง​ความ​รวม​มือ​อยาง​ตอ​เน่ือง​น้ี​ เพื่อ​สง​เสริม​และ​สนับสนุน​การ​ใช​เท​คโน​โลยี VR และ AR ใน​การ​ให​ความ​รู

และ​โอกาส​ที่​จะ​เสริม​สราง​อํานาจ​แก​มนุษย​ชา​ติ

“ความ​ทาทาย​ที่​โลก​เรา​กําลัง​เผชิญ​ทุก​วัน​น้ี​นับ​วา​ยิ่ง​ใหญ​ที่สุด​เทา​ที่​เคย​มี​มา​ และ​มนุษย​เรา​นัน้​จําเป็น​ตอง​มี​ความ

เขาใจ​และ​แนว​ปฏิบัติ​ที่​ชัดเจน​ยิ่ง​ขึ้น​เพื่อ​ชวย​แกไข​ปัญหา​ระดับ​โลก​” แฌร หวัง​ ประธาน​และ​ซี​อี​โอ​ของ HTC กลาว​

“เทคโนโลยี​ความ​เป็น​จริง​เสมือน​ไม​เหมือน​กับ​เทคโนโลยี​อื่น​ ๆ เพ​ราะ VR สามารถ​ดึง​ผูคน​ทัว่​โลก​ให​ดื่มดํ่าไป​กับ​ทุก

ประสบการณ​ได​อยาง​สม​จริง​ และ​ยัง​ชวย​ให​เรา​เรียน​รู​ เขา​ใจ​ และ​เปลี่ยนแปลง​โลก​ใบ​น้ี VR/AR for Impact ถือ​เป็น

แนวทาง​ที่​โดด​เดน​และ​แตก​ตาที่​จะ​มา​ชวย​ขับ​เคลื่อน​ให​เกิด​ความ​ตระหนัก​ตอ​ปัญหา​และ​วิธี​แกไข​ปัญหา​ของ​มนุษย​ชา

ติ”

ลอเรน​ โจ​เซฟ​ ผูนําโครง​การ Electronics Industry Program ประ​จํา World Economic Forum กลาว​วา​ “เรา​เล็ง

เห็น​ศักยภาพ​มากมาย​ที่​ซอน​อยู​ใน​เท​คโน​โลย ีVR/AR ใน​การ​ขับ​เคลื่อน​ผลลัพธ​อัน​ดี​ตอ​สังคม​ใน​ขอบขาย​ตาง​ ๆ เชน​

สุขภาพ​และ​การ​ศึกษา​ และ​เรา​หวัง​ที่​จะ​รวม​งาน​กับ​ผูนําราย​อื่น​ ๆ ใน​แวดวง​น้ี​ เพื่อ​สาน​ตอ​โครงการ​ริเริ่ม​น้ี​ใน​ปี​ตอ​ ๆ

ไป”
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https://www.thaimediapr.com/htc-vive-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad-world-economic-forum-%e0%b8%82%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a5%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%84/
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โครง​การ VR/AR for Impact พรอม​เปิด​ประสบการณ​พิเศษ​บน​เวที WEF 2018 สัปดาห​น้ี​ ได​แก​:

– OrthoVR มี​เป า​หมาย​เพื่อ​เพิ่ม​โอกาส​ให​กลุม​ประเทศ​ราย​ได​น อย​ได​สัมผัส​กับ​กาย​อุปกรณ​เทียม​ที่​เหมาะ​กับ​ผู​สวม​ใส​

โดย​ใช​เทคโนโลยี​ความ​เป็น​จริง​เสมือน​และ​เครื่อง​มือ​สราง​ตนแบบ​รวดเร็ว​แบบ​สาม​มิ​ติ​ เพื่อ​ยก​ระดับ​ขีด​ความ​สามารถ

ของ​บุคลากร​ทาง​คลินิก​ ขณะ​คง​ไว​ซึ่ง​คุณ​ภาพ​ เท​คโน​โลย ีVR น้ี​ชวย​ให​นัก​กาย​อุปกรณ​และ​นัก​กาย​อุปกรณ​เสริม

สามารถ​นําทักษะ​ที่​สัง่สม​มา​จาก​ประสบการณ​จริง​มา​ประยุกต​ใช​ใน​โลก​ดิจิ​ทัล

– The Extraordinary Honey Bee ได​รับ​การ​ออกแบบ​ขึ้น​เพื่อ​ชวย​ให​มนุษย​เขาใจ​ชีวิต​อัน​ดิน้รน​ของ​ผึ้ง​ได​อยาง​ลึก

ซึ้ง​ยิ่ง​ขึ้น​ และ​ให​ความ​รู​เกี่ยว​กับ​ผลก​ระ​ทบ​ตอม​นุ​ษยชาติ​เมื่อ​จํานวน​ประชากร​ผึ้ง​ปรับ​ตัว​ลด​ลง​ทัว่​โลก The

Extraordinary Honey Bee บอก​เลา​เรื่อง​ราว​ใน​มุม​มอง​ของ​ผึ้ง​ตัว​หน่ึง​ โดย​ใช​เท​คโน​โลยี VR เพื่อ​จุด​ประกาย​การ

เปลี่ยนแปลง​ใน​นัก​อนุรักษ​ผึ้ง​รุน​หลัง

– The Blank Canvas: Hacking Nature นําเสนอ​ขอบขาย​ความ​รู​ใหม​ ๆ ใน​แวดวง​วิศวกรรม​ชีวภาพ​โดย​แบง​เป็น

ตอ​น ๆ​ ตาม​คําสอน​ของ​เหลา​นัก​วัจัยชัน้​แนว​หน า​ใน​วง​การ Blank Canvas ใช​เทคนิค​แสดง​ภาพ​เชิง​วิทยาศาสตร​ขัน้

สูง​ เพื่อ​ไข​ความ​กระจาง​เกี่ยว​กับ​กลไก​ของ​เซลล​และ​โมเลกุล​ ที่​ถูก​นําไป​วิจัย​เพื่อ​กอ​ให​เกิด​ความ​กาวหน า​ครัง้​ใหญ​

เชน​ ใน​เรื่อง​ของ​การ​ทํายี​นบ​ําบัด

– LIFE (Life-saving Instruction For Emergencies) เป็น​แพลตฟอรม​มือ​ถือ​และ VR ที่​พัฒนา​ขึ้น​โดย​มหา​วิทยา

ลัย​อ็อก​ซฟอรด ที่​ชวย​ให​เจา​หน าที่​สาธารณสุข​สามารถ​จัดการ​กับ​เหตุ​ฉุกเฉิน​ทางการ​แพทย​ได​ทุก​รูป​แบบ​ แพ​ลตฟอรม

LIFE มอบ​ศักยภาพ​ใน​การ​เขา​ถึง​ความ​รู​เกี่ยว​กับ​การ​ชวย​ชีวิต​ใน​ประเทศ​ที่​มี​ราย​ได​ตํ่า ผาน​การ​ใช​ระบบ​วิเคราะห​การ

เรียน​รู​ขัน้​สูง​และ​การ​ฝึก​อบรม​การ​จําลอง​สถานการณ​ราย​บุ​คคล

– Tree นําเสนอ​ประสบ​การ​ณ VR ที่​นําพา​ผู​ชม​ดําดิ่ง​ไป​กับ​โลก​ที่​ซึ่ง​ป า​ฝน​ถูก​ทําลาย​อยาง​นา​เศรา​สลด​ ผู​ชม​จะ​ได​พบ

กับ​ความ​จริง​อัน​นา​สะเทือน​ใจ​ที่​เกิด​จาก​การ​ตัด​ไม​ทําลาย​ปา​ ซึ่ง​เป็น​หน่ึง​ใน​ตัวการ​สําคัญ​ของ​ปัญหา​โลก​รอน

– สําหรับ​ชาว​เผา Yawanawa ซึ่ง​เป็น​ชน​พื้น​เมือง​ใน​แถ​บอ​เม​เซอ​นแลว​ ‘ยา​’ ​มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​การพา​คุณ​ทอง​ไป​ยัง

สถาน​ที่​ที่​ไม​เคย​ไป​เยือน​มา​กอ​น Hushuhu ราง​ทรง​หญิง​คน​แรก​ของ​เผา Yawanawa ใช​เท​คโน​โลย ีVR เสมือน​กับ

เป็น​ยา​ใน​การ​เปิด​ประตู​ไป​สู​แนวทาง​ใหม​เพื่อ​เรียน​รู AWAVENA เป็น​ความ​รวม​มือ​ระหวาง​ชุมชน​และ​ศิลปิน​ ผาน​การ

หลอม​รวม​เทคโนโลยี​และ​ประสบการณ​ที่​เหนือ​กวา​ เพื่อ​การ​แบง​ปัน​สิ่ง​ที่​เห็น​และ​เรื่อง​เลา​เกี่ยว​กับ​ผูคน​ที่​เกือบ​จะ​ตอง

สูญ​พันธุ​ไป

ผู​เขา​รวม​งาน World Economic Forum ทุก​คน​จะ​ได​สัมผัส​กับ​ประสบการณ​เหลา​น้ี​ ณ Sustainable Impact Hub

นําเสนอ​โดย UN ใน​วัน​ที่​ 2​3 มกราคม​น้ี​ ที่ Promenade 72, Davos Platz ประ​เทศ​สวิ​ตเซอร​แลนด​ สําหรับ

Awavena จะ​เปิด​ให​สัมผัส​ประสบการณ​ที่​หอ​ประชุม​หลัก​ของ​นิทรรศ​การ Portals

สําหรับ​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ VR for Impact กรุณา​เขา​ชม​ที่: https://vrforimpact.com/

เกี่ยว​กับ HTC VIVE



HTC Vive เป็น​ผู​สรางสรรค​ระบบ​ความ​เป็น​จริง​เสมือน​ระดับ​พรีเมียม​บน​คอมพิวเตอร​แบบ​ที่​ไม​เคย​มี​มา​กอ​น ​ใน​ชื่อ

The Vive ซึ่ง​ถูก​สราง​และ​ปรับ​แตง​ให​เป็น​เท​คโน​โลย ีVR สําหรับ​ใช​ใน​หอง​ พ​รอม​มอบ​ประสบการณ​สุด​สมจริง​ราวกับ

มี​ชี​วิ​ต ระบบ​นิเวศ​ของ The Vive ได​รับ​การ​พัฒนา​ตอย​อด​มา​จาก​ผลิต​ภัณฑ VR ระดับ​พรีเมียม​ตาง​ ๆ โดย​ได​รับ​การ

สนับสนุน​จาก Vive X ผู​บม​เพา​ะ VR/AR ระดับ​โลก​ที่​ลงทุน​ใน​สตารท​อัพมา​แลว​มาก​กวา​ 80 แห​ง, Viveport

แพลตฟอรม​คอน​เท​นตระดับ​โลก​แหง​แรก​ที่​มี​รูป​แบบ​การ​สมัคร​สมาชิก​แบบ VR และ​มี​การ​ดําเนิน​งาน​ใน​กวา​ 60 ประ

เทศ​ และ Vive Studios ซึ่ง​เป็น​โครงการ​ริเริ่ม​การ​พัฒนา​และ​เผย​แพร​คอน​เท​นตแบบ VR ทัง้​น้ี Vive มุง​มัน่​พัฒน​า

VR ดวย​เทคโนโลยี​ลํ้าสมัย​และ​คอน​เท​นตที่​ดี​ที่​สุด​ เพื่อ​เชื่อ​ม VR กับ​ผู​บริโภค​ นัก​พัฒนา​ และ​บริษทั​ตาง​ ๆ สําหรับ

ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ Vive กรุณา​เยี่ยม​ชม www.vive.com

HTC และ​โลโก HTC เป็น​เครื่องหมายการคา​ของ HTC Corporation ชื่อ​บริษทั​และ​ผลิตภัณฑ​อื่น​ ๆ ที่​กลาว​ถึง​ใน​ที่

น้ี​อาจ​เป็น​เครื่องหมายการคา​ของ​เจาของ​แตละ​ราย


