
G2A.COM เปิด​บาน​ตอนรับ​สื่อมวลชน​ใน​กิจ​กรร​ม
“Regional Media Day”

เชชู​ฟ โป​แลนด​, ลอน​ดอน​ และ​ฮอ​งก​ง–15 ส.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

สื่อมวลชน​ตบเทา​เขา​รวม​การ​เปิด​ตัว G2A Direct

เมื่อ​ไม​นาน​มา​น้ี G2A.COM ได​จัด​กิจ​กรร​ม “Regional Media Day” ครัง้​ที่​ 3 เพื่อ​เปิด​โอกาส​ให​บรรดา​สื่อมวลชน​ได

เขา​เยี่ยม​ชม​บริษทั​และ​รับ​ชม​การ​ทํางาน​อยาง​ใกล​ชิด​ ณ สํานักงาน​ใน​เมือง​เชชู​ฟ ประเทศ​โป​แลนด​ โดย G2A ได

อธิบาย​ขัน้​ตอน​อยาง​ละเอียด​ใน​การ​ให​บริการ​แก​คอ​เกม​ 2​ พัน​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ นอกจาก​นัน้​ยัง​มอบ​ภาพ​อัพเดท

นวัตกรรม​ตางๆ​ของ G2A เพื่อ​ให​สื่อมวลชน​นําไป​เผย​แพร​ให​แก​ผู​อาน​หรือ​ผู​ชม​ใน​ประเทศ​ของ​ตน​เอง​ ทัง้​ยัง​เปิด

โอกาส​ให​สื่อมวลชน​ได​สัมภาษณ​หัวหน า​แผนก​สําคัญ​ๆ เพื่อ​กระชับ​ความ​สัมพันธ​ระหวาง​ทัง้​สอง​ฝ า​ย

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160814/397905 )

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160814/397906 )

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160814/397907 )

บรรดา​สื่อมวลชน​ได​ทัวร​รอบ​สํานักงาน​ของ G2A และ​ได​เห็น​การ​ทํางาน​อยาง​ละ​เอียด​ รวม​ทัง้​เรียน​รู​ เรื่อง​ราว​ของ

G2A ตัง้แต​จุด​เริ่ม​ตน​เล็กๆ​ใน​ปี​ 2​553 จน​กลาย​มา​เป็น​ องคกร​ใหญ​ที่​มี​รางวัล​กา​รัน​ตี​ อยาง​ทุก​วัน​น้ี​ ขณะ​เดียวกัน

สื่อมวลชน​ยัง​ได​สัมผัส​กับ​โลก​เส​มือ​นจริง G2A Land (ดวย​การ​สวม​ใส​แวนตา​สาม​มิ​ติ Oculus Glasses) รวม​ถึง

สนุกสนาน​ไป​กับ​กิจกรรม​ใน​หอง​สันทนาการ​และ​ยิม​ขอ​งบ​ริ​ษทั

G2A ได​นําเสนอ​ขอมูล​อยาง​ละเอียด​เกี่ยว​กับ​ผลิตภัณฑ​ของ​บริษทั​ อา​ทิ G2A Pay ระบบ​ชําระ​เงิน​ที่​มี​ความ​หลาก

หลาย​มาก​กวา​ 150 รูป​แบบ​ เพื่อ​การ​ทําธุรกิจ​ออนไลน​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ รวม​ถึง​ระบบ​การ​พิมพ​ 3 มิ​ติ​ และ

เทคโนโลยี​เส​มือ​นจริง Oculus นอกจาก​นัน้​ยัง​มี​การ​เปิด​ตัว G2A Direct สําหรับ​นัก​พัฒนา​ดวย

ไฮไลทสําคัญ​ของ​กิจกรรม​น้ี​คือ​ การ​ได​พบ​กับ Bartosz Skwarczek ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​ และ Dawid Rozek

ประธาน​เจา​หน าที่​ฝ าย​การ​ตลาด​ ซึ่ง​กอ​ตัง้ G2A รวม​กัน​ โดย​สื่อมวลชน​ได​มี​โอกาส​ถาม​คําถาม​เกี่ยว​กับ G2A และ

บทบาท​ของ​บริษทั​ใน​อุตสาหกรรม​เกม​ ทําให​ได​รับ​ขอมูล​เบื้อง​ลึก​มาก​ขึ้น​เกี่ยว​กับ​การ​ทํางาน​ของ​บริษทั​ การ​ดําเนิน

นโยบาย​ที่​เปิด​กวาง​สําหรับ​การ​รวม​มือ​กับ​นัก​พัฒนา​และ​ผู​ผลิต​เกม​ รวม​ถึง​การ​ใช​มาตรการ​ตางๆ​ใน​การ​รักษา​ความ

ปลอดภัย​ของ​ตลาด​เกม​ดิจิตอล​เพื่อ​ทุก​ฝ าย​ พ​รอม​กับ​นําเสนอ​ประสบการณ​การ​ใช​งาน​ที่​ดี​ขึ้น​ให​แก​ลูก​คา​ดวย

https://www.thaimediapr.com/g2a-com-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b8%a3%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%a1%e0%b8%a7/
https://www.thaimediapr.com/g2a-com-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b8%a3%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%a1%e0%b8%a7/
https://www.thaimediapr.com/g2a-com-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b9%89%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b8%a3%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%a1%e0%b8%a7/


นอกจาก​น้ี​ บรรดา​สื่อมวลชน​ยัง​ได​ทัวร​รอบ​เมือง​เชชู​ฟที่​มีชื่อ​เสียง​ใน​เรื่อง​ของ​นวัตกรรม​และ​การ​เติบโต​อยาง​รวด​เร็ว​

รวม​ถึง​ได​ลิม้​ลอง​อาหาร​แบบ​ฉบับ​โปแลนด​แทๆ​ที่ Rzeszowski Rynek ทัง้​ยัง​ได​เยี่ยม​ชม​ตลาด​เกา​ของ​ เมือง​ และ

สถาน​ที่ทาง​ประวัติศาสตร​อีก​ดวย

G2A ตลาด​เกม​ดิจิตอล​ที่​เติบโต​เร็ว​ที่สุด​ใน​โลก​ ยินดี​รับ​ฟัง​ความ​คิด​เห็น​จาก​คอ​เกม​ทัว่​ทุก​มุม​โลก​ เพื่อ​นํามา​ปรับปรุง

บริการ​ให​ดี​ยิ่ง​ขึ้น​สําหรับ​ลูกคา​กวา​ 10 ลาน​คน​ของ​บริษทั​ สําหรับ​สื่อมวลชน​ที่​ตองการ​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​กรุณา​ติด​ตอ
gpr@g2a.com

ผู​เขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่​มา: G2A.com


