
G2A ใชระบบยืนยันตัวตนผูคาหนาใหมแบบหลาย

ชัน้ มุงยกระดับความปลอดภัยในตลาดเกมดิจิตอล

เชชูฟ โปแลนด, ลอนดอน และฮองกง–8 ก.ค.–พีอารนิวสไวร/อินโฟเควสท

G2A.COM ตลาดเกมดิจิตอลที่เติบโตรวดเร็วที่สุดในโลก ประกาศใชระบบยืนยันตัวตนแบบหลายชัน้ โดยมีผลใน

ทันที เพื่อยกระดับความปลอดภัยและประสบการณของผูใชงาน โดยขัน้ตอนการยืนยันตัวตนผูคาหน าใหมในตลาด

G2A ประกอบดวย

– การยืนยันตัวตนดวยบัญชีโซเชียลมีเดีย

– การยืนยันตัวตนดวยหมายเลขโทรศัพท

– จํากัดการขายสินคาไดสูงสุดแค 10 รายการ สําหรับผูคาที่มิไดยืนยันตัวตนเพิ่มเติม

(รูปภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160707/387293 )

วัตถุประสงคหลักของ G2A ยังคงเป็นการยกระดับการยืนยันตัวตนผูคาหน าใหมดวยการใชมาตรการใหมๆเพิ่มเติม

ซึ่งรวมถึงการยืนยันตัวตนดวยบัตรเครดิต บัญช ีPayPal และที่อยู (สมุดบัญชีธนาคาร) โดยมาตรการเหลาน้ีจะมี

การบังคับใชในอีกไมกี่เดือนขางหน า

ระบบยืนยันตัวตนแบบหลายชัน้จะชวยใหผูใชรายเดิมและรายใหมที่ลงทะเบียนใชงานตลาด G2A มีความเชื่อมัน่

มากขึ้น

“G2A เปิดรับความคิดเห็นจากชุมชนนักเลนเกม นักพัฒนาและเผยแพรเกม รวมถึงสื่อมวลชนมาโดยตลอด”

Bartosz Skwarczek ซีอีโอของ G2A กลาว “หลังจากที่ไดมีการเปิดตัว ระบบสนับสนุนนักพัฒนาเกม เมื่อเดือน

มิถุนายน 2559 เราก็มัน่ใจวา ขัน้ตอไปเราควรยกระดับระบบยืนยันตัวตนผูคาหน าใหมแบบหลายชัน้ในตลาด G2A

ของเรา”

เน่ืองจากวงการเกมทัว่โลกกําลังขยายตัวอยางไมหยุดยัง้ การเพิ่มการรักษาความปลอดภัยจึงมีความจําเป็นสําหรับ

คอเกมกวา 2 พันลานคนทัว่โลก มูลคาการซื้อขายในอุตสาหกรรมเกมมีแนวโนมเติบโตเกือบแตะ 1 แสนลาน

ดอลลาร และจะยังคงเพิ่มขึ้นอยางตอเน่ือง ขณะที่การทําธุรกรรมเหลาน้ีเป็นแบบดิจิตอล ดังนัน้ G2A จึงใชระบบ

รักษาความปลอดภัยที่มีประสิทธิภาพสูงมาโดยตลอด เพื่อปกป องการทําธุรกรรมมากกวา 1 ลานครัง้ตอเดือน และ

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/


การเพิ่มระบบยืนยันตัวตนแบบหลายชัน้จะชวยเสริมความแข็งแกรงในการรักษาความปลอดภัยภายในชุมชน G2A

และทําใหเรารูจักลูกคามากยิ่งขึ้น ซึ่งถือเป็นหัวใจหลักของนโยบายที่ G2A ยึดมัน่เสมอมา

ระบบยืนยันตัวตนรูปแบบใหมจะชวยให G2A สามารถใชมาตรการเพิ่มเติมตาม แนวทางการป องกันการฟอกเงิน

ของ MSO วาดวยการระบุอัตลักษณและยืนยันตัวตนผูสราง (ขอ 10.6) เพื่อตอตานการฉอโกงดวยการขโมยหรือใช

บัตรเครดิตโดยมิชอบ

G2A ภูมิใจที่ไดรวมมือกับนักพัฒนาและบริษทัซอฟตแวรมากมาย ตัวอยางที่เดนชัดที่สุดคือการรวมมือกับนัก

วิเคราะหสืบสวนของ Microsoft โดยเมื่อเดือนมิถุนายน 2559 Microsoft ไดติดตอ G2A และแจงโคดเกมกวา 550

โคดที่เชื่อวาถูกซื้อผานเว็บไซตเติรดปารตีโดยใชบัตรเครดิตที่ถูกขโมย ทาง G2A จึงชวยตรวจสอบคียและถอดออก

จากการประมูลไดอยางทันทวงที ทัง้น้ี G2A ใหความชวยเหลือแก Microsoft และเจาหน าที่ผูทําคดีฉอโกงอยางเต็ม

ที่ และพรอมเสมอที่จะแบงปันความเชี่ยวชาญใหแกหุนสวนของเรา

G2A ไดรับการสนับสนุนเป็นอยางดี หลังจากที่บริษทัไดเปิดตัวระบบสนับสนุนนักพัฒนาเกมและระบบยืนยันตัวตน

แบบหลายชัน้

– Sergey Sholom ซีอีโอของ Datcroft Games กลาววา “G2A มีความโดดเดนในเรื่องการพัฒนาและการรับฟังหุน

สวนมาโดยตลอด ดวยเหตุน้ีเราจึงยินดีมากที่ไดรวมงานกับ G2A และในฐานะที่เป็นผูพัฒนาเกมเลนฟรี เราจึงไม

หยุดที่จะแสวงหาโอกาสใหมๆทางธุรกิจ ซึ่งเป็นคุณลักษณะที่ทัง้สองบริษทัตางมีเหมือนกัน เราเชื่อวา G2A จะมี

อนาคตที่สดใสในตลาดเกมนานาชาติ และเรายินดีที่ G2A ไดเปิดตัวระบบสนับสนุนนักพัฒนาเกมและระบบการรักษา

ความปลอดภัยเพิ่มเติม” http://datcroft.com

– Robert Siejka ซีอีโอของ Farm 51 แสดงความคิดเห็นในทํานองเดียวกันวา “เรารวมงานกับ G2A มาไดประมาณ

4 เดือน ซึ่งในชวงนัน้เราก็ประสบความสําเร็จในการโปรโมทและจําหนายเกม Chernobyl VR Project ผมเชื่อวา

ระบบสนับสนุนนักพัฒนาเกมและระบบยืนยันตัวตนหลายชัน้จะนําความเปลี่ยนแปลงครัง้ยิ่งใหญมาสูนักพัฒนาเกม

รายเล็กๆ และผมมัน่ใจวาจะมีบริษทัอื่นๆอยากรวมงานกับ G2A มากขึ้น”
http://www.thefarm51.com/thecurrentwebsite.php
– Lukasz Hacura ซีอีโอของ Anshar Studios กลาววา “เรารวมงานกับ G2A มานานกวา 1 ปี ความรวมมือน้ีเปิด

ทางใหเราโปรโมทและขายเกมได ผมคิดวาระบบสนับสนุนนักพัฒนาเกมและระบบยืนยันตัวตนหลายชัน้จะนําความ

เปลี่ยนแปลงครัง้ใหญมาสูนักพัฒนาเกมรายเล็กๆ และผมมัน่ใจวาเมื่อถึงเวลาจะมีบริษทัมากมายที่อยากรวมมือกับ

G2A เชนเดียวกับเรา” http://ansharstudios.com

– Hristo Tenchev ซีอีโอของ XS Software กลาวเสริมวา “เรารวมมือกับ G2A มานานหลายปี และพึงพอใจกับ

ความสัมพันธของเราเสมอมา ผมคิดวา G2A มีทัศนคติเชิงบวกตอนักพัฒนาเกมอิสระ ทัง้ยังพยายามสนับสนุนและ

ใหความชวยเหลือในหลายๆทาง การฉอโกงถือเป็นปัญหาของบริษทัเกมทุกแหงที่ตองพึ่งพายอดขายจากระบบ

ดิจิตอล ผมหวังวาปัญหาน้ีจะคลี่คลายในเร็ววัน” http://www.xs-software.com/company.php



Bartosz Skwarczek กลาวปิดทายวา “G2A เดินหน ายกระดับประสบการณการใชงานตลาดเกมอยางไมหยุดยัง้

เพื่อใหมีความโปรงใส เปิดกวาง และปลอดภัยเทาที่จะเป็นไปได เรายินดีที่ชุมชนเกมใหฟีดแบคกลับมา เพื่อที่เราจะ

ไดนําไปปรับปรุงตลาด G2A ใหดีขึ้นตอไป เรารับฟังและตอบสนองอยางรวดเร็ว เพราะไมมีอะไรสําคัญไปกวาการ

สรางหลักประกันความปลอดภัยใหแกลูกคาของเรา”

ติดตอสอบถามขอมูลเพิ่มเติมไดที่ security@g2a.com

ผูเขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่มา: G2A.com


