
G2A ใช​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​คา​หนา​ใหม​แบบ​หลาย

ชัน้​ มุง​ยก​ระดับ​ความ​ปลอดภัย​ใน​ตลาด​เกม​ดิจิ​ตอล

เชชู​ฟ โป​แลนด​, ลอน​ดอน​ และ​ฮอ​งก​ง–8 ก.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

G2A.COM ตลาด​เกม​ดิจิตอล​ที่​เติบโต​รวดเร็ว​ที่สุด​ใน​โลก​ ประกาศ​ใช​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​แบบ​หลาย​ชัน้​ โดย​มี​ผล​ใน

ทัน​ที​ เพื่อ​ยก​ระดับ​ความ​ปลอดภัย​และ​ประสบการณ​ของ​ผู​ใช​งา​น ​โดย​ขัน้​ตอน​การ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​คา​หน า​ใหม​ใน​ตล​าด

G2A ประ​กอบ​ดวย

– การ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ดวย​บัญชี​โซ​เชีย​ลมี​เดีย

– การ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ดวย​หมายเลข​โทร​ศัพท

– จํากัด​การ​ขาย​สินคา​ได​สูงสุด​แค​ 10 ราย​การ​ สําหรับ​ผู​คา​ที่​มิได​ยืนยัน​ตัว​ตน​เพิ่ม​เติม

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160707/387293 )

วัตถุประสงค​หลัก​ของ G2A ยัง​คง​เป็นการ​ยก​ระดับ​การ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​คา​หน า​ใหม​ดวย​การ​ใช​มาตรการ​ใหมๆ​เพิ่ม​เติม​

ซึ่ง​รวม​ถึง​การ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ดวย​บัตร​เครดิต​ บัญช ีPayPal และ​ที่​อยู​ (สมุด​บัญชี​ธนาคาร​) โดย​มาตรการ​เหลา​น้ี​จะ​มี

การ​บังคับ​ใช​ใน​อีก​ไม​กี่​เดือน​ขาง​หน า

ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​แบบ​หลาย​ชัน้​จะ​ชวย​ให​ผู​ใช​ราย​เดิม​และ​ราย​ใหม​ที่​ลง​ทะเบียน​ใช​งาน​ตล​าด G2A มี​ความ​เชื่อ​มัน่

มาก​ขึ้น

“G2A เปิด​รับ​ความ​คิด​เห็น​จาก​ชุมชน​นัก​เลน​เกม​ นัก​พัฒนา​และ​เผย​แพร​เกม​ รวม​ถึง​สื่อมวลชน​มา​โดย​ตล​อด”

Bartosz Skwarczek ซี​อี​โอ​ของ G2A กลาว​ “หลัง​จาก​ที่​ได​มี​การ​เปิด​ตัว​ ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​ เมื่อ​เดือน

มิถุนายน​ 2​559 เรา​ก็​มัน่ใจ​วา​ ขัน้​ตอ​ไป​เรา​ควร​ยก​ระดับ​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​คา​หน า​ใหม​แบบ​หลาย​ชัน้​ใน​ตล​าด G2A

ของ​เรา​”

เน่ืองจาก​วงการ​เกม​ทัว่​โลก​กําลัง​ขยาย​ตัวอยาง​ไม​หยุด​ยัง้​ การ​เพิ่ม​การ​รักษา​ความ​ปลอดภัย​จึง​มี​ความ​จําเป็น​สําหรับ

คอ​เกม​กวา​ 2​ พัน​ลาน​คน​ทัว่​โลก​ มู​ลคา​การ​ซื้อ​ขาย​ใน​อุตสาหกรรม​เกม​มี​แนว​โนม​เติบโต​เกือบ​แตะ​ 1 แสน​ลาน

ดอลลาร​ และ​จะ​ยัง​คง​เพิ่ม​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ือง​ ขณะ​ที่​การ​ทําธุรกรรม​เหลา​น้ี​เป็น​แบบ​ดิจิตอล​ ดัง​นัน้ G2A จึง​ใช​ระบบ

รักษา​ความ​ปลอดภัย​ที่​มี​ประสิทธิภาพ​สูง​มา​โดย​ตล​อด​ เพื่อ​ปกป อง​การ​ทําธุรกรรม​มาก​กวา​ 1 ลาน​ครัง้​ตอ​เดือน​ และ

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%a2%e0%b8%b7%e0%b8%99%e0%b8%a2%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%95%e0%b8%99%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89/


การ​เพิ่ม​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​แบบ​หลาย​ชัน้​จะ​ชวย​เสริม​ความ​แข็งแกรง​ใน​การ​รักษา​ความ​ปลอดภัย​ภายใน​ชุม​ชน G2A

และ​ทําให​เรา​รูจัก​ลูกคา​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ ซึ่ง​ถือ​เป็น​หัวใจ​หลัก​ของ​นโยบาย​ที่ G2A ยึด​มัน่​เส​มอม​า

ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​รูป​แบบ​ใหม​จะ​ชวย​ให G2A สามารถ​ใช​มาตรการ​เพิ่ม​เติม​ตาม​ แนวทาง​การ​ป องกัน​การ​ฟอก​เงิน

ของ MSO วา​ดวย​การ​ระบุ​อัต​ลักษณ​และ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​สราง​ (ขอ​ 10.​6) เพื่อ​ตอ​ตาน​การ​ฉอโกง​ดวย​การ​ขโมย​หรือ​ใช

บัตร​เครดิต​โดย​มิ​ชอบ

G2A ภูมิใจ​ที่​ได​รวม​มือ​กับ​นัก​พัฒนา​และ​บริษทั​ซอฟตแวร​มาก​มาย​ ตัวอยาง​ที่​เดน​ชัด​ที่สุด​คือ​การ​รวม​มือ​กับ​นัก

วิเคราะห​สืบสวน​ของ Microsoft โดย​เมื่อ​เดือน​มิ​ถุน​ายน 2559 Microsoft ได​ติด​ตอ G2A และ​แจง​โคด​เกม​กวา​ 550

โคด​ที่​เชื่อ​วา​ถูก​ซื้อ​ผาน​เว็บ​ไซต​เติ​รดปา​รตี​โดย​ใช​บัตร​เครดิต​ที่​ถูก​ขโมย​ ทาง G2A จึง​ชวย​ตรวจ​สอบ​คีย​และ​ถอด​ออก

จาก​การ​ประมูล​ได​อยาง​ทัน​ทวง​ที​ ทัง้​น้ี G2A ให​ความ​ชวย​เห​ลือ​แก Microsoft และ​เจา​หน าที่​ผู​ทําคดี​ฉอโกง​อยาง​เต็ม

ที่​ และ​พรอม​เสมอ​ที่​จะ​แบง​ปัน​ความ​เชี่ยวชาญ​ให​แก​หุน​สวน​ของ​เรา

G2A ได​รับ​การ​สนับสนุน​เป็น​อยาง​ดี​ หลัง​จาก​ที่​บริษทั​ได​เปิด​ตัว​ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​และ​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน

แบบ​หลาย​ชัน้

– Sergey Sholom ซี​อี​โอ​ของ Datcroft Games กลาว​วา “G2A มี​ความ​โดด​เดน​ใน​เรื่อง​การ​พัฒนา​และ​การ​รับ​ฟัง​หุน

สวน​มา​โดย​ตล​อด​ ดวย​เหตุ​น้ี​เรา​จึง​ยินดี​มาก​ที่​ได​รวม​งาน​กับ G2A และ​ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​ผู​พัฒนา​เกม​เลน​ฟรี​ เรา​จึง​ไม

หยุด​ที่​จะ​แสวงหา​โอกาส​ใหมๆ​ทาง​ธุรกิจ​ ซึ่ง​เป็น​คุณลักษณะ​ที่​ทัง้​สอง​บริษทั​ตาง​มี​เหมือน​กัน​ เรา​เชื่อ​วา G2A จะ​มี

อนาคต​ที่​สดใส​ใน​ตลาด​เกม​นานา​ชา​ติ​ และ​เรา​ยิน​ดี​ที่ G2A ได​เปิด​ตัว​ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​และ​ระบบ​การ​รักษา

ความ​ปลอดภัย​เพิ่ม​เติม” http://datcroft.com

– Robert Siejka ซี​อี​โอ​ของ Farm 51 แสดง​ความ​คิด​เห็น​ใน​ทํานอง​เดียวกัน​วา​ “เรา​รวม​งาน​กับ G2A มา​ได​ประ​มา​ณ

4 เดือน​ ซึ่ง​ใน​ชวง​นัน้​เรา​ก็​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​การ​โปรโมท​และ​จําหนาย​เกม Chernobyl VR Project ผม​เชื่อ​วา

ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​และ​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​หลาย​ชัน้​จะ​นําความ​เปลี่ยนแปลง​ครัง้​ยิ่ง​ใหญ​มา​สู​นัก​พัฒนา​เกม

ราย​เล็กๆ​ และ​ผม​มัน่ใจ​วา​จะ​มี​บริษทั​อื่นๆ​อยาก​รวม​งาน​กับ G2A มาก​ขึ้น”
http://www.thefarm51.com/thecurrentwebsite.php
– Lukasz Hacura ซี​อี​โอ​ของ Anshar Studios กลาว​วา​ “เรา​รวม​งาน​กับ G2A มา​นาน​กวา​ 1 ปี​ ควา​มรวม​มือ​น้ี​เปิด

ทาง​ให​เรา​โปรโมท​และ​ขาย​เกม​ได​ ผม​คิด​วา​ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​และ​ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​หลาย​ชัน้​จะ​นําความ

เปลี่ยนแปลง​ครัง้​ใหญ​มา​สู​นัก​พัฒนา​เกม​ราย​เล็กๆ​ และ​ผม​มัน่ใจ​วา​เมื่อ​ถึง​เวลา​จะ​มี​บริษทั​มากมาย​ที่​อยาก​รวม​มือ​กับ

G2A เชน​เดียว​กับ​เรา” http://ansharstudios.com

– Hristo Tenchev ซี​อี​โอ​ของ XS Software กลาว​เสริม​วา​ “เรา​รวม​มือ​กับ G2A มา​นาน​หลาย​ปี​ และ​พึง​พอใจ​กับ

ความ​สัมพันธ​ของ​เรา​เสมอ​มา​ ผม​คิด​วา G2A มี​ทัศนคติ​เชิง​บวก​ตอ​นัก​พัฒนา​เกม​อิส​ระ​ ทัง้​ยัง​พยายาม​สนับสนุน​และ

ให​ความ​ชวย​เหลือ​ใน​หลาย​ๆทาง​ การ​ฉอโกง​ถือ​เป็น​ปัญหา​ของ​บริษทั​เกม​ทุก​แหง​ที่​ตอง​พึ่งพา​ยอด​ขาย​จาก​ระบบ

ดิจิตอล​ ผม​หวัง​วา​ปัญหา​น้ี​จะ​คลี่คลาย​ใน​เร็ว​วัน” http://www.xs-software.com/company.php



Bartosz Skwarczek กลาว​ปิด​ทาย​วา “G2A เดิน​หน า​ยก​ระดับ​ประสบการณ​การ​ใช​งาน​ตลาด​เกม​อยาง​ไม​หยุด​ยัง้​

เพื่อ​ให​มี​ความ​โปรง​ใส​ เปิด​กวาง​ และ​ปลอดภัย​เทา​ที่​จะ​เป็น​ไป​ได​ เรา​ยินดี​ที่​ชุมชน​เกม​ให​ฟีดแบค​กลับ​มา​ เพื่อ​ที่​เรา​จะ

ได​นําไป​ปรับปรุง​ตล​าด G2A ให​ดี​ขึ้น​ตอ​ไป​ เรา​รับ​ฟัง​และ​ตอบ​สนอง​อยาง​รวด​เร็ว​ เพราะ​ไมมี​อะไร​สําคัญ​ไป​กวา​การ

สราง​หลัก​ประกัน​ความ​ปลอดภัย​ให​แก​ลูกคา​ของ​เรา​”

ติดตอ​สอบถาม​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ได​ที่ security@g2a.com

ผู​เขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่​มา: G2A.com


