
G2A เผย​ความ​สําเร็จ​อัน​งดงาม​ของ​บริษัท​ ระหวาง

การ​แถลง​ขาว​ประจําปี​ใน​งาน Gamescom 2016

เชชู​ฟ โป​แลนด​, ลอน​ดอน​ และ​ฮอ​งก​ง–30 ส.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

นัก​พัฒนา​เกม​กวา​ 9​00 ราย​จาก​ทัว่​โลก​เพิ่ม​ยอด​ขาย​ผา​น G2A Direct

การ​แถลง​ขาว​ประ​จําปี International Media Conference ของ G2A ระหวาง​งาน Gamescom 2016 ได​รับ​ความ

สนใจ​อยาง​ทวมทน​จาก​บรรดา​สื่อ​มวล​ชน​ โดย​มี​สื่อ​มวล​ชน​ 32 คน​จาก​ 7 ประเทศ​เดิน​ทาง​มา​รวม​งาน​แถลง​ขาว​ที่

ถายทอด​สด​ผาน​ทางTwitch พรอม​กับ​เยี่ยม​ชม​บูธ​ของ G2A และ​พูด​คุย​แบบ​เป็น​สวน​ตัว​กับ​ซี​อี​โอ​และ​ผูนําทีม​พัฒนา

ธุรกิจ​ของ G2A

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160828/401964 )

เป า​หมาย​สําคัญ​ของ​การ​แถลง​ขาว​ใน​ครัง้​น้ี​คือ​ การ​เนน​ยํ้าวา G2A ได​ทุม​เงิน​ลงทุน​กวา​ 35 ลาน​ดอลลาร​เพื่อ​ทําตาม

คํามัน่​สัญญา​ที่​ให​ไว​ระหวาง​การ​แถลง​ขาว​ใน​งาน Gamescom 2015 โดย​ใน​ระยะ​เวลา​เพียง​หน่ึง​ปี G2A ได​พัฒนา

โซลูชัน่​และ​ระบบ​สุด​ลํ้าสมัย​สําหรับ​นัก​พัฒนา​และ​ผู​จําหนาย​เกม​จน​สําเร็จ​เป็น​ครัง้​แรก​ของ​โลก​ และ​ได​เปิด​ตัว G2A

Direct เมื่อ​วัน​ที่​ 2​9 กรกฎาคม​ที่​ผาน​มา​ ซึ่ง​มี​นัก​พัฒนา​เกม​กวา​ 9​00 ราย​ที่​ลง​ทะเบียน​ใช​งาน G2A Direct ภาย​หลัง

การ​เปิด​ตัว​ไม​ถึง​หน่ึง​เดือ​น G2A Direct – Open Doors Developer Support System

นัก​พัฒนา​เกม​จะ​ได​รับ​สิทธิ​พิเศษ​ตางๆ​ ดัง​น้ี

– สราง​หน า​โปรไฟล​บน​เว็บ​เพจ G2A โดย​ไม​เสีย​คา​ใช​จา​ย

– เสีย​คา​คอมมิชชัน่​จาก​การ​ขาย​เกม​เพียง​ 10.​8%

– เขา​ถึง​ลูกคา​กวา​ 10 ลาน​ราย​ และ​การ​ชําระ​เงิน​ 150 รูป​แบบ​ใน​กวา​ 170 ประ​เทศ

– บริการ​แปล​ขอมูล​ผลิตภัณฑ​โดย​ไม​เสีย​คา​ใช​จา​ย

– รับ​คา​ธรรมเนียม​นัก​พัฒนา​สูง​สุด​ 10%

– ปรับ​แตง​หน า​ราน​ได​เอง

– ตําแหนง​ดาน​บน​สุด​ใน​หน า​ประ​มูล

– บริการ​คนหา​รหัส​เกม​ใน​ฐาน​ขอ​มูล

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b8%ad%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%94%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b8%ad%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%94%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b8%ad%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%94%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%a1/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9c%e0%b8%a2%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b8%ad%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%87%e0%b8%94%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%a1/


นวัตกรรม​ใหมๆ​ของ G2A ประ​กอบ​ดวย

1. Trust Pilot ระบบ​จัด​อันดับ​โดย​ผู​ซื้อ​ เพื่อ​ยก​ระดับ​ความ​นา​เชื่อ​ถือ​และ​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ของ​ผู​ขาย

2. Verification Steps ระบบ​ยืนยัน​ตัว​ตน​ผู​ขาย​แบบ​หลาย​ชัน้​ เพื่อ​เพิ่ม​ความ​ปลอดภัย​ใน​ตลาด​เกม

3.​ การ​ออกแบบ​และ​ให​บริ​การ G2A Shield รูป​แบบ​ใหม

4.​ ระบบ​การ​ชําระ​เงิน G2A Pay ที่​ใช​งาน​งาย​ขึ้น

Bartosz Skwarczek ซี​อี​โอ​ของ G2A ได​สรุป​ความ​สําเร็จ​ของ​บริษทั​ พ​รอม​กับ​นําเสนอ​ผลลัพธ​ของ​การ​ที่ G2A ได

ปรับปรุง​และ​พัฒนา​ตลาด​เกม​อยาง​ตอ​เน่ือง​ โดย​เฉพาะ​การ​พัฒนา​ระบบ​สําหรับ​ผู​ซื้อ​และ​ผู​ขาย​ทุก​คน​ เขา​กลาว​วา

บริษทั​เติบโต​ขึ้น​หลัง​การ​พัฒนา​นวัตกรรม​เหลา​น้ี​ โดย​ระบุ​วา​ “จํานวน​ผลิตภัณฑ​เกม​ดิจิตอล​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 18,000 ราย

การ​ สู​ 37,000 ราย​การ​ จํานวน​ผู​ขาย​เพิ่ม​จาก​ 50,000 ราย​ สู​ 2​50,000 ราย​ จํานวน​ลูกคา​ราย​เดือน​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 2

50,000 ราย​ สู​ 400,000 ราย​ และ​จํานวน​พนักงาน​ของ​เรา​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 300 คน​ เป็น​มาก​กวา​ 650 คน”

เขา​กลาว​เสริม​วา​ “กอน​หน า​น้ี​ ลูก​คา G2A Goldmine ทําเงิน​ได​ 1.​5 ลาน​ดอลลาร​ และ​ตัวเลข​ดัง​กลาว​เพิ่ม​ขึ้น​แตะ​ 4

ลาน​ดอลลาร​ใน​ขณะ​น้ี​ เรา​ยินดี​ที่​ได​แบง​ปัน​โอกาส​ทาง​ธุรกิจ​กับ​เหลา​เกม​เม​อร และ​เรา​ยินดี​ตอนรับ​ทุก​คน”
https://www.g2a.com/goldmine

G2A เปิด​เผย​ดวย​วา​ จํานวน​ผู​กด​ถูกใจ​เพจ​เฟซบุกของ​บริษทั​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 8.​8 แสน​คน​ สู​ 1.​7 ลาน​คน​ ขณะ​ที่​จํานวน

ผู​เยี่ยม​ชม​โซ​เชีย​ลมีเดีย​ของ​บริษทั​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 2​01 ลาน​ราย​ สู​ 2​77 ลาน​ราย​ และ​ลูกคา​เพิ่ม​ขึ้น​จาก​ 4 ลาน​คน​สู​ 10

ลาน​คน​ นอกจาก​น้ี​ สื่อมวลชน​ยัง​ได​รับ​ฟัง​คํายืนยัน​จาก​นัก​พัฒนา​ที่​ทํางาน​กับ G2A อยาง​ใกล​ชิด​ อา​ทิ Anshar

Studios S.A., Reality 51, Superhot, Datcroft, Navi, Keen Software House, XS Software และ Ingenico
Payments http://www.slideshare.net/G2A_Admin/gamescom-2016-ceo-presentation-65443965

ขณะ​เดียว​กัน​ ทีม​งาน​ของ G2A ได​ตอบ​คําถาม​อัน​ทาทาย​จาก​สื่อ​มวล​ชน​ เพื่อ​ไขขอ​กระจาง​เกี่ยว​กับ​การ​ทํางาน​ของ

ตลาด​ซื้อ​ขาย​และ​ความ​สําเร็จ​อัน​โดด​เดน​ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​ จาก​นัน้​บรรดา​สื่อมวลชน​ยัง​ได​รับ​เชิญ​ให​เขา​รวม​งาน​ปารตี้

ระดับ​วี​ไอ​พี​ใน​ชวง​เย็น​ ซึ่ง G2A จัด​ขึ้น​รวม​กับ G-Star และ Pocket Gamers เพราะ​คติ​ประจําใจ​ของ G2A คือ​

ทํางาน​ให​หนัก​และ​ปารตี้​ให​หนัก​ยิ่ง​กวา​!

ผู​เขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่​มา: G2A.com


