
G2A เปิด​ตัว​ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​เกม​ทั่ว​โลก​

มอบ​สิทธิ​ประโยชน ​สุด​คุม​มาก​มาย

เชชู​ฟ โป​แลนด​, ลอน​ดอน​ และ​ฮอ​งก​ง–4 ก.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

ระบบ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​ใหม​เอี่ยม​จาก G2A ชวย​ยก​ระดับ​การ​เขา​ถึง​สิทธิ​ประโยชน​ตางๆ​ใน​ตลาด​เกม​ดิจิตอล​ทัว่​โลก

ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​ผูนําตลาด​เกม​ดิจิ​ตอล G2A จึง​ตระหนัก​ถึง​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ที่​มี​ตอ​อุตสาหกรรม​เกม​โดย​รวม​ และ​จาก

การ​จัด​อี​เวน​ทตางๆ​เมื่อ​ไม​นาน​มา​น้ี​ทําให​บริษทั​เล็ง​เห็น​วา​ตอง​เรง​มอบ​สิทธิ​ประโยชน​ใหมๆ​เพื่อ​นัก​พัฒนา​โดย​เฉพาะ​

พ​รอม​ทัง้​เปิด​โอกาส​ให​นัก​พัฒนา​ได​เขา​มา​มี​บทบาท​มาก​ขึ้น​ใน​การ​สราง​ตลาด​เกม​แห​งอ​นาค​ต

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160703/385868 )

ดวย​เห​ตุ​น้ี G2A จึง​ขอ​นําเสนอ​สิทธิ​ประโยชน​ตางๆ​ ที่​จะ​ชวย​ให​นัก​พัฒนา​ได​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​ตลาด​เกม​ดิจิตอล

แบบ​เต็ม​ตัว​ และ​เพื่อ​ขยาย​ตัว​เลือก​ความ​ปลอดภัย​ให​มาก​ขึ้น​ โดย​ชุด​เครื่อง​มือ​สนับสนุน​ชุด​แรก​ใน​อุตสาหกรรม​เกม​

ประ​กอบ​ดวย

1.​ การ​เก็บ​คา​ลิขสิทธิ ์​: นัก​พัฒนา​สามารถ​เรียก​เก็บ​คา​ลิขสิทธิ ์​ผลิตภัณฑ​ที่​จําหนาย​ผา​น G2A ได​สูง​สุด​ 10% เปิด​ทาง

ให​นัก​พัฒนา​มี​รายรับ​ใน​กรณี​ที่​ผู​อื่น​นําผลิตภัณฑ​ของ​ตน​ไป​ประ​มูล

2.​ การ​ลําดับ​ความ​สําคัญ​: รายการ​ประมูล​ที่​เปิด​ประมูล​โดย​นัก​พัฒนา​เอง​จะ​ถูก​จัด​วาง​ไว​ใน​ลําดับ​แรก​ กอน​รายการ

ประมูล​ของ​ราน​คา​ที่​รับ​ผลิตภัณฑ​มา​อีก​ที​ เพื่อ​เพิ่ม​ความ​ความ​โปรงใส​และ​ชวย​ให​เห็น​ได​ชัดเจน​มาก​ขึ้น​ นอกจาก​น้ี​

นัก​พัฒนา​ยัง​สามารถ​สราง​และ​ปรับ​แตง​หน า​ราน​ของ​ตน​เอง​ เพื่อ​นําเสนอ​ผลิตภัณฑ​และ​โปร​โม​ชัน่ทัง้​หมด

3.​ การ​ป องกัน​การ​เรียก​เงิน​คืน (Chargeback): นัก​พัฒนา​สามารถ​นําระ​บบ G2A Pay ไป​ใช​รวม​กับ​เว็บไซต​ของ

ตนเอง​ได​ฟรี​ ซึ่ง​จะ​ชวย​คุมครอง​เว็บไซต​จาก​ความ​เสี่ยง​ตางๆ​ (เป็น​ประโยชน​อยาง​ยิ่ง​สําหรับ​บริษทั​พัฒนา​เกม​ราย​เล็ก​

ผู​เริ่ม​ตน​พัฒนา​เกม​ รวม​ถึง​ผู​ที่​รูสึก​วา​ระบบ​ความ​ปลอดภัย​ของ​ตน​ยัง​ไม​สมบูรณ​พอ)

4.​ การ​เขา​ถึง​ฐาน​ขอ​มูล​: นัก​พัฒนา​สามารถ​เขา​ถึง​ขอมูล​ใน​ฐาน​ขอมูล​ของ G2A เพื่อ​ตรวจ​สอบ​ความ​ถูก​ตอง​ของ​ยอด

ขาย​ ปริ​มา​ณ และ​เวลา​ เพื่อ​ติดตาม​วัฏจักร​ของ​ทุก​คีย​และ​ตรวจ​จับ​การ​ใช​งาน​ที่​ผิด​กฎ​หมา​ย

5.​ ระบบ​จัด​การ​บัญช:ี G2A ได​ขยาย​ระบบ​จัดการ​บัญชี​เพื่อ​รองรับ​ความ​ตองการ​ของ​นัก​พัฒนา​และ​เพื่อ​แกไข​ปัญหา

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b8%e0%b8%99%e0%b8%99%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b8%e0%b8%99%e0%b8%99%e0%b8%b1/
https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%9a%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b8%e0%b8%99%e0%b8%99%e0%b8%b1/


ตางๆ​ โดย​เฉพาะ​ปัญหา​ที่​เกี่ยว​กับ​ความ​ปลอด​ภัย

6.​ เงิน​ทุน​สําหรับ​นัก​พัฒนา​: มี​คอ​เกม​จํานวน​มาก​ที่​อยาก​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​ใน​ดวง​ใจ​ และ​น่ี​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​นัก​เลน

เกม​สามารถ​มอบ​เงิน​ให​นัก​พัฒนา​ได​โดย​ตรง​ ดวย​การ​กด​ป ุม​ใหม​บน​เพจ​ผลิตภัณฑ​ของ​นัก​พัฒน​า

7.​ การ​เขา​ถึง​ลูกคา​ทัว่​โลก​: ระบบ​แปล​หลาย​ภาษา​ของ G2A ชวย​ให​นัก​พัฒนา​เขา​ถึง​ลูก​คา​ 10 ลาน​คน​ของ​เรา​ได​มาก

ขึ้น​ โดย​ลูกคา​เหลา​น้ี​ตาง​มี​ความ​กระตือรือรน​ที่​จะ​เลน​เกม​ใหมๆ​จาก​นัก​พัฒนา​อิสร​ะ

G2A สนับสนุน​สมาชิก​ทุก​คนใน​อุตสาหกรรม​เกม​ และ​พรอม​มอบ​สิทธิ​ประโยชน​เหลา​น้ี​ให​แก​นัก​พัฒนา​ทุก​ทาน​โดย​ไม

คิด​คา​ใช​จาย​เพิ่ม​เติม​แต​อยาง​ใด

“เรา​ขอ​ขอบคุณ​ทุก​ทาน​ที่​ได​ให​ขอมูล​และ​คําติ​ชม​เพื่อ​ให​เรา​นํามา​ปรับปรุง​ตลาด​เกม G2A ให​ดี​ยิ่ง​ขึ้น​ ไม​วา​จะ​เป็น​เกม

เม​อร นัก​พฒันา​ หรอื​ผู​ที่​มี​อทิธพิล​ใน​วงการ​ก็​ตาม” Bartosz Skwarczek ซี​อี​โอ​ของ G2A กลาว​ “เรา​มี​ความ​แนว​แน

ใน​การ​ปรับ​ตัว​ให​เขา​กับ​สถานการณ​ที่​เปลี่ยนแปลง​ไป​อยาง​รวด​เร็ว​ และ​เรา​จะ​สนับสนุน​นัก​พัฒนา​ดวย​แนวทาง​ใหมๆ​

เพื่อ​ประโยชน​ของ​อุตสาหกรรม​เกม​โดย​รวม​”

นอก​เหนือ​จาก​สิทธิ​ประโยชน​ที่​ดี​ขึ้น​เพื่อ​นัก​พัฒนา​แล​ว G2A จะ​เดิน​หน า​ติดตาม​สถานการณ​ของ​ตลาด​เกม​อยาง​ทัว่​ถึง

เพื่อ​รับมือ​กับ​กล​โกง​ที่​อาจ​เกิด​ขึ้น​ ใน​กรณี​ที่​พบ​การ​ฉอโกง​แม​มี​โอกาส​เกิด​ขึ้น​น อย​มาก​ ทาง G2A จะ​ทําการ​สืบสวน

และ​แบน​ผู​ที่​ฝ าฝืน​กฎ​เพื่อ​ไม​ให​เขา​มา​ใน​ตลาด​อีก​ บริษทั​ได​รวม​มือ​กับ​หนวย​งาน​ดาน​กฎหมาย​ทัว่​โลก​ เพื่อ​ติดตาม

การ​ฉอโกง​และ​รักษา​ความ​ปลอดภัย​ของ​ตลาด​เกม​ให​คง​อยู​ตอ​ไป​ นอกจาก​น้ี​ ผู​ให​บริการ​ชําระ​เงิน​หลาย​สิบ​ราย​ทัว่​โลก

ยัง​รวม​มือ​กับ G2A เพราะ​เชื่อ​มัน่​อยาง​เต็ม​ที่​ใน​กระบวนการ​รักษา​ความ​ปลอดภัย​ของ G2A

Jacqueline Purcell หัวหน า​ฝ าย​ประชาสัมพันธ​สากล​ของ G2A กลาว​วา​ “เรา​ตระหนัก​ดี​วา​น่ี​เป็น​เพียง​กาว​เล็กๆ​บน

เสน​ทาง​ของ​การ​เพิ่ม​มูลคา​และ​ยก​ระดับ​ความ​ปลอดภัย​ให​แก​ผู​คา​ทุก​ราย​ใน​ตลาด​เกม​ที่​เปลี่ยนแปลง​อยาง​รวด​เร็ว​ เรา

จะ​คอย​แจง​ความ​คืบ​หน า​ให​ทราบ​ตอ​ไป​เมื่อ​มี​โซลูชัน่​ใหมๆ​ออก​มา​ และ​เรา​จะ​ทําทุก​อยาง​ให​ดี​ยิ่งๆ​ขึ้น​ไป”

ทัง้​น้ี​ การ​ทดสอบ​ระบบ​จะ​เริ่ม​ขึ้น​ภายใน​ 2​ สัปดาห​ขาง​หน า​ และ​จะ​เริ่ม​เปิด​ให​ใช​งาน​ใน​วัน​ที่​ 2​9 กรกฎาคม​ 2​559

สําหรับ​นัก​พัฒนา​ที่​สนใจ​เขา​รวม​การ​ทดสอบ​กรุณา​ติด​ตอ developers@g2a.com

ผู​เขียน: Jacqueline Purcell – jpurcell@G2A.com

ที่​มา: G2A.COM


