
G2A รวม​แชร​ประสบการณ ​ใน​การ​ประ​ชุม Polish-

American Congress ที่​โป​แลน​ด

เชชู​ฟ โป​แลนด​, ลอน​ดอน​ และ​ฮอ​งก​ง–2 ส.​ค.​–พี​อา​รนิ​วสไว​ร/อิน​โฟเควสท

G2A.COM ตลาด​เกม​ดิจิตอล​ที่​เติบโต​เร็ว​ที่สุด​ใน​โลก​ รับ​บทบาท​สําคัญ​ใน​การ​ประ​ชุม Forum Polonii

Amerykanskiej หรือ Polish-American Congress ที่​ประเทศ​โป​แลนด​ ซึ่ง​เป็นการ​จัดการ​ประชุม​นอก

สหรัฐอเมริกา​เป็น​ครัง้​แรก

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160731/394393 )

(รูป​ภาพ: http://photos.prnewswire.com/prnh/20160731/394394 )
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Bartosz Skwarczek ซี​อี​โอ​และ​ผู​รวม​กอ​ตัง้ G2A.COM เป็น​ตัวแทน​ของ​บริษทั​เขา​รวม​การ​ประชุม​ซึ่ง​จัด​ขึ้น​ที่

Congress Exhibition Centre ใน​เมือง​เชชู​ฟ ประเทศ​โป​แลนด​ ใน​วัน​น้ี​ และ​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ให​แก​ผู​เขา​รวม

การ​ประชุม​ดวย​การ​บอก​เลา​เรื่อง​ราว​ของ G2A ตัง้แต​จุด​เริ่ม​ตน​ใน​ฐานะ​บริษทั​เล็กๆ​ จน​กาว​ขึ้น​เป็น​แบรนด​ระดับ

สากล​ที่​มี​รางวัล​กา​รัน​ตี​มากมาย​ พ​รอม​กัน​นัน้​ยัง​กลาว​ถึง​เป า​หมาย​ แผนการ​สําหรับ​อนาคต​ โอกาส​ใน​การ​พัฒนา​ และ

นโยบาย​ของ​บริษทั​ที่​เปิด​กวาง​สําหรับ​การ​สราง​ความ​รวม​มือ​กับ​บรรดา​คู​คา​และ​นัก​พัฒน​า

บรรดา​นัก​ธุรกิจ​แถว​หน า​ของ​สหรัฐ​ได​เรียน​รู​เกี่ยว​กับ​ แบรนด​ชัน้​นําทัว่​โลก​ที่​ทํางาน​รวม​กับ G2A และ​ได​รับ​รู​วา​มี​การ

ทําธุรกรรม​มาก​กวา​ 1 ลาน​ครัง้​ตอ​เดือน​ใน​ ตลาด​เกม G2A นอกจาก​น้ี​ ผู​ฟัง​ยัง​ให​ความ​สนใจ​เกี่ยว​กับ​เรื่อง​ราว​ของ

บริษทั​ ซึ่ง​ใช​เวลา​เพียง​ 5 ปี​ใน​การ​เติบโต​จาก​บริษทั​ที่​มี​พนักงาน​เพียง​ไม​กี่​คน​ สู​บริษทั​ที่​มี​ผู​เชี่ยวชาญ​กวา​ 640 คน​

จาก​ 31 ประ​เทศ

การ​ประ​ชุม Polish-American Forum ครัง้​น้ี​ ถือ​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​จัด​ขึ้น​ใน​ประเทศ​โป​แลนด​ โดย​มี​สมาคม​ผูรับ​เหมา

กอสราง​โปแลนด​-อ​เม​ริ​กา​ และ​หอการคา​โปแลนด​-อ​เม​ริ​กา​ เขา​รวม​การ​ประชุม​ดวย​ และ​ใน​งาน​น้ี G2A ได​นําเสนอ

โซลูชัน่​การ​พิมพ​แบบ​สาม​มิ​ติ G2A 3D+ และ​โปร​เจค Virtual Reality ที่​มี​ชื่อ​วา G2A Land เพื่อ​มอบ​ประสบการณ

เสมือน​จริง​สุด​เราใจ​ทัง้​บน​รถไฟ​เหาะ​ สนาม​ยิง​ปืน​ โรง​ภาพ​ยนตร​ และ​โลก​ใต​ทะเล​ ผาน​การ​สวม​ใส​แวนตา​สาม​มิ​ติ
Oculus Glasses

ใน​ชวง​สุดทาย​ของ​การ​ประ​ชุม​ ซึ่ง​เป็นการ​เสวนา​ใน​หัว​ขอ​ “กา​รทําให​โปแลนด​เป็น​ผูนําการ​ปฏิวัติ​ดิจิตอล​” นัน้

https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
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https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/
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https://www.thaimediapr.com/g2a-%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b9%81%e0%b8%8a%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%81/


Bartosz Skwarczek ซี​อี​โอ​ของ G2A ระบุ​วา​ “หาก​เรา​พิจารณา​ถึง​อนาคต​อัน​ใกล​น้ี​ โดย​เฉพาะ​ใน​แง​ของ​การ​เปลี่ยน

ผาน​สู​ดิจิตอล​ เรา​ไม​สามารถ​หยัง่​รู​ได​เลย​วา​จะ​เกิด​อะไร​ขึ้น​ใน​อีก​ 5 หรือ​ 10 ปี​ขาง​หน า​ เพราะ​อินเทอรเน็ต​มี​การ

ขยาย​ตัวอยาง​รวดเร็ว​เป็น​เทา​ทวี​คูณ​ สิ่ง​เดียว​ที่​เรา​ทําได​คือ​การ​เปิด​ใจ​ เปิด​รับ​ และ​ลอง​ใช​เทคโนโลยี​”

“G2A เล็ง​เห็น​ถึง​ศักยภาพ​อัน​ยิ่ง​ใหญ​ของ Polish-American Congress โดย​เฉพาะ​ศักยภาพ​ใน​การ​เขา​ถึง​ผูคน

จํานวน​มาก​ ตอน​ที่​เรา​เริ่ม​ธุรกิจ​เมื่อ​ 6 ปี​กอ​น ​เรา​ตอง​กรุย​ทาง​ดวย​ตัว​เอง​ แต​ปัจจุบัน​มี​ความ​ชวย​เหลือ​และ​การ

สนับสนุน​มากมาย​สําหรับ​ชาว​โปแลนด​ที่​ตองการ​เริ่ม​ธุรกิจ​ระดับ​สา​กล​ ไม​วา​จะ​ใน​สหรัฐอเมริกา​หรือ​ใน​ประเทศ​ใด

ก็ตาม​ที่​มี​ชาว​โปแลนด​อาศัย​อยู​”

Sabina Klimek กงสุล​ใหญ​โปแลนด​ประจํานิวยอรก​ ได​ตอกยํ้าถึง​ขนาด​และ​ความ​นิยม​ของ​ตลาด​เกม G2A โดย​ระบุ

วา​ “เกม The Witcher คิด​เป็น​สัด​สวน​ 5% ของ​ยอด​สง​ออก​จาก​โปแลนด​ไป​ยัง​สหรัฐ​อเมริกา​”

G2A มี​สวน​รวม​มาก​ขึ้น​ใน​โปร​เจ​คตางๆ​ระหวาง​โปแลนด​-อ​เม​ริ​กา​ ซึ่ง​ครอบคลุม​ไป​ถึง​การ​สนับสนุน​เยาวชน​คน​รุน

ใหม​ ตอกยํ้าดวย​ความ​สําเร็จ​ของ​นัก​วิทยาศาสตร​รุน​เยาว​จาก​โรง​เรี​ยน Franciszek Leja State School ใน​หมู​บา​น

Grodzisko Gorne จังหวัด​ซับ​คา​รเพ​เที​ย ประเทศ​โป​แลนด​ ซึ่ง​ได​รับ​การ​สนับสนุน​จาก G2A.COM จน​ไป​ควา​ตําแห

นงท็อป 10 ใน​การ​แขงขัน​พัฒนา​หุน​ยนต​เพื่อ​การ​ศึก​ษา ” BotBall ” ของ NASA ทัง้​ยัง​ควา​รางวัล​ใน​สา​ขา

Outstanding Engineering และ Outstanding Robot Collaboration/Synchronisation ไป​ครอง​ดวย

การ​แขงขัน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​จัด​ขึ้น​ที่​ฟลอริดา​ สหรัฐ​อเมริกา​ ดัง​นัน้​ ควา​มทาทาย​ที่​ยิ่ง​ใหญ​ที่สุด​ของ​ทีม​คือ​การ​หา​ทุน

เพื่อ​เดิน​ทาง​ไป​ยัง​สห​รัฐ G2A จึง​หยิบ​ยื่น​ความ​ชวย​เหลือ​ให​อยาง​เต็ม​ที่​ ดัง​ที่ Bartosz Skwarczek กลาว​ไว​วา​ “เงิน

ไม​ควร​เป็น​อุปสรรค​ที่​กีดขวาง​ความ​สําเร็จ​”

G2A.COM เป็น​ตลาด​เกม​ดิจิตอล​ที่​เติบโต​เร็ว​ที่สุด​ใน​โลก​ และ​เป็น​บริษทั​ระดับ​สากล​ที่​กวาด​รางวัล​จาก​หลาย​เวที​ โดย

ใน​ปี​น้ี​บริษทั​ควา​รางวัล​ระดับ​นานาชาติ​มา​แลว​ถึง​ 7 รางวัล​”

http://www.gbeawards.com http://www.stevieawards.com http://f-x-a.co.uk/

ติด​ตอ: Jacqueline Purcell, jpurcell@g2a.com

ที่​มา: G2A.com


