
DUCA ผนึก​กระทรวง​ดิจิทัล​และ​กระทรวง​อุดม​ศึกษา​

ฯพรอม​มหาวิทยาลัย​ทั่ว​ประ​เทศ​ รวม​กับ​ 15 แบรนด

ชัน้​นํา ป้ัน​นัก​สรางสรรค​งาน​โฆษณา​เชิง​การ​ตลาด​วิถี

ใหม​ รับ​พฤติกรรม​ผู​บริโภค​ยุค​นิ​วน​อม​อล ใน​ โครง

การ X Campus Ads Idea Contest 2020

กระทรวง​ดิจิทัล​ เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังค​ม (MDES) รวม​กับ​กระทรวง​การ​อุดม​ศึกษา​ วิทยา​ศาสตร​ วิจัย​ และ​นวัต​กรร

ม(MHESI) และ​สมาคม​ผู​ใช​ดิจิทัล​ไทย (DUGA ) ผนึก​กําลัง​องคกร​ธุรกิจ​ จาก​หลาก​หลาย​อุตสาหกรรม​ชัน้​นําของ

ประเทศ​ป้ัน​นัก​โฆษณา​ ที่​เป่ียม​ดวย​ทักษะ​การ​ตลาด​วิถี​ใหม​ รวม​แถลง​ขาว​เปิด​เวที​สรางสรรค​ประชัน​คลิป​วีดีโอ

โฆษณา​ ใน​โครง​การ X Campus Ads Idea Contest 2020 โครงการ​แขงขัน​ที่​ เปิด​โอ​กา​ส ให​นิ​สิต​ นัก​ศึกษา​

แสดงออก​ทาง​ความ​คิด​สราง​สรรค​ และ​ได​ประสบการณ​จริง​นอก​หอง​เรียน​ ใน​การ​ผลิต​คลิป​วีดีโอ​โฆษณา​ ที่​ตอบ​โจทย

ธุรกิจ​ ‘ยุค​นิ​วน​อม​อล’​ สอด​รับ​ยุทธศาสตร​ของ​แผน Digital Economy ใน​เรื่อง​ของ​การ​ขับ​เคลื่อน​เศรษฐกิจ​ดวย

เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ และ​พัฒนา​กําลัง​คน​ให​พรอม​เขา​สู​ยุค​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ ซึ่ง​ได​รับ​ผล​ตอบ​รับ​ดี​เกิน​คาด​ โดย​ใน​ปี​น้ี​ มี

นักศึกษา​เขา​รวม​แขงขัน​ทัง้​สิน้​จํานว​น ​4,588 คน​จาก​สถาบัน​การ​ศึกษา​ 63 สถาบัน​ทัว่​ประเทศ​ พ​รอม​สง​ผล​งาน​เขา

รวม​โครงการ​ทัง้​สิน้​ 1,147 ทีม​ เพิ่ม​ขึ้น​กวา​ปี​ที่​ผาน​มา​ถึง​ 37%
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นางสาว​กัลยา​ แสวงหา​บุญ​ เลขาธิการ​สมาคม​ผู​ใช​ดิจิทัล​ไทย (DUGA) กลาว​วา​ “ โครง​การ X Campus

Season 3 ใน​ปี​น้ี​ ถือ​เป็น​กิจกรรม​หน่ึง​ที่​ตอบ​โจทย​พันธ​กิจ​ของ​สมาคม​ใน​การ​สราง​เครือ​ขาย​และ​ระบบ​นิเวศน​ของ​ผู​ใช

ดิจิทัล​ประเทศ​ไทย​ ซึ่ง X Campus เป็นการ​ตอบ​โจทย​ระบบ​นิเวศน​ใน​กลุม​ของ​นัก​ศึกษา​ เยาวชน​รุน​ใหม​ เพื่อ​เขา​สู

การ​เป็น​สวน​หน่ึง​ของ Digital Citizens หรือ​ พ​ลเมือง​ดิจิทัล​ และ​เพื่อ​พัฒนา​ไป​สู Digital Users หรือ​ ผู​ใช​ดิจิทัล​ที่​มี

ศักยภาพ​ใน​การ​รวมพัฒนา​และ​ขับ​เคลื่อน​ประเทศไทย​ไป​สู​การ​เป็น Digital Nation ตอ​ไป

เป็น​ที่​นา​ยิน​ดี​ ที่​โครง​การ X Campus ได​เดิน​หน า​มา​สู Season ที่​ 3 และ​มี​น องๆ​ จาก​มหาวิทยาลัย​ทัว่​ประเทศ​ให

ความ​สนใจ​อยาง​ลน​หลาม​ สมัคร​เขา​รวม​โครงการ​มากกวา​หน่ึง​พัน​หน่ึง​รอย​ทีม​ใน​ปี​น้ี​ และ​โดย​มี​โจทย​จาก​สปอน​เซอร

มาก​ถึง​ 15 แบรนด​หรือ​องค​กร​ นับ​วา​เป็น​ความ​ตื่น​ตัว​ทาง​ดาน​การ​ทําการ​ตลาด​ดิจิทัล​ที่​นา​สนใจ​อยาง​ยิ่ง​ วา​ทัง้​ผู

ประกอบ​การ​หรือ​แบรนด​และ​น องๆ​ รุน​ใหม​ที่​กําลัง​ศึกษา​อยู​และ​จะ​จบ​การ​ศึกษา​ออก​ไป​เป็น​บุ​คลการ​ทาง​ดาน​การ​ตลาด​

ที่​ได​ให​ความ​สนใจ​มา​รวม​สรางสรรค​ไอ​เดีย​ นวัตกรรม​ และ​ แกะ​โจทย​การ​ตลาด​รวม​กัน​ เพราะ​โลก​ยุค​ใหม​ ไมมี​อะไร

แน​นอ​น ​และ​เหมือน​เดิม​อีก​ตอ​ไป

X Campus ถือ​เป็นการ​ทําการ​ตลาด​ดวย​วิ​ดี​โอ​ หรือ​ คอน​เท​นตผาน​วิ​ดี​โอ​ ซึ่ง​ใน​โลก​ออนไลน​ เรา​ตอง​พยายาม​ที่​จะ​ดึง

ดูด Internet Traffic ให​ได​มาก​ที่​สุด​ เคย​มี​สถิติ​ระ​บุ​วา Video Content Marketing จะ​สามารถ​ดึง​ดูด internet หรือ

social traffic ได​ถึง​ 80% โลก​แหง​การ​สื่อสาร​การ​ตลาด​และ​กา​รส​รา​แบรนด​กําลัง​อยู​ใน​ยุค​ที่​ เรา​ยาย​โฆษณา​จาก TV

ไป Social Media ซึ่ง​ตัด​ศิลา​แหง​การ​ทําโฆษณา​นัน้​ยัง​คง​ไม​เปลี่ยนแปลง​มาก​นัก​ คือ content ยัง​เป็น​หัว​ใจ​ เพียง​แต

เทคนิค​และ​รูป​แบบ​ใน​การ​สื่อสาร​จะ​เปลี่ยน​ไป​ตาม​พฤติกรรม​ของ​มนุษย​ที่​อยู​บน social platform สิ่ง​ที่​เรา​จะ​ได​เรียน

รู​รวม​กัน​ภาย​ใต X Campus น้ี​คือ​ โลก​แหง​การ​ทํา วิดีโอ​คอน​เท​นต จะ​ให​ปัง​และ​รํ่าลือ​นัน้​ ตอง​ทําอยาง​ไร​ และ​จะ​ดี

ไหม​ ถา video content ของ​เรา​นัน้​ จะ​ทัง้​ปัง​ และ​เป็น​ที่​จดจําจน​เป็น​ตํานา​น ​ไมใช​เพียง​ ปัง​ วูบ​มา​ แลว​หาย​ไป​

สามารถ​สง​ตอ​คุณคา​ของ​แบรนด​และ​ผลิตภัณฑ​ได​อยาง​ยาว​นา​น ​และ​ทวีคูณ​มูลคา​ของ​ชิน้​งาน​ที่​ทํา สม​กับ​ที่​เรา​เป็น

Digital Users ที่​สา​มา​รถ​ใช digital technology เพื่อ​สราง​ความ​ทวีคูณ​ของ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ ใน​อดีต​ เรา​เคย​มี

ผล​งาน​ที่​ตรา​ตรึง​ผูคน​ได​นา​น ​และ​มี​อีก​มากมาย​เชน​กัน​ ที่​เพียง​วูบ​มา​แลว​หาย​วับ​ไป​อบ​ยาง​รวด​เร็ว​ จะ​เป็น​ตํานาน​ได​

ตอง​มี​องค​ประกอบ​หลาย​อยาง​ และ​น องๆ​ ตอง​มี​องค​ความ​รู​ ซึ่ง X Campus หวัง​เป็น​สวน​หน่ึง​ที่​จะ​ สราง​น องๆ​ นัก

ศึกษา​ ให​เป็น Digital Content Creator เพื่อ​เป็น​ทุน​มนุษย​ให​กับ​แวดวง​การ​ตลาด​ และ​ประ​เทศ​ และ​พวก​เรา​ทุก​คน

จะ​รวม​เป็น​สวน​หน่ึง​ของ Digital Citizens ที่​จะ​จบ​การ​ศึกษา​ และ​ผาน​การ​บม​เพาะ​ไป​เป็น Digital Users ที่​ใช​ดิจิทัล

เทคโนโลยี​ได​อยาง​ทวึคุณคา​ให​กับ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ตอ​ไป

จาก​วัน​น้ี​ซึ่ง​เรา​ได​ปิด​รับ​สมัคร​แลว​ น องๆ​ ทุก​ทีม​จะ​ได​รับ​โจทย​ของ​แบรนด​ที่​ได​เลือก​กัน​เขา​มา​ จะ​ได​เริ่ม​การ​ทํางาน

รวม​กัน​กับ​เพื่อน​รวม​ทีม​ อาจารย​ที่​ปรึกษา​ และ​ ผู​บริหาร​การ​ตลาด​ของ​แบรนด​ที่​น องๆ​ เลือก​ จะ​ได​เข​า class สําหรับ

การ​บม​เพาะ​องค​ความ​รู​และ​เทคนิค​เพิ่ม​เติม​ใน​การ​ทํา social video production จาก​กู​รู​เฉพาะ​ทาง​ที่​พรอม​จะ​มา​ให

ความ​รู​ และ​เมื่อ​ผล​งาน​น องๆ​ ผาน​เขา​รอบ​ จะ​ได​รับ​เงิน​สนับสนุน​เพื่อ​ไป​ทดสอบ​ทําผล​งาน​จริงๆ​ จาก story board มา

สู​การ​เป็น video clip จริงๆ​ จาก​ความ​คิด​สรางสรรค​และ​จินต​นก​ารบ​นแผน​กระ​ดาษ​ จะ​ออก​มา​เป็น​ผล​งาน​เสมือน​จริง

ให​เรา​ได​เห็น​ และ​ได​พิสูจน​ตอ​หน า​คณะ​กรรมการ​ที่​จะ​มา​ตรวจ​และ​ตัด​สิ​น ​เสน​ทาง​ที่​นา​ตื่น​เตน​ตล​อด​ 3 เดือน​ขาง​หน า



น้ี​ ”

สําหรับ​ใน​ภาค​เอกชน​นัน้​ นางสาว​พร​พิมล​ กิริ​วรรณ​า ผู​อํานวย​การ​สาย​การ​ตลาด​ บริษทั​ ปทุม​ไร​ซมิ​ล แอนด​ แก​รน​ารี​

จํากัด​(มหา​ชน​) ผู​แทน​ 1 ใน​โจทย​อุตสาหกรรม​ที่​เขา​รวม​กิจกรรม​ใน​ปี​น้ี​ได​กลาว​เพิ่ม​เติม​วา​ “เป า​หมาย​การ​เขา​รวม

โครง​การ X Campus Ads Idea Contest 2020 นอกจาก​จะ​ได​รวม​ทํากิจกรรม​กับ​นิ​สิต​ นักศึกษา​แลว​ เรา​ตองการ​ไอ

เดีย​คลิป​โฆษณา​ที่​จะ​ทําให​คน​ทุก​วัย​ได​รับ​ทราบ​ถึง​สิ่ง​ที่​องคกร​ตองการ​สื่อสาร​มาก​ที่​สุด​ ขณะ​เดียวกัน​ก็​ตองการ​มุม

มอง​จาก​คน​ภายนอก​ที่​จะ​สะทอน​มา​สู​แบ​รน​ด เพื่อ​จะ​ทําให​เห็น​ถึง​สิ่ง​ที่​ตอง​ปรับปรุง​ใน​การ​ทํางาน​เกี่ยว​กับ​คน​รุน​ใหม​

ซึ่ง​โครงการ​น้ี​มี​การ​ทํางาน​ที่​นา​สนใจ​ตอบ​โจทย​ความ​ตองการ​ของ​องคกร​อยาง​มาก

โดย​สิ่ง​ที่​อยาก​ฝาก​ถึง​ทีม​ที่​เขา​รวม​โครงการ​ก็​คือ​ อยาก​ให​ทีม​มี​สวน​รวม​กับ​แบรนด​เยอะ​ๆ เพราะ​ความ​รู​ใน​หองเรียน​ก็

เป็น​สวน​หน่ึง​ที่​สราง​ทักษะ​ แต​การ​มา​เขา​รวม​โครงการ​น้ี​ นอกจาก​จะ​ได​ทํางาน​จริง​แลว​ยัง​มี​ผู​เชี่ยวชาญ​ที่​มี​ประสบ

การณ​ ใน​การ​ทําโฆษณา​มา​คอย​แนะ​นํา เพื่อ​ตอย​อด​ความ​รู​นอก​หองเรียน​ให​กับ​น องๆ​ ได​ปรับ​ไป​ใช​ใน​การ​ทํางาน​จริง

ใน​อนาคต​ได​อีก​ดวย​”

โดย​ใน​สวน​ของ​ภาค​การ​ศึกษา​นัน้​ นาย​กุล​เชษฐ เล็ก​ประ​ยู​ร อาจารย​ประจําคณะ​นิเทศ​ศาสตร​ มหาวิทยาลัย​กรุง​เทพ​

ใน​ฐานะ​ผู​ดูแล​การ​จัด​สง​นักศึกษา​เขา​รวม​โครงการ​ของ​ทาง​มหา​วิทยา​ลัย​ ได​แสดง​ความ​คิด​เห็น​ถึง​การ​รับมือ​กับ

พฤติกรรม​การ​เปลี่ยนแปลง​ของ​ผู​บริโภค​ ที่​มี​ผล​ตอ​การ​พัฒนา​ทักษะ​การ​ตลาด​วิถี​ใหม​ใน​โครงการ​น้ี​วา​ “ หลัง​การ​แพร

ระบาด​ของ​โค​วิด​-19 วงการ​โฆษณา​เปลี่ยน​ไป​จาก​เดิม​อยาง​มาก​ โดย​เฉพาะ​ใน​กระบวนการ​ผลิต​ของ​งาน​ดาน​โปร​ดัก

ชัน่ใน​ วิกฤติ​ครัง้​น้ี​ทําให​คน​รุน​ใหม​เริ่ม​หัน​มา​ใช​เครื่อง​มือ​ออนไลน​ใหมๆ​ มาก​ขึ้น​ เพื่อ​กระตุน​การ​ทําโฆษณา​คลิป​วีดีโอ

ขนาด​สัน้​ ที่​มี​ความ​ยาว​ 15 – 30 วิ​นา​ที​ ซึ่ง​ความ​ยาก​คือ​ จะ​ตอง​ทําให​คน​ดู​ติด​ตาม​ และ​ไม​กด​ปิด​วีดีโอ​ตัง้​แต​ 8 วินาที

แรก​ จึง​ทําให​การ​ทํางาน​ของ​ผู​ผลิต​ตอง​คิด​ให​แตก​ตาง​จาก​การ​ทําโฆษณา​ทีวี​แบบ​เดิม

เพราะ​คอน​เท​นตวีดีโอ​ขนาด​สัน้​ใน​โลก​ออนไลน​ ไม​สามารถ​ขาย​สินคา​ได​แบบ​ตรงๆ​ เหมือน​โฆษณา​ใน​แบบ​ เดิม​ที่​มี

ความ​ยาว​ ซึ่ง​ความ​ยาก​ของ​การ​ทําคลิป​ให​เป็น​ไว​รัลวิดีโอ​ที่​มี​คน​เขา​มา​ดู​จํานวน​มาก​ นอกจาก​จะ​ตอง​ทําให​สนุก​นา

ติดตาม​แลว​ เน้ือหา​สินคา​อาจ​จะ​ตอง​มา​อยู​ตอน​ทาย​เรื่อง​ เพื่อ​ให​คน​ดู​รับ​รู​ถึง​สาร​ที่​แบรนด​กําลัง​จะ​สื่อ​ออก​ไป

จาก​การ​สง​ทีม​นักศึกษา​เขา​รวม​โครงการ​ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​ ถือวา​ประสบ​ความ​สําเร็จ​อยาง​มาก​ เพราะ​นักศึกษา​ที่มา​เขา

รวม​มี​ความ​เขาใจ​ใน​การ​ทําคลิป​โฆษณา​ขนาด​สัน้​มาก​ขึ้น​ มี​การ​ปรับ​เปลี่ยน​ทัศนคติ​ใน​การ​ทํางา​น ​ซึ่ง​ใน​การ​เขา​รวม

โครงการ​น้ี​ ทีม​นักศึกษา​ตอง​ได​รับ​โจทย​จาก​บริษทั​ตางๆ​ ถือ​เป็นการ​ทํางาน​จริง​ที่​หาไม​ได​จาก​หอง​เรี​ยน

โดย​ปี​น้ี​ได​สง​นักศึกษา​ใน​คณะ​เขา​รวม​โครงการ​ทัง้​หมด​ 10 ทีม​ เด็ก​รุน​น้ี​ได​เห็น​ผล​งาน​รุน​พี่​ใน​ปี​กอน​ที่​เขา​รวม

โครงการ​แลว​ได​รางวัล​รอง​ชนะ​เลิศ​อัน​ดับ​ 1 เมื่อ​จบ​ออก​ไป​แลว​ นักศึกษา​กลุม​น้ี​ได​งาน​ทําทัง้​หมด​ ซึ่ง​นักศึกษา​บาง​คน​

บริษทั​ที่​เขา​รวม​โครงการ​น้ี​เห็น​แวว​ใน​การ​ทํางา​น ​เลย​ชวน​เขาไป​ทํางาน​ตอ​ ถือ​เป็น​เรื่อง​ดี​ที่​นักศึกษา​จะ​ได​ความ​รู​แลว​

ยัง​ได​เจอ​พี่ๆ​ ที่​ทํางาน​ใน​แบรนด​นัน้​จริงๆ​ จึง​อยาก​ขอบคุณ​ผู​ที่​ริเริ่ม​โครงการ​น้ี​ และ​บริษทั​ตางๆ​ ที่​เขา​มา​รวม​โครง​การ​

ที่​เปิด​โอกาส​ให​นักศึกษา​ได​ฝึกฝน​ทักษะ​ และ​เป็นการ​เตรียม​ความ​พรอม​ให​กับ​นักศึกษา​กอน​ที่​จะ​ออก​ไป​ทํางาน​จริง​อีก

ดวย​”



นอกจาก​น้ี​นาย​ณภาส​ เวช​วิ​สิ​ฐ และ​นาว​สาว​สุธา​สิ​นี​ คง​เจียม​ศิริ​ ตัวแทน​นักศึกษา​ที่​เขา​รวม​โครงการ​และ​ได​รับ​รางวัล

จาก​โครง​การ X Campus Ads Idea Contest 2019 ยัง​ได​มา​รวม​เลา​ประสบการณ​ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​วา​ “ สิ่ง​ที่​ได​จาก​การ

เขา​รวม​โครงการ​ใน​ปี​กอ​น ​ถือ​เป็น​ประสบการณ​ทํางาน​ที่​ไมมี​ใน​หอง​เรียน​ เพราะ​จะ​ได​โจทย​จาก​ผู​ประกอบ​การ​จริง​ มี

กลุม​ลูกคา​ที่​ชัด​เจ​น ​และ​ตอง​ทําโฆษณา​ให​ตอบ​โจทย​เจาของ​แบ​รน​ด สิ่ง​น้ี​ตาง​จาก​การ​ทํางาน​ใน​หอง​เรียน​ ที่​สวน​ใหญ

จะ​เป็น​สถานการณ​สม​มติ​ แต​การ​เขา​มา​รวม​โครงการ​น้ี​ทําให​ได​สัมผัส​กับ​ลูกคา​ที่​มี​ตัว​ตน​จริง​ ใน​โลก​ออนไลน​ และ​ได

รับ​ทราบ​วา​ คลิป​วีดีโอ​โฆษณา​ที่​ทําออก​ไป​ได​รับ​ผล​ตอบ​รับ​ดี​แค​ไห​น ​หรือ​มี​จุด​ไหน​ที่​ตอง​ปรับปรุง​ใน​การ​ทํางาน​ครัง้​ตอ

ไป

สําหรับ​เพื่อน​ๆ ที่​เขา​รวม​โครง​การ X Campus Ads Idea Contest 2020 อยาก​ให​มอง​วา​ การ​มี​แค​ความ​คิด

สรางสรรค​อยาง​เดียว​ไม​พอ​ แต​ตอง​รับ​ฟัง​แบรนด​ดวย​ เพราะ​ดวย​ความ​ที่​นักศึกษา​สวน​ใหญ​จะ​มี​ไอ​เดีย​มากมาย​ พ

อได​มา​ทํางาน​จริง​ก็​อยาก​จะ​ทําอะไร​หลาย​ๆ อยาง​ จน​ทําให​งาน​ไม​ตอบ​โจทย​เป า​หมาย​ของ​แบ​รน​ด เรา​จึง​ตอง​ทําความ

เขาใจ​ใน​ขอ​จํากัด​น้ี​ และ​ตอง​พยายาม​ผสม​ผสาน​ให​มี​ความ​กลมกลืน​กัน​มาก​ที่​สุด​”

โครง​การ X Campus Ads Idea Contest 2020 ถือ​เป็น​อีก​พื้นที่​สราง​สรรค​ ที่​จะ​ทําให​นิ​สิต​ นัก​ศึกษา​ ได​มี​พื้นที่​ใน

การ​ทดลอง​ความ​คิด​สราง​สรรค​ และ​ตอย​อด​องค​ความ​รู​ที่​ไมมี​ใน​หอง​เรียน​ ซึ่ง​นับ​วา​มี​ประโยชน​อยาง​มาก​ตอ​นิ​สิต​ นัก

ศึกษา​ ที่​จะ​เตรียม​ความ​พรอม​กอน​ออก​ไป​ทํางาน​จริง​ เปรียบ​เสมือน​การ​ฝึกงาน​ใน​ระยะ​สัน้​ โดย​ผล​งาน​ที่​ทําขึ้น​

นอกจาก​จะ​ได​รับ​ทุน​ใน​การ​ทํางาน​จริง​แลว​ ยัง​สามารถ​นําไป​เป็น​ผล​งาน​ใน​การ​สมัคร​งาน​ใน​อนาคต​ได​อีก​ดวย

ทัง้​น้ี​ ทีม​ที่​ได​รับ​รางวัล​จะ​ประกาศ​ผล​ใน​เดือน​ธันวาคม​ 2​563 ซึ่ง​ทีม​ชนะ​เลิศ​ จะ​ได​รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ 40,000 บาท​

สวน​รอง​ชนะ​เลิศ​อัน​ดับ​ 1 รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ 30,000 บาท

ขณะ​ที่​รอง​ชนะ​เลิศ​อันดับ​ 2​ รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ 2​0,000 และ​สุดทาย​รางวัล​ชม​เชย​ 3 รางวัล​ รับ​ทุน​การ​ศึกษา​ 5,000

บาท​ โดย​ทุก​รางวัล​จะ​ได​รับ​ประกาศนียบัตร​และ​ถวย​รางวัล​ จาก​กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ และ

กระทรวง​การ​อุดม​ศึกษา​ วิทยา​ศาสตร​ วิจัย​และ​นวัต​กรร​ม


