
BIDC 2019 ทุบสถิติ จับคูธุรกิจเจรจาการคา สราง

มูลคามากที่สุดในรอบ 6 ปี กวา 857 ลานบาท

กรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ กระทรวงพาณิชย รวมกับ พันธมิตรภาครัฐและเอกชนดานดิจิทัลคอนเทนท

สรางสถิติใหมในการจัดกิจกรรมเจรจาจับคูธุรกิจ (Business Matching) ภายในงาน Bangkok International

Digital Content 2019 กวา 521 คู สรางมูลคากวา 857.2 ลานบาท ทามกลางบรรยากาศที่เต็มไปดวยความคึกคัก

มีนักธุรกิจชัน้นําของไทยดานดิจิทัลคอนเทนท เกม แอนิเมชัน่ คาแร็คเตอร เทคโนโลยี CG และ VFX รวมทัง้อีเลิ

รนน่ิง เดินทางเขารวมเจรจาธุรกิจไมขาดสาย ตลอด 2 วันเต็มของการจัดงาน นับเป็นสถิติสูงสุดในดานการสราง

มูลคาเจรจาการคา ตัง้แตเริ่มจัดงาน BIDC มาเมื่อปี 2014

นางสาวบรรจงจิตต อังศุสิงห อธิบดีกรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ กลาววา “การสรางพันธมิตรทางธุรกิจที่สง

เสริมความแข็งแกรงจะนํามาซึ่งการเติบโตและสรางความสําเร็จรวมกัน กลยุทธหน่ึงที่สําคัญคือการสรางอีโคซิสเต็ม

ใหเกิด ขึ้นเป็น จิก๊ซอวเดียวกัน ที่ผานมากรมฯ และพันธมิตร ไดรวมกันพยายามผลักดันใหอุตสาหกรรมดิจิทัลคอน

เทนทไทยเติบโตขึ้นอยางแข็งแกรงทุกๆ ปี ผานกิจกรรมการเจรจาการคางาน Bangkok International Digital

Content ซึ่งจัดมาตอเน่ืองถึง 6 ปี เพื่อเชื่อมโยงเครือขายผูประกอบการกับกลุมผูซื้อและกลุมอุตสาหกรรมขางเคียง

หรือตอเน่ืองใหไดพบเจอกัน แตถือไดวาปีน้ีประสบความสําเร็จสูง เกิดการจับคูเจรจาการคาในงาน 521 คู คิดเป็น

มูลคาประมาณ 857.2 ลานบาท โดยแบงเป็นมูลคาเจรจาการคาที่เกิดขึ้นทันทีภายในงาน 43.5 ลานบาท มูลคา

เจรจาการคาภายในระยะเวลาหลังจากงาน 1-5 ปี ประมาณ 813.7 ลานบาท สะทอนถึงธุรกิจดิจิทัลคอนเทนทไทยที่

เติบโตสวนกระแสโลก จากปริมาณผูบริโภคคอนเทนทภาพยนตร เกม และแอนิเมชัน่ ที่เพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ ประกอบ
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กับการแขงขันของผูผลิตรายใหญอยาง Disney และ Netflix ซึ่งตางตองการผูผลิตคอนเทนทที่มีคุณภาพสูงในราคา

ที่เหมาะสม ทัง้ยังมีปัจจัยสนับสนุนจากตลาดใหญอยางจีน ที่ตองการคอนเทนทใหมๆอยางตอเน่ือง เพราะเศรษฐกิจ

จีนยังเติบโตไดดี จึงทําใหจีนมีความตองการที่จะจางผลิตงาน และมุงตรงมาไทยเน่ืองดวยคาแรงตํ่ากวาจีน”

“ความพิเศษในปีน้ีที่ทําใหไดรับความสนใจเน่ืองจาก มีบริษทัระดับโลกตอบรับเขารวมเจรจาการคา จํานวน 39

บริษทั จาก 12 ประเทศ ไดแก ญี่ป ุน เกาหลี จีน สิงคโปร อินเดีย อินโดนีเซีย ไตหวัน โปแลนด ฮองกง มาเลเซีย

สเปน และ ฟินแลนด อาทิ The Walt Disney Company , CCTV Animation , Youku , Nippon Animation,

Toonz Animation India, Grasshopper Manufacture, ArtPlay และ BandaiNamco Studios เป็นตน พรอม

ดวยผูประกอบการไทย จํานวน 67 ราย ที่เขารวมกิจกรรม โดยกิจกรรมน้ีกรม ฯ ผนึกกําลังรวมกับ TCEB และ 5

สมาคมดานดิจิทัลคอนเทนท ไดแก TACGA , DCAT , BASA , e-LAT และ TGA ”

ทัง้น้ี อุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนทเป็นอุตสาหกรรมที่ถูกขับเคลื่อนโดยกระแสนิยม ความสนใจ พฤติกรรมของผู

บริโภค และการพัฒนาของเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเน่ือง งาน BIDC จึงเป็นเวทีสําคัญ

ระดับนานาชาติที่กลุมผูประกอบการตางมุงมัน่ที่จะเดินทางมาพบกัน เพื่ออัพเดทสถานการณและแนวโนมของ

อุตสาหกรรม ใหทันตอกระแสแหงการเปลี่ยนแปลงในมุมตางๆ ทัง้จากฝ่ังนักลงทุน ผูประกอบการ และฝ่ังผูบริโภค


