
Atos จัดการ​แขง​ขัน “IT Challenge 2021” มุง​ใช

เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ลด​การ​ปลอย​คา​รบอน

Atos ผูนําระดับ​โลก​ดาน​การ​เปลี่ยน​ผาน​สู​ดิจิทัล​ ประกาศ​จัดการ​แขง​ขัน IT Challenge ครัง้​ที่​ 10 ซึ่ง​เป็นการ​แขงขัน

พัฒนา​เทคโนโลยี​สําหรับ​นักศึกษา​ทัว่​โลก​ โดย​ครัง้​น้ี​จัด​ขึ้น​ใน​หัว​ขอ “Digital Decarbonization” นักศึกษา

มหาวิทยาลัย​ทัว่​โลก​สามารถ​นําเสนอ​ไอ​เดีย​ใน​การนําเทคโนโลยี​ดิจิทัล​มา​ใช​ลด​การ​ปลอย​คารบอน​ โดย​ผู​เขา​รอบ​สุด

ทาย​ 3 ทีม​มี​โอกาส​เปลี่ยน​ไอ​เดีย​ให​กลาย​เป็น​คอน​เซ​ปตที่​ใช​งาน​ได​จริง​ และ​ชิง​เงิน​รางวัล​ 10,000 ยูโร​สําหรับ​ผู​ควา

รางวัล​ชนะ​เลิศ

การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​มุง​พัฒนา​โซลูชัน​ดิจิทัล​ที่​จะ​สนับสนุน​การ​ลด​การ​ปลอย​คารบอน​ใน​หลาก​หลาย​แง​มุม​ รวม​ถึง

กิจกรรม​อื่น​ ๆ ที่​เกี่ยว​ของ​ เพื่อ​ชวย​เหลือ​ผู​ประกอบ​ธุรกิจ​และ​สังคม​โดย​รวม​ใน​การ​รับมือ​กับ​ปัญหา​การ​เปลี่ยนแปลง

สภาพ​ภูมิ​อา​กา​ศ ดวย​การ​สรางสรรค​แอ​ปพลิ​เคชัน​มือ​ถือ​ บริการ​ หรือ​แบบ​จําลอง​ เพื่อ​สนับสนุน​ภาค​อุตสาหกรรม​ พ

าณิชย และ​บุคคล​ ใน​การ​ลด​การ​ปลอย​คา​รบอน

ผู​ที่​สนใจ​สามารถ​สง​ไอ​เดีย​เขา​ประกวด​ได​จนถึง​วัน​ที่​ 2​9 พฤศจิกายน​ 2​563 โดย​ 15 ไอ​เดีย​ที่​ดี​ที่สุด​จะ​ได​รับ​การ​คัด

เลือก​และ​ประกาศ​ใน​วัน​ที่​ 18 ธันวาคม​ 2​563 ทีม​ที่​ผาน​เขา​รอบ​จะ​เขา​สู​การ​แขงขัน​รอบ​สอง​ นัน่​คือ​การ​พัฒนา​แอ​ป

หลัง​จาก​นัน้​คณะ​กรรมการ​จะ​ประกาศ​ผู​เขา​รอบ​สุด​ทาย​ 3 ทีม​ใน​วัน​ที่​ 7 กรกฎาคม​ 2​564 และ​ประกาศ​ทีม​ผู​ชนะ​เลิศ

ภายใน​เดือน​กรกฎาคม​ 2​564 ที่​กรุง​ปา​รีส

หัวขอ​การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​สะทอน​ถึง​ความ​มุง​มัน่​ของ Atos ใน​การ​ลด​การ​ปลอย​คารบอน​ โดย Atos เป็น​ผูนําใน​การ

ลด​การ​ปลอย​คารบอน​ใน​อุตสาห​กร​รม​ และ​กําหนด​ใหการ​ลด​การ​ปลอย​คารบอน​เป็น​สวน​สําคัญ​ของ​กลยุทธ​การ​เติบ​โต​

โดย​ใน​เดือน​มิ​ถุน​ายน 2563 Atos ได​ประกาศ​เป า​หมาย​ปลอย​คารบอน​สุทธิ​เป็น​ศูนย​ภายใน​ปี​ 2​578 หรือ​เร็ว​กวา​ 15

ปี​ เมื่อ​เทียบ​กับ​เป า​หมาย​ของ​ความ​ตกลง​ปารีส​วา​ดวย​การ​แปลง​สภาพ​ภูมิ​อา​กา​ศ ใน​การ​จํากัด​อุณหภูมิ​ของ​โลก​ไม​ให
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เพิ่ม​ขึ้น​เกิน​ 1.​5 องศา​เซลเซียส​เมื่อ​เทียบ​กับ​กอน​ยุค​อุตสาห​กรร​ม

นับ​ตัง้แต​ริเริ่ม​การ​แขง​ขัน IT Challenge ใน​ปี​ 2​555 นักศึกษา​ที่​เขา​รวม​การ​แขงขัน​ตาง​ได​รับ​การ​สนับสนุน​ให​พัฒนา

แอ​ปพลิ​เคชัน​ที่​มี​ความ​เชื่อม​โยง​กับ​กระแส​หลัก​ใน​การ​ปฏิวัติ​ดิจิทัล​ เชน​ การ​ขนสง​อัจฉริยะ​, รถยนต​เชื่อม​ตอ​อิน​เท

อรเน็ต​, สื่อ​อิน​เท​อรแอ​คที​ฟ, ชีวิต​ที่​เชื่อม​ตอ​อิน​เท​อรเน็ต (connected life), สิทธิ​ที่​จะ​ถูก​ลืม (right to be

forgotten), บล็อก​เชน​ และ​ปัญญา​ประ​ดิษฐ​ โดย​เหลา​นักศึกษา​ตาง​ได​รับคําแนะนําจาก​สมาชิก​ของ Atos Scientific

Community ผู​ใหการ​สนับสนุน​ทัง้​ใน​เชิง​เทคนิค​และ​เชิง​ปฏิบัติ​ รวม​ถึง​ให​คําปรึกษา​และ​ให​กําลัง​ใจ​ดวย

สามารถ​ดู​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ​การ​แขง​ขัน IT challenge ได​ที ่https://www.atositchallenge.net/

เกี่ยว​กับ Atos

Atos คือ​ผูนําระดับ​โลก​ดาน​การ​เปลี่ยน​ผาน​สู​ดิจิทัล​ โดย​มี​พนักงาน​ราว​ 110,000 คน​ ใน​ 73 ประ​เทศ​ และ​มี​ราย​ได​ตอ

ปี​ราว​ 1.​2 หมื่น​ลาน​ยู​โร​ บริษทั​เป็น​ที่​หน่ึง​ใน​ยุโรป​ดาน​ระบบ​คลา​วด ความ​มัน่คง​ปลอดภัย​ทาง​ไซ​เบอร​ และ​การ

ประมวล​ผล​สมรรถนะ​สูง​ นอกจาก​นัน้​ยัง​เป็น​ผู​ให​บริการ​โซลูชัน​คลา​วดไฮบริ​ด บิก๊ด​าตา แอ​ปพลิ​เคชัน​ธุรกิจ​ และ

สถาน​ที่​ทํางาน​ดิจิทัล​ครบ​วง​จร​ บริษทั​เป็น​ผู​สนับสนุน​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​สากล​ของ​การ​แขงขัน​กีฬา​โอลิมปิก​และ

พารา​ลิ​มปิก โดย​ให​บริการ​ภาย​ใต​แบ​รน​ด Atos, Atos|Syntel และ Unify ทัง้​น้ี Atos เป็น​บริษทั​มหาชน​ใน​ประเทศ

สมาชิก​ของ​สหภาพ​ยุ​โรป (Societas Europaea) และ​เป็น​บริษทั​ใน​ดัชนี​ตลาด​หุน​ปา​รีส CAC40

Atos มุง​มัน่​ตัง้ใจ​ที่​จะ​ชวย​ออกแบบ​อนาคต​ของ​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สาร​สน​เทศ​ บริษทั​มี​ความ​เชี่ยวชาญ​และ

บริการ​ที่​ชวย​สนับสนุน​การ​พัฒนา​องค​ความ​รู​ การ​ศึกษา​ และ​การ​วิจัย​แนวทาง​ความ​หลาก​หลาย​ทาง​วัฒน​ธร​รม​ ทัง้​ยัง

สง​เสริม​การ​พัฒนา​ความ​เป็น​เลิศ​ทาง​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ บริษทั​ชวย​ให​ลูกคา​ พ​นัก​งา​น ​และ​สมาชิก​ใน​ชุมชน

ตาง​ ๆ ทัว่​โลก​ ใช​ชี​วิ​ต ทํางา​น ​และ​พัฒนา​อยาง​ยัง่ยืน​ ดวย​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ที่​มี​ความ​มัน่คง​ปลอด​ภัย

รูป​ภาพ – https://mma.prnewswire.com/media/1314270/IT_Challenge_2020.jpg


