
AMD ประกาศ​ความ​รวม​มือ​กับ​ยักษ​ใหญ​วงการ

เทคโนโลยี​ใน​งาน Future of Compute

– Samsung ได​เปิด​เผย​จอแส​ดง​ผล ultra high-definition ที่​เกิด​ขึ้น​ได​จาก​ FreeSync และ​ Capcom ได​ประกาศ

การ​ประเมิน​ผล​ของ AMD Mantle API –

สิง​คโป​ร – AMD ได​ประกาศ​เปิด​ตัว​มอนิเตอร​แบบ ultra high-definition (UHD) ตัว​แรก​ของ​วง​การ​อิเลคโทร​นิคส​ที่

มี​สวน​สําคัญ​คือ​เท​คโลยี​ลํ้าสมัย​ FreeSync แบบ open-standards บริ​ษทั Samsung Electronics มี​แผนที่​จะ​เปิด

ตัว​เท​คโน​โลย ีScreen synching ทัว่​โลก​ใน​เดือน​มีนาคม​ 2​558 เริ่ม​จาก Samsung UD590 รุน​ขนาด​ 2​3.​6 น้ิว​

และ​ 2​8 น้ิว​ และ UE850 รุน​ขนาด​ 2​3.​6 น้ิว​ 2​7 น้ิว​ และ​ 31.​5 น้ิว​ และ​ตาม​ดวย​รุน​อื่นๆ​ทัง้หมด​ใน​ตระ​กูล UHD 

FreeSync จะ​ให​รี​เฟชเรท (refresh rate) ที่​ทรง​พลัง​ซึ่ง​สอดคลอง​กับ​เฟรม​เรตของ​กราฟ​ฟิคกา​รด Radeon และ

APU ของ AMD ที่​จะ​ลด​การ​ดีเลย​ได​สูง​สุด​ และ​ลด​หรือ​กําจัด​ขอ​บกพรอง​ทาง​ภาพ​ทัง้หมด​ระหวาง​การ​เลน​เกม​หรือ

การ​เปิด​วิ​ดี​โอ

โจ​ ฉาน​ รอง​ประธาน​ขอ​งบ​ริ​ษทั Samsung Electronics สํานักงาน​ใหญ​ประจําภูมิภาค​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​

กลาว​วา​ พ​วก​เรา​รูสึก​ยินดี​มาก​ที่​ได​นําเท​คโน​โลยี FreeSync ของ AMD มา​เป็น​สวน​หน่ึง​ใน​แผน​กล​ยุ​ทธ UHD

มอนิเตอร​ของ​แผน​ก Visual Display ของ Samsung Electronics ซึ่ง​จะ​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ให​กับ open standards

ดวย​เทคโนโลยี​น้ี​ เรา​เชื่อ​วา​ ผู​ใช​ รวม​ถึง​นัก​เลน​เกม​จะ​สามารถ​เพลิดเพลิน​กับ​วิดีโอ​และ​เกม​บน​มอนิเตอร​ได​อยาง​ไหล

ลื่น​ ไมมี​การก​ระ​ตุ​กหรือ​ฉีก​ขาด​ของ​ภาพ​ และ​ดวย​การ​แสดง​ผล​เฟรม​ที่ราบ​ลื่น​ยิ่ง​ชึ้น

 

นอก​จาก​นัน้ Capcom ยัง​ได​ประกาศ​ความ​รวม​มือ​กับ AMD ใน​การ​ใช​ AMD Mantle API ใน​การ​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ

ของ​เครื่อง “Panta-Rhei” ของ Capcom ที่​จะ​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​ใน​การ​เลน​เกม​และ​เพิ่ม​ทัศน​คุณภาพ​ให​กับ​เกม​ใหมๆ

ของ Capcom

 

นาย​มา​ซา​รุ​ อิจู​อิน​ ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​เทคนิค​ขอ​งบ​ริ​ษทั Capcom กลาว​วา Mantle จะ​ชวย​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​การ

ทํางาน​ของ​เครื่อง ‘Panta-Rhei’ ที่​ซึ่ง​เริ่ม​แรก​ได​รับ​การ​พัฒนา​สําหรับ​คอนโซล​เกม Capcom กําลัง​ทําการ​ประเมิน​ผล

เท​คโน​โลย ีMantle ของ AMD ใน​การ​ชวย​ปรับปรุง​กราฟ​ฟิคไปป ​ไลน​ให​ดี​ขึ้น​ และ​รวม​มัน​เขา​กับ ‘Panta-Rhei’ เพื่อ
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https://www.thaimediapr.com/amd-%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a8%e0%b8%84%e0%b8%a7%e0%b8%b2%e0%b8%a1%e0%b8%a3%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a1%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%81%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%a2/
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ที่​จะ​สง​มอบ​ประสิทธิภาพ​การ​ทํางาน​ที่​ยอด​เยี่ยม​ให​แก​นัก​เลน​เกม​และ​นัก​พัฒนา​เกม

 

เท​คโน​โลย ีMantle API ของ AMD ยัง​ได​รับ​การนําไป​ใช​โดย​นัก​พัฒนา​ราย​ใหญๆ​อีก​หลาย​ราย​ รวม​ถึง​ใน

งานCRYENGINE®  ของ Crytek  งาน FrostBite 3 ของ DICE และ​เครื่อง Nitrous ของ Oxide ดวย​.​

 

นาย​เดวิด​ เบน​เนต​ต รอง​ประธาน​บริหาร​ขอ​งบ​ริ​ษทั AMD ประจําภูมิภาค​เอเชีย​แป​ซิ​ฟิค กลาว​วา Samsung และ

Capcom เป็น​พันธมิตร​ทาง​ธุรกิจ​ที่​จะ​ชวย​นํา IP และ​เทคโนโลยี​อัน​ลํ้าสมัย​ของ​เรา​ไป​สู​บาน​และ​ออฟฟิศ​ของ​ผู​บริโภค

ทัว่​โลก​ ใน​ขณะ​ที่​เรา​ขยาย​อิทธิพล​ทาง​ผลิตภัณฑ​ใน​ภาค​การ​คา​ เรา​เชื่อ​วา​เทคโนโลยี​แบบ open standard อยา​ง

FreeSync ของ AMD และ​ซอฟตแวร​ที่​กาวหน า​อยา​ง Mantle API ของ​เรา​จะ​มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​การ​ขับ​เคลื่อน

วงการ​ไป​ขาง​หน า

 

 

 

งาน Future of Compute เริ่ม​ตน​ดวย​การ​เปิด​ตัว​ชิป​อเนก​ประ​สง​ค (SoC) ที่​มี​หนวย​ประมวล​ผล​ประสิทธิภาพ​สูง​รหัส

“Carrizo” และ​หนวย​ประมวล​ผล​หลัก​รหัส “Carrizo-L” เขา​เป็น​สวน​หน่ึง​ของ​แผน​กล​ยุทธ​ผลิต​ภัณฑ APU

เคลื่อนที่​ขอ​งบ​ริ​ษทั APU รุน​ลาสุด​สอง​ตัว​น้ี​ได​รับ​การ​ออกแบบ​ให​เป็น​คําตอบ​ที่​สม​บูณแบบ​สําหรับ​ผู​บริโภค​ที่​ตองการ

กระตุน​การ​เลน​เกม​และ​แอ​พลิ​เคชัน่ที่​ชวย​ใน​การ​ทํางาน​ตางๆ​ และ​ตองการ​สัมผัส​ประสบการณ​ภาพ​ความ​ละเอียด​สูง

UHD 4K ทัง้​สอง​มี​กําหนด​ที่​จะ​สง​มอบ​ภายใน​ครึ่ง​ปี​แรก​ของ​ปี​ 2​558 และ​มี​กําหนด​จะ​วาง​จําหนาย​ใน​รูป​แบบ

คอมพิวเตอร​พก​พา​และ​ระ​บบ All-in-One ภายใน​กลาง​ปี​ 2​558

 

แหลง​ขอมูล​เพิ่ม​เติม

ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ​ AMD Mantle API

ขอมูล​เพิ่ม​เติม​เกี่ยว​กับ​ AMD FreeSync

ชม​วิดีโอ​เปิด​ตัว “Carrizo” APU ของ AMD ได​ที่​ AMD’s John Byrne introducing the “Carrizo”
codenamed APU
ติดตาม​ขาวสาร​ของ AMD ทาง​เฟซบุค​ได​ที่​ AMD Facebook

ติดตาม​ขาวสาร​ของ AMD ทาง​ทวิ​ตเตอร​ได​ที่​ @AMD

ติดตาม​ขาวสาร​ของ AMD ทาง​กู​เกิล้พลัส​ได​ที่​ AMD

http://www.amd.com/en-us/innovations/software-technologies/mantle#overview
http://www.amd.com/en-us/innovations/software-technologies/technologies-gaming/freesync
http://youtu.be/I6zX2IqBI7A
http://youtu.be/I6zX2IqBI7A
http://www.facebook.com/AMD
https://twitter.com/AMD
https://plus.google.com/+AMD/posts


 

เกี่ยว​กับ AMD เป็น​ผู​ออกแบบ​และ​ประสาน​เทคโนโลยี​ที่​ใช​ขับ​เคลื่อน​อุปกรณ​อัจฉริยะ​ตาง​ ๆ เชน​ คอมพิวเตอร​สวน

บุคคล​ แท็บเล็ต เกม​คอน​โซล​ และ​คลา​วดเซิรฟเวอร​ ซึ่ง​เป็น​อุปกรณ​แหง​ยุค Surround Computing ยุค​ใหม​

โซลูชัน่​ของ​เอ​เอ็มดี​จะ​ทําให​ผู​ใชได​รับ​ประโยชน​สูงสุด​จาก​แอ​พพลิ​เคชัน่และ​อุปกรณ​ชิน้​โปรด​อยาง​ไร​ขอ​จํากัด​

สามารถ​ดู​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ได​ที่​ www.amd.com
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http://www.amd.com

