
“ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชั่น ​คอน​เทสต​ 2​013 โดย​ อลิ​อัน

ซ อยุธยา​” ประกาศ​ทีม​ชนะ​เลิศ​ชิง​ถวย​พระราชทาน

สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ มั่นใจ​ฝีมือ​เด็ก​ไทย​ไป

ได​ไกล​ใน​เวที​โลก

โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​013”โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช

สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ ประสบ​ความ​สําเร็จ​ติดตอ​กัน​เป็น​ปี​ที่​ 7 ซึ่ง​ปี​น้ี​จัด​ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “กา​รอ​อม​หาย​ไป​

ทําอยางไร​ให​กลับ​มา” โดย​ บมจ.​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิ​ต รวม​กับ​ ศูนย​เทคโนโลยี​อิเล็กทรอนิกส​และ

คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค) มูล​นิธิ​ ๕ ธันวา​มหา​ราช​ และ​สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน ประกาศ​ผล​การ​ตัดสิน

และ​มอบ​รางวัล​แก​ผู​ชนะ​พรอม​ทุน​การ​ศึกษา​มูลคา​รวม​ 2​56,000 บาท​ กรมธรรม​ประกัน​ภัย​คุมครอง​ชีวิต​และ​อุบัติ​เห

ตุ​ 1 ปี​เต็ม​ ทุน​ประกัน​ภัย​มูลคา​รวม​ 13 ลาน​บาท​ ดู​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ณ ประเทศ​ญี่ป ุน​ 1 สัปดาห​ พ​รอม​นํา 15 ผล​งาน

จาก​ผู​เขา​แขงขัน​กวา​1,350 คน​ทัว่​ประเทศ​จัด​แสดง​โชว​ศักย​ภาพ​ ณ สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน

สําหรับ​ใน​ปี​น้ี​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ระดับ​มัธยมศึกษา​ตก​เป็น​ของ​ทีม​ “So Long” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “Fire Flies” ของ นางสาว

ธัญ​สิ​นี​ย เหลา​วีระ​ธร​รม​ นางสาว​แวว​วรรณ​ เจริญ​สุข​ และ​นางสาว​สุ​วัส​สา​ มา​รัตน ​ จาก​โรงเรียน​เซนต​ฟรัง​ซี

สซา​เวี​ยรคอน​แวน​ต และ​รางวัล​รอง​ชนะ​เลิศ​ระดับ​อุดม​ศึกษา​ (ปี​น้ี​ระดับ​อุดมศึกษา​ไมมี​ทีม​ที่​สามารถ​ผาน​เกณฑ​ได

รับ​รางวัล​ชนะ​เลิศ​) ได​แกทีม​ “สาร​ขัณฑ” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “Gold Eater” ของนาย​สาธุ​กร​ สมี​นอย​ พีร​พัชร​ เลข

ะกุล​ และ​อภินันท​ เตียว​สุว​รรณ จาก​มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​ธน​บุ​รี โดย​ผู​ชนะ​เลิศ​ใน​ระดับ

มัธยมศึกษา​จะ​ได​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ และ​ทุน​การ​ศึกษา​รวม​มูลคา​ 2

56,000 บาท​ กรมธรรม​ประกัน​ภัย​ให​ความ​คุมครอง​ชีวิต​และ​อุบัติ​เห​ตุ​ ทุน​ประกัน​ภัย​รวม​มูลคา​กวา​ 13 ลาน​บาท​ เป็น

เวลา​ 1 ปี​ พ​รอม​นําทีม​ผู​ชนะ​เลิศ​ระดับ​มัธยม​ศึกษา​ เดิน​ทาง​ไป​ทัศนศึกษา​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ณ ประเทศ​ญี่ป ุน​ เป็น​เวลา​ 1

สัปดาห​ เพื่อ​ตอย​อด​การ​เรียน​รู​ และ​ศึกษา​วิธี​การ​ทําเอ​นิ​เม​ชัน่ร​ะดับ​มือ​อา​ชีพ​ สวน​ทีม​รอง​ชนะ​เลิศ​ระดับ​อุดม​ศึกษา​ ได

รับ​โล​ประกาศ​เกียรติ​คุณ​ ทุน​การ​ศึกษา​จํานว​น ​30,000 บาท​ และ​กรมธรรม​ประกัน​ภัย​ให​ความ​คุมครอง​ชีวิต​และ

อุบัติเหตุ​ระยะ​เวลา​ 1 ปี​  ทุน​ประกัน​ภัย​ทาน​ละ​ 500,000 บาท​ จาก​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​   

นางสาว​พัช​รา​ ทวี​ชัย​วัฒนะ​ รอง​กรรมการ​ผู​จัดการ​ใหญ​ ฝ าย​บริหาร​การ​ตลาด​และ​สื่อสาร​องค​กร​ บมจ.​ อลิ

อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิต กลาว​วา​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ตระหนัก​ถึง​ความ​สําคัญ​ของ​การ​สราง​ภูมิคุมกัน​และ​ความ
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มัน่คง​แก​สังคม​ไทย​ ดวย​การ​สง​เสริม​ความ​รู​ดาน​ตางๆ​ แก​เยาว​ชน​ ภาย​ใต​แนว​คิด​ ‘ปัน​ความ​รู​สู​เด็ก​ไทย​’ ​ผาน

กิจกรรม​สง​เสริม​ความ​รู​และ​พัฒนา​ทักษะ​รอบ​ดาน​มากมาย​ตลอด​ทัง้​ปี​ เพื่อ​ให​สังคม​ไทย​พัฒนา​อยาง​มี​คุณ​ภาพ​ ซึ่ง

โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​013 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” เป็น​หน่ึง​ใน​หลาย​โครงการ​ที่​จัด​มา​อยาง​ตอ

เน่ือง​เป็น​ปี​ที่​ 7 แลว​ และ​ยัง​คง​ได​รับ​ความ​สนใจ​จาก​เยาวชน​ใน​ระดับ​มัธยมศึกษา​และ​อุดมศึกษา​เป็น​จํานวน​มาก​

แสดง​ให​เห็น​วา​เยาวชน​ไทย​ยัง​คง​สนใจ​ที่​จะ​พัฒนา​ความ​สามารถ​ของ​ตน​และ​กลา​แสดงออก​ใน​เรื่อง​ที่​สราง​สรร​ค

“ปี​น้ี​เรา​พยายาม​เลือก​หัวขอ​ที่​เปิด​กวาง​ให​เยาวชน​ได​คิด​ทบทวน​ถึง​สิ่ง​ที่​ใกล​ตัว​ ซึ่ง​ก็​คือ​การ​บริหาร​เงิน​ หรือ​ การ​ออม​

ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “กา​รอ​อม​หาย​ไป​ ทําอยางไร​ให​กลับ​มา” จาก​ผล​งาน​ที่​สง​เขา​มา​ สะทอน​วา​เยาวชน​ตระหนัก​รู​ถึง

ความ​สําคัญ​ของ​การ​ออม​และ​การ​มี​วินัย​ทางการ​เงิน​ และ​สามารถ​สื่อสาร​ออก​มา​ได​อยาง​ดี​ใน​รูป​ของ​ภาพยนตร​เอ​นิ​เม

ชัน่คุณภาพ​เยี่ยม​ ซึ่ง​เรา​เชื่อ​มัน่​วา​โครงการ​น้ี​มี​สวน​สําคัญ​ใน​การก​ระ​ตุนให​คน​รุน​ใหม​มี​จิตสํานึก​ใน​เรื่อง​การ​ประหยัด

การ​ใช​จาย​อยาง​มี​วิ​นัย​ และ​มี​ความ​มัน่ใจ​ใน​ศักยภาพ​ของ​ตน​ นําไป​สู​การ​ริเริ่ม​สรางสรรค​สิ่ง​ใหมๆ​” นางสาว​พัช​รา​ กลา

ว

นอกจาก​นัน้​ คุณภาพ​ของ​ผล​งาน​ที่​ผาน​เขา​รอบ​มา​ ถือวา​มี​การ​พัฒนา​ขึ้น​เป็น​อยาง​มาก​ และ​เชื่อ​มัน่​วา​ หาก​ได​รับ​การ

พัฒนา​และ​ฝึกฝน​อยาง​ตอ​เน่ือง​ จะ​สามารถ​ยก​ระดับ​วงการ​เอ​นิ​เม​ชัน่ไทย​ให​กาว​ไกล​ และ​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ได​ใน

ระดับ​สา​กล​ เฉก​เชน​เยาวชน​รุน​กอน​ๆ ที่​สราง​ชื่อ​ให​กับ​ประเทศ​ไทย​ ดวย​การ​ควา​รางวัล​ชนะ​เลิศ​จาก​การ​ประ​กวด

ASIA DIGITAL ART AWARDS ณ ประเทศ​ญี่ป ุน​” นางสาว​พัช​รา​ กลาว​เพิ่ม​เติม

ดร.กวา​น ​สี​ตะ​ธนี​ รอง​ผู​อํานวย​การ​ศูนย​เทคโนโลยี​อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค)

สํานักงาน​พัฒนา​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​ กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เท​คโน​โลยี กลาว​วา​ ปี​น้ี​นับ

เป็น​ปี​ที่​ 7 ของ​การ​จัดการ​แขง​ขัน Thailand animation contest ที่​ทาง​เนคเท​ค รวม​กับ​ อลิ​อัน​ซ อยุธยาฯ​ และ​มูล

นิธิ​ 5 ธันวา​มหา​ราช​ ได​รวม​กัน​จัด​อยาง​ตอ​เน่ือง​เป็น​ประจําทุก​ปี​ โดย​มี​เป า​หมาย​หลัก​ คือ​ การ​สง​เสริม​ให​เยาวชน​ไทย

มี​พื้นที่​ใน​การ​แสดงออก​ถึง​ความ​คิด​สราง​สรรค​ ผาน​สื่อ​เทคโนโลยี​สมัย​ใหม​ พ​รอม​กับ​การ​สง​เสริม​ให​มี​การ​ใช​เครื่อง​มือ

ใน​การ​สราง​ผล​งาน​ที่​ถูก​ตอง​ลิขสิทธิ ์​ เพื่อ​เป็นการ​สราง​ความ​ตระหนัก​ใน​เรื่อง​ของ​การ​เคารพ​ใน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​อีก

ทาง​หน่ึง​ดวย

“สําหรับ​การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​ ผม​ได​รับ​รายงาน​จาก​ทีม​งาน​ผู​ดําเนิน​โครงการ​วา​ ใน​รอบ​สุด​ทาย​ มี​ทีม​ที่​ผาน​การ​คัด​เลือก

ทัง้​หมด​ 15 ทีม​ โดย​เป็น​ระดับ​มัธยม​ศึกษา​ 10 ทีม​ และ​ อุดม​ศึกษา​ 5 ทีม​  ซึ่ง​เป็น​ตัวเลข​ที่​ผม​ไม​คุน​ชิน​สัก​เทาไร​นัก​

เน่ืองจาก​ใน​รอบ​น้ี​ตาม​ปกติ​จะ​กําหนด​ให​มี​ผู​ที่​ผาน​เกณฑ​การ​คัด​เลือก​ระดับ​ละ​ 10 ทีม​ นัน่​แสดง​วา​ ผล​งาน​ของ​ระดับ

อุดมศึกษา​ใน​ปี​น้ี​ มี​ผาน​เขา​เกณฑ​มา​เพียง​ 5 ทีม​ จึง​เป็น​เรื่อง​ที่​นา​สนใจ​วา​ ทัง้​ 15 ทีม​ใน​รอบ​น้ี​ของ​ปี​น้ี​ นา​จะ​มี​ผล​งาน

ที่​มี​คุณภาพ​ระดับ​ที่​ดี​ และ​ เกณฑ​การ​คัด​เลือก​ผล​งาน​มี​ความ​เขม​ขน​มาก​ขึ้น​ใน​ทุก​ๆปี​ จึง​นับ​วา​ ใน​ปี​ที่​ 7 น้ี​ เป็น​จุด

เริ่ม​ตน​ของ​การ​ยก​ระดับ​การ​แขงขัน​ให​สูง​มาก​ขึ้น

สําหรับ​การ​ใช​ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​ใน​การ​สราง​ผล​งา​น ​จาก​ที่​เรา​เริ่ม​กําหนด​เงื่อนไข​ให​ใช​ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​ใน



ปี 2552 (TAC 2009) ใน​การ​ผลิตผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่จนถึง​ปี​ปัจจุบัน​ นับ​เป็น​ระยะ​เวลา​ 4 ปี​ ของ​ความ​พยายาม​ใน​การ

ผลัก​ดัน​ กระตุน​ และ​สง​เสริม​ให​ผู​เขา​แขงขัน​ได​มี​โอกาส​เรียน​รู​ และ​ทดลอง​ใช​โปรแกรม​ตางๆ​ที่​เป็น​โอ​เพ​นซอรส​ใน

การ​สราง​ผล​งา​น ​ทัง้​น้ี​ ตาม​ที่​ผม​เคย​เรียน​ให​ทุก​ทาน​ทราบ​ใน​หลาย​ๆครัง้​วา​ อุปสรรค​ที่​สําคัญ​ของ​การ​ใช​ซอฟตแวร​โอ

เพ​นซอรส​ คือ​ “ความ​ไม​คุน​ชิน​”

เน่ืองจาก​ใน​เรื่อง​ของ​ความ​สามารถ​ของ​โปรแกรม​โอ​เพ​นซอรส​ใน​หลาย​โปร​แก​รม​ พิจารณา​เฉพาะ​ใน​สวน​ที่​ใช​ใน​งาน​เอ

นิ​เม​ชัน่ ​จะ​พบ​วา​ มี​การ​พัฒนาการ​อยาง​ตอ​เน่ือง​ ซึ่ง​หาก​คน​ที่​ติดตาม​โปรแกรม​ตางๆ​เหลา​น้ี​ ก็​จะ​ทราบ​วา​ โอ​เพ​นซอรส​

นัน้​ นอกจาก​จะ​เป็น​เครื่อง​มือ​ชวย​สราง​ผล​งาน​ของ​เรา​แลว​ ยัง​มี​สวน​ชวย​ทําให​เรา​เป็น​ผู​ที่​ไม​หยุด​การ​พัฒนา​ตน​เอง​

โดย​เฉพาะ​ใน​สาย​งาน​น้ี​ “กา​รฝึกฝน​อยาง​สมํ่าเสมอ​” เป็น​สิ่ง​ที่​เรา​จะ​ตอง​ให​ความ​สําคัญ​และ​ปฏิ​บัติ

โปรแกรม​โอ​เพ​นซอรส​ที่​มี​การ​พัฒนา​ปรับปรุง​อยู​อยาง​สมํ่าเสมอ​ จึง​เป็น​สิ่ง​หน่ึง​ที่​จะ​ชวย​กระตุน​ให​เรา​ตอง​ติด​ตาม​ ฝึก

ฝน​ และ​ทดลอง​ใช​งาน​ได​โดย​อิส​ระ​ ที่​สําคัญ​ คือ​ ไมมี​เรื่อง​ของ​คา​ใช​จาย​ หรือ​ ควา​มเสี่ยง​ตอ​การ​ละเมิด​ลิ​ขสิ​ทธิ ์

สุดทาย​น้ี​ ใน​นาม​ของ​เนคเท​ค ที่​ดําเนิน​บทบาท​ผู​สนับสนุน​ดาน​วิชาการ​ของ​โครงการ​น้ี​มา​โดย​ตล​อด​ ขอ​ยืนยัน

เจตนารมณ​ที่​จะ​สนับสนุน​และ​สง​เสริม​ให​เยาวชน​ไทย​คิด​และ​สราง​ผล​งาน​อยาง​สรางสรรค​ดวย​เทคโนโลยี​อยาง​ถูก

ตอง​ตอ​ไป”

ดาน​ ดร.จริ​นท​ร สวน​แกว​ ประธาน​มูล​นิธิ​ ๕ ธันวา​มหา​ราช กลาว​วา​ตลอด​ระยะ​เวลา​  7 ปี​ มู​ลนิธิ​ฯ ได​สนับสนุน

โครงการ​มา​จะ​เห็น​ความ​ตัง้ใจ​จริง​ของ​โครง​การ​ฯ โดย​เฉพาะ​การ​กําหนด​หัวขอ​ใน​การ​แขงขัน​ใน​แตละ​ปี​เป็น​หัวขอ​ที่

ใกล​ตัว​ของ​เยาวชน​เส​มอๆ​ และ​เป็น​เรื่อง​ใกล​ตัว​ที่​ทุก​คน​ตอง​คํานึง​ถึง​ และ​ขยาย​ผล​ถึง​ประเทศ​ชา​ติ​ และ​มูล​นิธิ​ฯ

ภูมิใจ​ที่​ได​มี​สวน​ชวย​ปลูก​ฝัง​ให​เยาวชน​ไทย​ได​ตระหนัก​ถึง​สังคม​มาก​ขึ้น​ โดย​เฉพาะ​ใน​ปี​การ​ประกวด​ภาย​ใต​หัว​ขอ​

“กา​รอ​อม​หาย​ไป​ ทําอยางไร​ให​กลับ​มา” ซึ่ง​สังคม​ใน​ปัจจุบัน​เยาวชน​ไทย​มี​สิ่ง​ยัว่​ยุ​เป็น​จํานวน​มาก​ หาง​ไกล

ครอบครัว​มาก​ขึ้น​ เพราะ​เป็น​ยุค​การ​แขงขัน​สูง​ พอ​แม​จึง​เลือก​ใช​วิธี​การ​จาย​เงิน​เพื่อ​ซื้อ​ของ​แทน​การ​เลีย้ง​ลูก​เป็นการ

ทดแทน​ทําให​เยาวชน​ไมรู​จัก​คุณคา​ของ​เงิน​และ​ใช​จาย​อยาง​ไม​ระ​มัด​ระ​วัง​ และ​กอ​ให​เกิด​ปัญหา​ดาน​การ​เงิน​การ​ออม

ใน​อนาคต​ นับ​เป็น​เรื่อง​ดี​ที่​โครงการ​ชวย​กัน​ปลูก​ฝัง​นิสัย​การ​ออม​ผาน​ภาพยนตร​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​และ​เชื่อ​วา​เยาวชน​กลุม​น้ี

โต​ขึ้น​จะ​มี​วิ​นับ​ดาน​การ​ออม​และ​การ​ใช​จาย​เงิน​ใน​คราว​จําเป็น​ ทาย​น้ี​มูล​นิธิ​ฯ ขอ​ขอบคุณ​หนวย​งาน​ทุก​องคกร​ที่

สนับสนุน​สรางสรรค​โครงการ​ดีๆ​ เพื่อ​เยาวชน​ไทย​ เพื่อ​คน​ไทย

อาจารย​ พ​รวิ​ทย พัช​ริ​นท​รตน​ะกุล​ รอง​อธิการ​บดี​ สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน (PIM) กลาว​วา PIM

รูสึก​ยินดี​และ​เป็น​เกียรติ​อยาง​ยิ่ง​ที่​ได​เป็น​สวน​หน่ึง​ดาน​การ​สนับสนุน​สถาน​ที่​และ​  สิ่ง​อํานวย​ความ​สะดวก​ ทุน​การ

ศึกษา​ใน​ระดับ​ปริญญา​ตรี​ของ​สถาบันฯ​ รวม​มูลคา​กวา​ 7 แสน​บาท​และ​ของ​รางวัล​ใน​งาน​พิธี​ประกาศ​รางวัล​โครง​การ

Thailand Animation Contest ประจําปี​ 2​013 ครัง้​น้ี

ปี​น้ี​นับ​เป็น​ปี​ที่​ 4 ที่​ทาง PIM ได​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​โครงการ​ดัง​กลาว​อยาง​ตอ​เน่ือง​ เห็น​ถึง​ความ​ทุมเท​ของ​ทุก​ฝ าย​ที่



เกี่ยวของ​รวม​กัน​ดําเนิน​กิจกรรม​ที่​เป็น​สวน​ชวย​หลอ​หลอม​ให​เยาวชน​ไทย​ได​รับ​การ​ฝึก​ฝน​ ปลูก​ฝัง​ให​เติบโต​ทาง​ดาน

วุฒิ​ภาวะ​ทาง​ความ​คิด​ เหลา​น้ี​ลวน​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​ตอ​เยาวชน​เอง​ใน​ทาง​ที่​ถูก​ควร​ ทําให​ได​เห็น​ความ​สามารถ​ของ

เยาวชน​ผู​เขา​แขงขัน​แอนิเมชัน​ทัง้​ใน​ระดับ​มัธยม​และ​อุดมศึกษา​ใน​ประเทศ​ไทย​ วา​มี​พัฒนาการ​ที่​ดี​และ​มี​ศักยภาพ​สูง

ขึ้น​ ถึง​ระดับ​การนําความ​สามารถ​เหลา​น้ี​แขงขัน​อยาง​ทัดเทียม​ใน​ระดับ​สากล​ได​จริง​ เป็น​สัญญาณ​ที่​ดี​ของ​การ​ศึกษา

ไทย​ที่​เยาวชน​ได​ให​ความ​สําคัญ​ตอ​การ​พัฒนา​ตนเอง​อยาง​ตอ​เน่ือง​  เรา​ตองเต​รี​ยม​พรอม​รับ​ความ​เปลี่ยน​แป​ลง​ สู

ความ​เป็น​ประชาคม​เศรษฐกิจ​อา​เซี​ยน (AEC) เพราะ​สังคม​ทาง​เศรษฐกิจ​และ​ดาน​ตางๆ​จะ​เปิด​กวาง​อีก​มาก

ตาม​ที่ PIM เป็น​สถาบัน​อุดมศึกษา​ใน​กลุม​ บมจ.​ซี​พี​ ออ​ลล มี​เอกลักษณ​ที่​เรา​เรียก​วา Corporate University

สถาบันฯ​การ​ศึกษา​ที่​มี​ความ​เชื่อม​โยง​กับ​ภาค​รัฐ​ เอกชน​หลาก​หลาย​ดาน​ มี​อัต​ลักษณ​ คือ​รูป​แบบ​การ​เรียน​รู​ควบคู​กับ

การ​ปฏิบัติ​อยาง​เขม​ขน (Work-based Learning) ที่มา​ที่​ไป​ของ​งาน​น้ี​ สอดคลอง​กับ​แนวทาง​การ​จัดการ​ศึกษา​ของ

PIM ใน​การ​สง​เสริม​ให​ผู​เรียน​เกิด​การ​เรียน​รู​ควบคู​กับ​การ​ปฏิบัติ​ จึง​จะ​เกิด​ความ​รู​ ควา​มเชี่ยวชาญ​อยาง​แท​จริง​ เมื่อ

สราง​คน​ได​ถูก​ทาง​ ก็​เสมือน​ได​เป็น​สวน​ที่​ชวย​ประเทศ​ให​เติบโต​ไป​พรอม​กัน

“กา​รอ​อม​หาย​ไป​ ทําอยางไร​ให​กลับ​มา” ถือ​เป็น​โจทย​ใหญ​และ​ทาทาย​ของ​สังคม​ที่​เรา​ควร​ชวย​กัน​หา​ทาง​ออก​ ซึ่ง

แนวทาง​การ​แกไข​ปัญหา​เหลา​น้ี​ได​ถูก​ถายทอด​ออก​มา​จาก​จินตนาการ​และ​ความ​คิด​สราง​สรรค​   ความ​ตัง้ใจ​จาก​การ

คนควา​เพิ่ม​เติม​ของ​ผู​เขา​แขงขัน​จน​กลาย​เป็น​ผล​งาน​แอนิเมชัน​ที่​ชวน​ติด​ตาม​    ยิ่ง​เป็นการ​ตอกยํ้าให​เห็น​วา​เยาวชน

ทัง้​หลาย​ตาง​มี​จิตสํานึก​รับ​ผิด​ชอบ​ตอ​สังคม​ โดย​ไม​ดูดาย​ตอ​สภาวการณ​ที่​เกิด​ขึ้น​กับ​ตนเอง​และ​คน​รอบ​ขาง​ แต

พยายาม​ชวย​หา​แนวทาง​แกไข​ปัญหา​อยาง​สรางสรรค​ผาน​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน​ แสดง​ให​เห็น​ถึง​ความ​มี​สวน​รวม​ของ

เยาวชน​ตอ​การ​พัฒนา​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ของ​ประเทศ​ได​ใน​อนาคต​ ผม​ขอ​แสดง​ความ​ยินดี​กับ​ทุก​ทีม​ที่​ผาน​เขา​รอบ

การ​แขงขัน​จน​มา​ถึง​วัน​น้ี​  และ​ขอ​ขอบคุณ​ทีม​งาน​ทุก​ทาน​ที่​รวม​กัน​จัด​โครงการ​จน​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ดวย​ดี

โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​013 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “กา​รอ​อม​หาย​ไป​

ทําอยางไร​ให​กลับ​มา”  เปิด​ตัว​หัวขอ​เมื่อ​เดือน​มิถุนายน​ที่​ผาน​มา​แบง​เป็น​ 2​ ระ​ดับ​ คือ​ มัธยมศึกษา​และ​อุดม​ศึกษา​

โดย​ได​กําหนด​ให​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ที่​สง​เขา​ประกวด​ตอง​สราง​ดวย​โปร​แก​รม Open Source เทา​นัน้​ และ​มี​ความ​ยาว

ไม​เกิน​ 2​ นา​ที​ โดย​ใน​ปี​น้ี​ถือวา​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ดวย​จํานวน​เยาว​ชน​ 1,350 คน​จาก​ทัว่​ประเทศ​สง​ผล​งาน​เขา

ประกวด​มาก​ถึง​ 451 ผล​งา​น ​ซึ่ง​สวน​หน่ึง​เป็น​ผล​มา​จาก​ชื่อ​เสียง​ของ​โครงการ​ที่​เป็น​ที่​รูจัก​อยาง​กวาง​ขวาง​ใน​กลุม​อา

จาร​ย นัก​เรียน​ นัก​ศึกษา​ รวม​ทัง้​มือ​อาชีพ​ใน​วงการ​เอ​นิ​เม​ชัน่

การ​ตัดสิน​ใน​ครัง้​น้ี​ได​รับ​เกียรติ​จาก​มือ​อาชีพ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​ชัน้​นํามา​เป็น​คณะ​กรรมการ​ตัด​สิ​น

​อาทิ​เอ็กซ​ ชัย​พร​ พ​านิ​ชรุ​ทติ​วงศ​ ผู​กับ​กับ​ภาพยนต​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​“ยักษ​”,เปลว​ ศิริ​สุวรรณ​ผู​กํากับ​ภาพยนตร​อิส​ระ​ และ​ผู

กอ​ตัง้​ บริ​ษทั3 Studio,อา วิ​ศิษฏ​ อร​ธน​าลัยStoryboard Director บริ​ษทั Riff Animationโดย​ได​ทําการ​คัด​เลือก​ผล

งา​น ​15 ทีม​สุด​ทาย​ (10 ทีม​จาก​มัธยมศึกษา​และ​ 5 ทีม​จาก​อุดม​ศึกษา​) เขา​เก็บ​ตัว​ใน​คาย​พัฒนา​ฝีมือ​และ​เพิ่มพูน

ความ​รู​ดาน​การ​สรางสรรค​เอ​นิ​เม​ชัน่ขัน้​สูง​ เป็น​เวลา​ 2​ วัน​ 1 คืน​ รวม​ 34 ชัว่​โมง​ เมื่อ​วัน​ที่​ 2​0-21 ตุลาคม​ที่​ผาน​มา​



ณ สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒนถ.​แจงวัฒนะ​โดย​มี​อาจารย​และ​ผู​เชี่ยวชาญ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ให​คําปรึกษา​อยาง​ใกล​ชิด​

เพื่อ​เตรียม​ความ​พรอม​ใน​การ​สราง​ผล​งาน​คุณภาพ​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ ซึ่ง​เยาวชน​ทัง้หมด​ได​รับ​ความ​รู​ เคล็ด​ลับ​เพื่อ​ใช

ใน​การ​สรางสรรค​งาน​เพิ่ม​เติม​จาก​ผล​งาน​เดิม​ 2​ นา​ที​ เพิ่ม​อีก​ 1 นา​ที​ รวม​เป็น​ผล​งาน​ชิน้​สุด​ทาย​ 3 นา​ที​ เพื่อ​นําเสนอ

ตอ​คณะ​กรรมการ​ใน​รอบ​สุด​ทา​ย


