
แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส จับ​มือ​ แอ​ลเอ็น​เอ​ส รีเสิรช​ จัด

ทําอี​บุค

แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส จับ​มือ​ แอ​ลเอ็น​เอ​ส รีเสิรช​ จัด​ทําอี​บุค​ หัว​ขอ Forging the Digital Twin in Discrete

Manufacturing สง​ตอ​องค​ความ​รู​เท​คโน​โลยี Digital Twin แก​ผู​ประกอบ​การ​ใน​อุตสาหกรรม​ภาค​การ​ผลิ​ต

แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส (Dassault Systemes) ได​จัด​ทําอี​บุค​ หัว​ขอ “Forging the Digital Twin in Discrete

Manufacturing” (กา​รส​รา​ง Digital Twin ใน​อุตสาหกรรม​ผลิต​ชิน้​สวน​) ภาย​ใต​ความ​รวม​มือ​กับ​ แอ​ลเอ็น​เอ​ส รี​เสิ

รช (LNS Research) โดย​อี​บุค​ฉบับ​น้ี​จะ​รวบรวม​องค​ความ​รู​เกี่ยว​กับ​การนําเท​คโน​โลยี “Digital Twin” มา​ใช​สราง

ผลิตภัณฑ​ตน​แบบ​ ออกแบบ​และ​วางแผน​กระบวนการ​ผลิต​ รวม​ถึง​ระบบ​ตาง​ ๆ ใน​แบบ​เวอร​ชว​ล 3 มิ​ติ​ แก

อุตสาหกรรม​ผลิต​ชิน้​สวน​ชวย​โคลนน่ิง​ตนแบบ​โครงการ​เป็น​ดิจิทัล​ฟอรแมท ใช​เพื่อ​ทดลอง​และ​ทดสอบ​ใน​สภาวะ​แบบ

จําลอง​ กอน​ที่​จะ​เขา​สู​กระบวนการ​ผลิต​จริง

แอ​ลเอ็น​เอ​ส รีเสิรช​ ได​ทําการ​สํารวจ​ความ​คิด​เห็น​ของ​ผู​บริหาร​กวา​ 300 คน​จาก​บริษทั​ที่​เป็น​ผู​ผลิต​ใน​หลาก​หลาย​กลุม

อุตสาห​กร​รม​ ตัง้แต​เซ​มิ​คอนดักเตอร​ไป​จนถึง​น้ํามัน​และ​กาซ​ และ​อื่นๆ​ อีก​มาก​มาย​ ใน​ประเด็น​ที่​เกี่ยว​กับ​การ​ใช​เท

คโน​โลย ี“Digital Twin” โดย​สาระ​สาํคญั​ ๆ ที่​ได​รบั​จาก​การ​สาํรวจ​ถกู​รวบรวม​ไว​ใน​อี​บคุ​ดงั​กลาว​ ราย​ละเอยีด​ตอ​ไป​น้ี
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:

● ราว​ 40% ของ​ผู​บริหาร​ที่​ตอบ​แบบสอบถาม​ใช​เท​คโน​โลย ีDigital Twin ใน​การ​ผลิต​หรือ​อยู​ระหวาง​การ​ทดลอง​ใช

งาน

● 60% ของ​กลุม​บริษทั​ที่​ใช​แพ​ลตฟอรม PLM (Product Lifecycle Management) หรือ IIoT (Industrial

Internet of Things) ใช​เท​คโน​โลยี Digital Twin หรือ​อยู​ใน​ระหวาง​ทดลอง​ใช​งาน

● 23% กลาว​วา​ มี​งบ​ประมาณ​มาก​กวา​ 1 ลาน​ดอลลาร​สําหรับ​โครง​การ Digital Twin

● รายงาน​ยัง​คาด​การณ​วา​ ใน​อีก​ 5 ปี​ขาง​หน า​ โครง​การ Digital Twin จะ​เติบโต​ถึง​ 2​2% ซึ่ง​นับ​เป็น​โครงการ​ที่​จะ​มี

การ​เติบโต​ที่​สูง​และ​ขยาย​ตัวอยาง​รวดเร็ว​มาก

● สําหรับ​ระยะ​เวลา​การ​คืน​ทุ​น ​บริษทั​เกือบ​ 60% คาด​วา​จะ​สามารถ​คืน​ทุน​ได​ภาย​ใน​ 1 ปี

เท​คโน​โลย ี“Digital Twin” จะ​กลาย​เป็น​เทคโนโลยี​ที่​มี​บทบาท​สําคัญ​อยาง​มาก​ตอ​อุตสาหกรรม​การ​ผลิต​ใน​อนาคต​

โดย “Digital Twin” อาจ​เป็น​โมเดล​เสมือน​จริง​ของ​โปร​ดัก​ส เชน​ รถ​ยนต​ เครื่อง​บิ​น ​ยา​รักษา​โรค​ หรือ​ระบบ​การ

ผลิต​ทัง้​ระบบ​ และ​โม​เดล “Digital Twin” น้ี​จะ​ชวย​ให​ผู​ผลิต​สามารถ​ทด​สอบ​ แก​ไข​ และ​ปรับปรุง​ราย​ละเอียด​ปลีก

ยอย​ของ​สิ่ง​ตาง​ ๆ ที่มา​ใน​รูป​แบบ​เวอร​ชว​ล 3 มิ​ติ​ กอน​ที่​จะ​นําเขา​สู​กระบวนการ​ผลิต​จริง​ ซึ่ง​ชวย​ให​ผู​ผลิต​สามารถ

ผลิต​สินคา​ออก​สู​ทอง​ตลาด​ได​อยาง​รวดเร็ว​ยิ่ง​ขึ้น​พรอม​ทัง้​ลด​ตนทุน​ใน​เวลา​เดียว​กัน

อี​บุค​ฉบับ​น้ี​จะ​ชวย​แนะนําให​ผู​เริ่ม​ตน​ศึกษา​และ​ผู​ที่​กําลัง​เตรียม​ปรับ​ใช “Digital Twin” เขาใจ​หลัก​การ​ แนวทาง​ใน

การ​ปรับ​ใช​เทคโนโลยี​ดัง​กลาว​เพื่อ​ชวย​พัฒนา​ธุรกิจ​การ​ผลิต​ใน​อนาคต​ ผาน​ประเด็น​สําคัญ​ 5 ขอ​ดัง​น้ี​:

1.​ การ​เก็บ​ขอมูล​เพื่อ​ใช​ตอย​อด​สู​ดิจิทัล​ทร​านฟอรเม​ชัน

Digital Twin จะ​ชวย​เก็บ​ขอมูล​ดิบ​ผาน​เซ็นเซอร​ที่​ถูก​ติด​ตัง้​บน​โปร​ดัก​สและ​ประมวล​ผล​เป็น​ขอมูล​เชิง​สถิติ​ โดย

จะบัน​ทึก​ราย​ละเอียด​ของ​โปร​ดัก​สนัน้​ ๆ ตลอด​อายุ​การ​ใช​งา​น ​ซึ่ง​นับ​เป็น​หน่ึง​ใน​ปัจจัย​ที่​สําคัญ​ตอ​การ​พัฒนา​โปร​ดัก

สและ​ปรับ​กระบวนการ​การ​ผลิต​สู​รูป​แบบ​ดิจิ​ทัล

2.​ การ​สราง​ระบบ​นิเวศ​แบบ “Twin-to-Twin”

กา​รส​รา​ง “Twin-to-Twin” ใน​สาย​งานการ​ผลิต​คือ​การ​วางแผน​ผัง​การ​ผลิต​ที่​ครอบคลุม​ทัง้​ ตนแบบ​โปร​ดัก​สและ

ตัวอยาง​ขัน้​ตอน​การ​ผลิต​ โดย​เมื่อ Twins สอง​ชุด​เชื่อม​ตอ​กัน​ ระบบ​นิเวศ​แบบ Twin-to-Twin ก็​จะ​ถูก​สราง​ขึ้น​อยาง

สม​บูร​ณ ซึ่ง​ระบบ​นิเวศ​น้ี​จะ​ชวย​ให​วิศวกร​สามารถ​ปรับ​แบบ​โปร​ดัก​สและ​คุณภาพ​โรงงาน​ผลิต​ไป​พรอม​ ๆ กัน​ได​ ตัว

อยาง​ หาก​วิศวกร​ตองการ​การ​แกไข​รูป​แบบ​ผลิต​ภัณฑ​ ซึ่ง​หาก​เป็น​ขัน้​ตอน​แบบ​แมนวล​ปก​ติ​ วิศวกร​จะ​เสีย​เวลา​อยาง

มาก​ใน​การ​ตรวจ​สอบ​ขอมูล​ทัง้​โรง​งา​น ​แต​กระบวน​น้ี​จะ​ชวย​ให​เขา​ดู​กระบวนการ​ดาวน​สตรี​มทัง้หมด​และ​เลือก​เวลา​ที่

ดี​ที่สุด​สําหรับ​การ​ซอมแซม​หรือ​ปรับ​เปลี่ยน​ซึ่ง​สามารถ​จัดการ​ได​แบบ​เรี​ยล​ไท​ม พรอม​กับ​ประสาน​งาน​กับ​ซัพพลาย​เออ

รและ​เครือ​ขาย​ใน​สาย​ผลิต​อื่น​ ๆ ได​ ทําให​กระบวนการ​พัฒนา​และ​ผลิต​สินคา​เกิด​ความ​ตอ​เน่ือง​ไม​ชะ​งัก

3.​ อุ​ตฯ ยาน​ยนต​ตน​กําเนิด “Digital Twin” สราง​ประโยชน​แก​อุตสาหกรรม​อื่น​ ๆ



ตน​กําเนิด​แนว​ทาง “Digital Twin” จาก​ผู​ผลิต​ยาน​ยนต​ เชน​ ฮอนดา โต​โย​ตา และ​เท​สลา​ สราง​แรง​บันดาล​ใจ​ให​แก

บริษทั​ใน​อุตสาหกรรม​เหมือง​แร​และ​ทรัพยากร​ธรรม​ชา​ติ​ ใช​สราง​แบบ​จําลอง​ดิจิทัล​สําหรับ​อุป​กร​ณ เครื่อง​มือ​ และ

ระบบ​ตาง​ ๆ เพื่อ​ทดสอบ​การ​ปฏิบัติ​งาน​แบบ​เวอร​ชวล

4.​ อนาคต​ที่​ใกล​เป็น​จริง​ของ​ซู​เปอร​สโตร​แบบ​เวอร​ชวล

การ​ทํางาน​รวม​กัน​ระหวาง​บริษทั​เทคโนโลยี​และ​ราน​คา​ปลีก​ โดย​ใช Digital Twin ชวย​ให​สามารถ​แลก​เปลี่ยน​ขอมูล

เกี่ยว​กับ​ผู​บริโภค​จาก​พื้นที่​ขาย​โดย​ตรง​ และ​สง​ไป​ยัง​สภาพ​แวดลอม​เสมือน​จริง​เพื่อ​ทําการ​วิ​เคราะห​ และ​พัฒนา​เป็น

ตัวอยาง​ราน​คา​ที่​เขาใจ​และ​ตอบ​โจทย​ขา​ชอปได​มาก​ยิ่ง​ขึ้น

5. Digital Twin ที่​ขับ​เคลื่อน​ดวย​พลัง​ของ IIoT

เท​คโน​โลย ี“Digital Twin” เป็น​ผลลัพธ​ที่​เกิด​ขึ้น​จาก​การ​พัฒนา​ตอย​อด​จาก IoT (Internet of Things) ไป​สู IIoT

(Industrial Internet of Things) โดย​กระบวน​การ IIOT ตาง​ ๆ เชน​ บิก๊ด​าตา ระบบ​วิเคราะห​ขอ​มูล​ และ​การ​ซอม

บํารุง​ที่​อาศัย​การ​พยากรณ​ ได​กลาย​เป็น​แง​มุม​สําคัญ​ของ​การ​ถาย​โอน​ขอมูล​สําหรับ Digital Twin ผู​ผลิต​รถยนต​อยาง

เชน​ โต​โย​ตา ใช​ขอ​มูล IIOT จาก Digital Twin ใน​การ​วิเคราะห​และ​แสดง​ผล​ขอ​มูล​ เพื่อ​ปรับปรุง​การ​ออก​แบบ​ การ

ผลิต​ และ​เพิ่ม​ความ​รวดเร็ว​ใน​การนําผลิตภัณฑ​ออก​สู​ตล​าด

ซึ่ง​อี​บุค​น้ี​เปิด​ให​ดาวนโหลด​ลวง​หน า​กอน​การ​ประชุม​ประ​จําปี “Manufacturing in the Age of Experience” ของ

แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส ซึ่ง​จะ​จัด​ขึ้น​ที่​นคร​เซี่ยงไฮ​ ประเทศ​จี​น ​ระหวาง​วัน​ที่​ 18 – 19 กันยายน​ 2​562 ใน​การ​ประชุม​ดัง

กลาว​ บุคลากร​ฝาย​ผลิต​ราว​ 2​,000 คน​จาก​ทัว่​โลก​จะ​รวม​สนทนา​และ​วิเคราะห​แนว​โนม​การ​ปรับ​เปลี่ยน​สู​ดิจิทัล​ใน

ระดับ​โลก​ รวม​ถึง​การ​พัฒนา​ที่​ยัง่ยืน​ และ​แนว​โนม​เกี่ยว​กับ​บุคลากร​ใน​อุตสาหกรรม​การ​ผลิต​ที่​มี​การ​เปลี่ยนแปลง

อยาง​รวด​เร็ว​ ผู​สนใจ​สามารถ​ดาวนโหลด​หนังสือ​อี​บุค​ดัง​กลาว​ได​ที่ go.3ds.com/oUB

เกี่ยว​กับ​แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส (Dassault Systèmes)

แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส คือ​บริ​ษทั 3DEXPERIENCE ที่​นําเสนอ​โลก​เสมือน​จริง​ให​แก​ผูคน​และ​องคกร​ธุรกิจ​ เพื่อ​รอง​รับ​

การ​สรางสรรค​นวัตกรรม​อยาง​ยัง่ยืน​ ดวย​โซลูชัน่​ระดับ​ชัน้​นําของ​โลก​ที่​ปรับปรุง​แนวทาง​การ​ออก​แบบ​ ผลิต​ และ​

สนับสนุน​ผลิตภัณฑ​ตางๆ​ โซลูชัน่​การ​ประสาน​งาน​รวม​กัน​ของ​แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส ชวย​สง​เสริม​นวัตกรรม​ทาง​สังคม​

ขยาย​ความ​เป็น​ไป​ได​สําหรับ​โลก​เสมือน​จริง​เพื่อ​ปรับปรุง​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง​ บริษทัฯ​ มอบ​คุณ​ประโยชน​ให​แก​

ลูกคา​องคกร​ทุกข​นาด​กวา​ 2​20,000 ราย​ใน​ทุก​กลุม​อุตสาหกรรม​ใน​กวา​ 140 ประ​เทศ​ ดู​ขอมูล​เพิ่ม​เติม​ได​ที่
www.3ds.com

3DEXPERIENCE, the Compass logo and the 3DS logo, CATIA, SOLIDWORKS, ENOVIA, DELMIA,
SIMULIA, GEOVIA, EXALEAD, 3D VIA, BIOVIA, NETVIBES and 3DEXCITE เป็น​เครื่องหมาย​การ​คา​ จด

ทะเบียน​ของ​แด​สสอ​ลท ซิสเต็ม​ส หรือ​เป็น​ของ​บริษทั​ใน​เครือ​ ทัง้​ที่​อยู​ใน​สหรัฐ​อเมริกา​ และ​/หรือ​ ประเทศ​อื่นๆ


