
เหลาเกมเมอรเยาวชนคนเกง ใหมุมมองเลนเกม

อยางไรใหสรางสรรค

ทุกวันน้ีเกมออนไลน ไมไดเป็นเพียงแคเกมที่เลนเพื่อความสนุกสนาน หรือระบายความเครียดอีกตอไป แตถูก

พัฒนาใหเป็นเกมกีฬาที่มีการแขงขันอยางจริงจัง ที่เรียกกันวา กีฬาอิเล็กทรอนิกส (E – Sports) ซึ่งกลายเป็นกีฬา

ชนิดหน่ึงที่มีชื่อเสียงและเป็นที่ยอมรับระดับโลก รวมถึงเป็นแรงบันดาลใจใหกับน อง ๆ เยาวชน หลายตอหลายคน

ใหพัฒนาตัวเอง จากการเลนเกมเพื่อความสนุกสนาน สูการแขงขันที่สรางประสบการณและอนาคตใหกับตนเอง

อยางแทจริง

ลาสุด ในงานเปิดตัวพื้นที่สรางสรรคที่ตอบโจทยไลฟ สไตลคนรุนใหม อยาง “เคฟ คลับ” (KAVE Club) โดย บริษทั

แอสเซทไวส จํากัด ที่มาพรอมดวยคอนเซ็ปต “A YOUNGSTER’S THIRD PLACE” พื้นที่ที่เติมเต็มทุกความสนุก

เพื่อตอบโจทยไลฟ สไตลของคนรุนใหม กับการสรางสรรคพื้นที่อีสปอรต มินิ สเตเดียม (E – Sports Mini

Stadium) นับเป็นครัง้แรกของวงการอสังหาริมทรัพยไทยในการออกแบบพื้นที่พิเศษแบบจัดเต็มเอาใจบรรดานัก

ศึกษา มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ที่มีหนวยการเรียนการสอนในวิชาที่เกี่ยวของกับ E – Sports โดยเฉพาะ ซึ่งในงานน้ีมี

แขกรับเชิญที่อยูแวดวง E – Sports รวมงาน พรอมแชรมุมมองและประสบการณเกี่ยวกับ E – Sports เพื่อเพิ่ม

ความเขาใจวาการเลนเกมไมไดมีแตเชิงลบอยางที่หลาย ๆ คนเขาใจ

นายอาคม สมุทรโคจร ผูอํานวยการสํานักกีฬา มหาวิทยาลัยกรุงเทพ กลาววา ปัจจุบันการเลนเกมออนไลนไมไดเป็น

เพียงแคการผอนคลายหรือเลนเพื่อความบันเทิงเพียงยางเดียวเทานัน้ แตมีการจัดการแขงขันและใหความสําคัญ
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อยางจริงจังทัง้ในระดับประเทศและระดับสากลโดยมีหนวยงานภาคเอกชนหันมาใหการสนับสนุนกันมากขึ้น ซึ่งถือ

เป็นกิจกรรมชนิดหน่ึงที่ชวยสรางเสริมศักยภาพของผูเลนได โดยทางมหาวิทยาลัยกรุงเทพนัน้ใหความสําคัญและ

สนับสนุนเกี่ยวกับกิจกรรมตาง ๆ ของนักศึกษาในทุก ๆ กิจกรรม ซึ่งรวมไปถึงองคความรูที่เกี่ยวกับการจัดการแขง

ขัน การบริหารจัดการตาง ๆ ซึ่งมหาวิทยาลัยจะเปิดโอกาสเต็มที่ เพื่อใหนักศึกษาใหไดเรียนในสิ่งที่สนใจและเกิด

ความถนัด เพื่อเป็นการตอยอดศักยภาพของนักศึกษาใหดียิ่ง ๆ ขึ้นไป

“การที่มีภาคเอกชนเขามามีสวนรวมในการสนับสนุนเรื่องสถานที่ เพื่อสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาเรา

ก็ถือวาเป็นการเพิ่มโอกาสใหกับเยาวชนในการที่จะไดรับประสบการณใหม ๆ ที่ไมไดมีจากแคในหองเรียน รวมถึง

นักศึกษายังไดมิตรภาพจากเพื่อนที่เขามารวมแลกเปลี่ยนความรู หรือเทคนิคตาง ๆ เพื่อนําไปตอยอดในวิชาชีพของ

พวกเขาตอไปได” นายอาคม กลาว

ดาน น องบอส – นายวรเทพ เทพพงษเพชร นักศึกษาชัน้ปีที่ 2 สาขาวิชาการผลิตอีเวนทและการจัดการนิทรรศการ

และการประชุม คณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ อดีตประธานชมรม E – Sports มหาวิทยาลัยกรุงเทพ และ

แชมป นักพากยหน าใหมในวงการ E – Sports ของประเทศไทย กลาววา ปัจจุบันน้ีคนสามารถเลนเกมไดทุกที่ เกือบ

ทุกเวลา เพราะดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีตาง ๆ ที่ถูกพัฒนานัน้ ทําใหอุตสาหกรรมของเกมมีแนวโนมที่เติบโต

มากขึ้น ซึ่งมหาวิทยาลัยกรุงเทพไดเพิ่มหลักสูตรการเรียนเพื่อพัฒนาศักยภาพของนักศึกษา เพื่อใหไดเรียนเกี่ยวกับ

ในสิ่งที่ชอบ

“ดวยความที่ผมเป็นคนชอบเลนเกม และมองวาเกมมีความสนใจมากกวาแคเลนเกมปกติ ผมจึงเลือกเรียนหลักสูตร

ที่เกี่ยวกับการผลิตเกม ทําใหผมรักในสิ่งที่ผมเรียน และสามารถทําออกมาไดดี เละผมยังสามารถหารายไดระหวาง

เรียนไดดวย จึงไดรวมตัวกับคนที่ชอบการเลน E – Sports กอตัง้ชมรมภายใน ม.กรุงเทพขึ้น เพื่อเป็นสถานที่พบ

ปะ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ไมวาจะเป็นการพากษ การแขงขัน การวางแผนแขงขันในรายการตาง ๆ จน

สามารถควารางวัลมามากมายในเวทีตาง ๆ โดยผมมองวา วงการกีฬา E – Sports น้ี จะเติบโตขึ้นอีกเรื่อย ๆ ซึ่ง

ปัจจุบันพื้นที่สําหรับการซอมเลนอีสปอรต ยังไมคอยหลากหลาย และมีไมเพียงพอ ดังนัน้ เคฟ คลับแหงน้ี จึงทําให

พวกผมไดอยูอีกโลกหน่ึง ที่สามารถทําในสิ่งที่พวกผมชอบได และยังไดเจอเพื่อนๆ ตางคณะ ตางชมรม ที่สนใจใน

เรื่องเดียวกัน มาแลกเปลี่ยนความรู อัพเดตเทรนดตางๆ และยังสามารถซอมแขงทีมเพื่อพัฒนาฝีมือของแตละคนใน

การชวยตอยอด และสรางเสริมศักยภาพ จนสามารถนําไปประกอบอาชีพไดในอนาคต” น องบอส – นายวรเทพ กลา

ว

มาที่ประธานชมรม Bangkok University E-sports Club อยาง น องทัส – พีรทัศน ศิลาอาสน นักศึกษาชัน้ปีที่ 2

สาขาวิชาการผลิตอีเวนทและการจัดการนิทรรศการและการประชุม คณะนิเทศศาสตร ม.กรุงเทพ เผยวา การเลน E

–sports นัน้ เป็นการเปิดประสบการณใหม ทําใหไดพบปะกับผูคนมากมาย ไดแลกเปลี่ยนความรูในเรื่องของ

เทคโนโลยีตาง ๆ ที่เกี่ยวของเกม ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียน และยังทําใหไดฝึกวิเคราะห และมอง



ตลาดอยางจริงจังวาตอนน้ีตลาดเกมของบานเรานัน้มีความตองการเป็นอยางไร

“ผมรูสึกดีใจมากครับและขอบคุณที่มีผูใหญสนใจและใหความสําคัญ ในการสนับสนุนสถานที่ดี ๆ แหงน้ี ซึ่งผมเชื่อวา

สถานที่แหงน้ีจะสามารถชวยตอยอดนักศึกษาหลาย ๆ คนได และยิ่งมีโซน อยาง E – sports room ก็สามารถเป็น

พื้นที่หน่ึงเพื่อใหพวกผมไดเขามาใชสนามเพื่อทํางานวางแผน และฝึกซอมกัน นอกจากน้ียังมีพื้นที่สําหรับนัง่ทําการ

บานประชุมคุยงาน และที่สําคัญคือเรื่องของความปลอดภัย ซึ่งผมคิดวาไมวาจะอยูดึกแคไหนก็สบายใจไดครับ” น อง

ทัส พีรทัศน กลาว

ดาน นายกรมเชษฐ วิพันธพงษ ประธานเจาหน าที่บริหาร บริษทั แอสเซทไวส จํากัด เปิดเผยวา การพัฒนาเคฟ คลับ

(KAVE Club) ถือเป็นครัง้แรกของวงการอสังหาริมทรัพยไทยในการสรางสรรค พื้นที่แหงน้ีเพื่อรองรับกิจกรรม E –

Sports โดยเฉพาะ ซึ่งมหาวิทยาลัยกรุงเทพไดมีหนวยการเรียนการสอน เกี่ยวกับ E – Sports ดวยเชนกัน เพื่อ

รองรับคนรุนใหมที่หันมาใหความสนใจเกี่ยวกับกิจกรรม E – Sports ซึ่งภายในเคฟ คลับ ไดรับการออกแบบใหมี

เวทีหลัก เสมือนสนามแขงจริง และหองซอม 2 หอง เพื่ออํานวยความสะดวกใหแกน อง ๆ ไดฝึกซอมและวางแผน

สําหรับลงแขงขันในรายการตาง ๆ โดยไดรับความรวมมือจากพันธมิตรที่สําคัญในวงการเกมออนไลน ที่จะชวยเพิ่ม

ประสิทธิภาพสูงสุดสําหรับการใชงานในพื้นที่แหงน้ี ไมวาจะเป็น ‘NookNet’ ธุรกิจเกมออนไลนระดับตนของ

ประเทศไทยที่ใหคําปรึกษา สนับสนุน และดูแลอํานวยความสะดวกใหแกผูใชงาน หรือในสวนของอุปกรณ

คอมพิวเตอรและอุปกรณตาง ๆ ระดับท็อปในวงการ E – Sports ที่ไดรับความรวมมือจากบริษทั ชัน้นํา อาทิ ACER

ประเทศไทย, บริษทั เอสเทรค (ประเทศไทย) จํากัด, ZOWIE Thailand, RAZER และ NVDIA เป็นตน และยังใช

หนวยประมวลผลกลาง (CPU) ที่ไดรับมาตรฐานอยาง AMD มารองรับกับการใชงานในรูปแบบตาง ๆ ของการเลน E

– Sports อีกดวย นอกจากน้ียังมีพื้นที่ความพิเศษเพิ่มเติม อยาง Co – Working Space พื้นที่สําหรับทํางาน ประชุม

และรวมกลุมติวหนังสือรวมกันกอนสอบ ที่มาพรอมกับสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ คอยใหบริการ

ไมวาจะเป็น Vending Machine, Smart Locker และ Digital Print Self Service อีกทัง้ยังมี E – Library พื้นที่

สําหรับคนควาหาขอมูลความรูตาง ๆ พรอมอินเทอรเน็ตความเร็วสูง รวมไปถึง Chill Out Area พื้นที่สําหรับผอน

คลาย และพูดคุยกับเพื่อน ๆ

“สําหรับเคฟ คลับ (KAVE Club) แหงแรกน้ี เปิดใหบริการแกน อง ๆ นักศึกษาม.กรุงเทพ เทานัน้ โดยไมจําเป็นวา

ตองเป็นคนที่ซื้อคอนโดมิเนียมภายใตแบรนดเคฟหรือไมก็ตาม ซึ่งสามารถใชบริการไดโดยไมมีคาใชจาย และ

สามารถใชงานไดคนละ 2 ชัว่โมงเทานัน้ ซึ่งขณะน้ีไดใหบริการไดอยางเต็มรูปแบบเป็นที่เรียบรอย ซึ่งนอกจากจะ

เป็นพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรมของ E – Sports แลว บริษทัฯ ยังมีแผนในการจัดสรรพื้นที่แหงน้ีเพื่อจัดกิจกรรมพิเศษ

ตาง ๆ ของเคฟ คลับ (KAVE Club) ในอนาคตอีกดวย” นายกรมเชษฐ กลาว

แมวาปัจจุบัน พื้นที่สําหรับรองรับการเลนอีสปอรต ยังไมแพรหลายมากนัก แตเชื่อวา น องๆ เหลาน้ีหากไดรับแรง

สนับสนุนที่ดี ก็จะสามารถชวยดึงเอาศักยภาพที่มีอยู มาพัฒนาจนเกิดความชํานาญและกาวเขาสูการเป็นมืออาชีพ



ของประเทศไทยตอไปได


