
เหลา​เกม​เม​อรเยาวชน​คน​เกง​ ให​มุม​มอง​เลน​เกม

อยางไร​ให​สราง​สรร​ค

ทุก​วัน​น้ี​เกม​ออนไลน​ ไม​ได​เป็น​เพียง​แค​เกม​ที่​เลน​เพื่อ​ความ​สนุก​สนาน​ หรือ​ระบาย​ความเครียด​อีก​ตอ​ไป​ แต​ถูก

พัฒนา​ให​เป็น​เกม​กีฬา​ที่​มี​การ​แขงขัน​อยาง​จริง​จัง​ ที่​เรียก​กัน​วา​ กีฬา​อิเล็ก​ทรอ​นิ​กส (E – Sports) ซึ่ง​กลาย​เป็น​กีฬา

ชนิด​หน่ึง​ที่​มีชื่อ​เสียง​และ​เป็น​ที่​ยอมรับ​ระดับ​โลก​ รวม​ถึง​เป็น​แรง​บันดาล​ใจ​ให​กับ​น อง​ ๆ เยาว​ชน​ หลาย​ตอ​หลาย​คน​

ให​พัฒนา​ตัว​เอง​ จาก​การ​เลน​เกม​เพื่อ​ความ​สนุก​สนาน​ สู​การ​แขงขัน​ที่​สราง​ประสบการณ​และ​อนาคต​ให​กับ​ตนเอง

อยาง​แท​จริง

ลา​สุด​ ใน​งาน​เปิด​ตัว​พื้นที่​สรางสรรค​ที่​ตอบ​โจทย​ไลฟ ​สไตล​คน​รุน​ใหม​ อยาง​ “เคฟ คลับ” (KAVE Club) โดย​ บริษทั​

แอ​สเซ​ทไว​ส จํากัด​ ที่มา​พรอม​ดวย​คอน​เซ็ปต “A YOUNGSTER’S THIRD PLACE” พื้นที่​ที่​เติม​เต็ม​ทุก​ความ​สนุก​

เพื่อ​ตอบ​โจทย​ไลฟ ​สไตล​ของ​คน​รุน​ใหม​ กับ​การ​สรางสรรค​พื้นที่​อีส​ปอรต​ มิ​นิ​ สเต​เดีย​ม (E – Sports Mini

Stadium) นับ​เป็น​ครัง้​แรก​ของ​วงการ​อสังหาริมทรัพย​ไทย​ใน​การ​ออกแบบ​พื้นที่​พิเศษ​แบบ​จัด​เต็ม​เอาใจ​บรรดา​นัก

ศึกษา​ มหาวิทยาลัย​กรุง​เทพ​ ที่​มี​หนวย​การ​เรียน​การ​สอน​ใน​วิชา​ที่​เกี่ยว​ของ​กับ E – Sports โดย​เฉ​พา​ะ ซึ่ง​ใน​งาน​น้ี​มี

แขก​รับ​เชิญ​ที่​อยู​แวด​วง E – Sports รวม​งาน​ พ​รอม​แชร​มุม​มอง​และ​ประสบการณ​เกี่ยว​กับ E – Sports เพื่อ​เพิ่ม

ความ​เขาใจ​วาการ​เลน​เกม​ไม​ได​มี​แต​เชิง​ลบ​อยาง​ที่​หลาย​ ๆ คน​เขา​ใจ

นาย​อา​คม​ สมุทร​โค​จร​ ผู​อํานวย​การ​สํานัก​กีฬา​ มหาวิทยาลัย​กรุง​เทพ​ กลาว​วา​ ปัจจุบัน​การ​เลน​เกม​ออนไลน​ไม​ได​เป็น

เพียง​แค​การ​ผอน​คลาย​หรือ​เลน​เพื่อ​ความ​บันเทิง​เพียง​ยาง​เดียว​เทา​นัน้​ แต​มี​การ​จัดการ​แขงขัน​และ​ให​ความ​สําคัญ

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%ab%e0%b8%a5%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1%e0%b9%80%e0%b8%a1%e0%b8%ad%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%80%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%8a%e0%b8%99%e0%b8%84%e0%b8%99%e0%b9%80/
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อยาง​จริงจัง​ทัง้​ใน​ระดับ​ประเทศ​และ​ระดับ​สากล​โดย​มี​หนวย​งาน​ภาค​เอกชน​หัน​มา​ใหการ​สนับสนุน​กัน​มาก​ขึ้น​ ซึ่ง​ถือ

เป็น​กิจกรรม​ชนิด​หน่ึง​ที่​ชวย​สราง​เสริม​ศักยภาพ​ของ​ผู​เลน​ได​ โดย​ทาง​มหาวิทยาลัย​กรุงเทพ​นัน้​ให​ความ​สําคัญ​และ

สนับสนุน​เกี่ยว​กับ​กิจกรรม​ตาง​ ๆ ของ​นักศึกษา​ใน​ทุก​ ๆ กิจ​กร​รม​ ซึ่ง​รวม​ไป​ถึง​องค​ความ​รู​ที่​เกี่ยว​กับ​การ​จัดการ​แขง

ขัน​ การ​บริหาร​จัดการ​ตาง​ ๆ ซึ่ง​มหาวิทยาลัย​จะ​เปิด​โอกาส​เต็ม​ที่​ เพื่อ​ให​นักศึกษา​ให​ได​เรียน​ใน​สิ่ง​ที่​สนใจ​และ​เกิด

ความ​ถนัด​ เพื่อ​เป็นการ​ตอย​อด​ศักยภาพ​ของ​นักศึกษา​ให​ดี​ยิ่ง​ ๆ ขึ้น​ไป

“กา​รที่​มี​ภาค​เอกชน​เขา​มา​มี​สวน​รวม​ใน​การ​สนับสนุน​เรื่อง​สถาน​ที่​ เพื่อ​สนับสนุน​การ​พัฒนา​ศักยภาพ​ของ​นักศึกษา​เรา​

ก็​ถือวา​เป็นการ​เพิ่ม​โอกาส​ให​กับ​เยาวชน​ใน​การ​ที่​จะ​ได​รับ​ประสบการณ​ใหม​ ๆ ที่​ไม​ได​มี​จาก​แค​ใน​หอง​เรียน​ รวม​ถึง

นักศึกษา​ยัง​ได​มิตรภาพ​จาก​เพื่อน​ที่​เขา​มา​รวม​แลก​เปลี่ยน​ความ​รู​ หรือ​เทคนิค​ตาง​ ๆ เพื่อ​นําไป​ตอย​อด​ใน​วิชาชีพ​ของ

พวก​เขา​ตอ​ไป​ได​” นาย​อา​คม​ กลา​ว

ดาน​ น อง​บอส​ – นาย​วรเทพ​ เทพ​พง​ษเพ​ชร​ นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 2​ สาขา​วิชาการ​ผลิต​อี​เวน​ทและ​การ​จัดการ​นิทรรศการ

และ​การ​ประ​ชุม​ คณะ​นิเทศ​ศาสตร​ มหาวิทยาลัย​กรุง​เทพ​ อดีต​ประธาน​ชม​รม E – Sports มหาวิทยาลัย​กรุง​เทพ​ และ

แชมป ​นัก​พากย​หน า​ใหม​ใน​วง​การ E – Sports ของ​ประเทศ​ไทย​ กลาว​วา​ ปัจจุบัน​น้ี​คน​สามารถ​เลน​เกม​ได​ทุก​ที่​ เกือบ

ทุก​เวลา​ เพราะ​ดวย​นวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​ตาง​ ๆ ที่​ถูก​พัฒนา​นัน้​ ทําให​อุตสาหกรรม​ของ​เกม​มี​แนว​โนม​ที่​เติบโต

มาก​ขึ้น​ ซึ่ง​มหาวิทยาลัย​กรุงเทพ​ได​เพิ่ม​หลักสูตร​การ​เรียน​เพื่อ​พัฒนา​ศักยภาพ​ของ​นัก​ศึกษา​ เพื่อ​ให​ได​เรียน​เกี่ยว​กับ

ใน​สิ่ง​ที่​ชอบ

“ดวย​ความ​ที่​ผม​เป็น​คน​ชอบ​เลน​เกม​ และ​มอง​วา​เกม​มี​ความ​สนใจ​มากกวา​แค​เลน​เกม​ปก​ติ​ ผม​จึง​เลือก​เรียน​หลักสูตร

ที่​เกี่ยว​กับ​การ​ผลิต​เกม​ ทําให​ผม​รัก​ใน​สิ่ง​ที่​ผม​เรียน​ และ​สามารถ​ทําออก​มา​ได​ดี​ เละ​ผม​ยัง​สามารถ​หา​ราย​ได​ระหวาง

เรียน​ได​ดวย​ จึง​ได​รวม​ตัว​กับ​คน​ที่​ชอบ​การ​เลน E – Sports กอ​ตัง้​ชมรม​ภาย​ใน​ ม.​กรุงเทพ​ขึ้น​ เพื่อ​เป็น​สถาน​ที่​พบ

ปะ​ แลก​เปลี่ยน​ความ​คิด​เห็น​กัน​ ไม​วา​จะ​เป็นการ​พาก​ษ การ​แขง​ขัน​ การ​วางแผน​แขงขัน​ใน​รายการ​ตาง​ ๆ จน

สามารถ​ควา​รางวัล​มา​มากมาย​ใน​เวที​ตาง​ ๆ โดย​ผม​มอง​วา​ วง​การ​กีฬา E – Sports น้ี​ จะ​เติบโต​ขึ้น​อีก​เรื่อย​ ๆ ซึ่ง

ปัจจุบัน​พื้นที่​สําหรับ​การ​ซอม​เลน​อีส​ปอรต​ ยัง​ไม​คอย​หลาก​หลาย​ และ​มี​ไม​เพียง​พอ​ ดัง​นัน้​ เคฟ คลับ​แหง​น้ี​ จึง​ทําให

พวก​ผม​ได​อยู​อีก​โลก​หน่ึง​ ที่​สามารถ​ทําใน​สิ่ง​ที่​พวก​ผม​ชอบ​ได​ และ​ยัง​ได​เจอ​เพื่อน​ๆ ตาง​คณะ​ ตาง​ชม​รม​ ที่​สนใจ​ใน

เรื่อง​เดียว​กัน​ มา​แลก​เปลี่ยน​ความ​รู​ อัพเดต​เท​รน​ดตางๆ​ และ​ยัง​สามารถ​ซอม​แขง​ทีม​เพื่อ​พัฒนา​ฝีมือ​ของ​แตละ​คนใน

การ​ชวย​ตอย​อด​ และ​สราง​เสริม​ศักย​ภาพ​ จน​สามารถ​นําไป​ประกอบ​อาชีพ​ได​ใน​อนาคต​” น อง​บอส​ – นาย​วรเทพ​ กลา

ว

มา​ที่​ประธาน​ชม​รม Bangkok University E-sports Club อยาง​ น อง​ทัส – พีร​ทัศน​ ศิลา​อาสน​ นักศึกษา​ชัน้​ปี​ที่​ 2​

สาขา​วิชาการ​ผลิต​อี​เวน​ทและ​การ​จัดการ​นิทรรศการ​และ​การ​ประ​ชุม​ คณะ​นิเทศ​ศาสตร​ ม.​กรุง​เทพ​ เผย​วา​ การ​เลน E

–sports นัน้​ เป็นการ​เปิด​ประสบการณ​ใหม​ ทําให​ได​พบปะ​กับ​ผูคน​มาก​มาย​ ได​แลก​เปลี่ยน​ความ​รู​ใน​เรื่อง​ของ

เทคโนโลยี​ตาง​ ๆ ที่​เกี่ยวของ​เกม​ ซึ่ง​สามารถ​นําไป​ประยุกต​ใช​ใน​การ​เรียน​ และ​ยัง​ทําให​ได​ฝึก​วิ​เคราะห​ และ​มอง



ตลาด​อยาง​จริงจัง​วา​ตอน​น้ี​ตลาด​เกม​ของ​บาน​เรา​นัน้​มี​ความ​ตองการ​เป็น​อยาง​ไร

“ผม​รูสึก​ดีใจ​มาก​ครับ​และ​ขอบคุณ​ที่​มี​ผูใหญ​สนใจ​และ​ให​ความ​สําคัญ​ ใน​การ​สนับสนุน​สถาน​ที่​ดี​ ๆ แหง​น้ี​ ซึ่ง​ผม​เชื่อ​วา

สถาน​ที่​แหง​น้ี​จะ​สามารถ​ชวย​ตอย​อด​นักศึกษา​หลาย​ ๆ คน​ได​ และ​ยิ่ง​มี​โซ​น ​อยา​ง E – sports room ก็​สามารถ​เป็น

พื้นที่​หน่ึง​เพื่อ​ให​พวก​ผม​ได​เขา​มา​ใช​สนาม​เพื่อ​ทํางาน​วาง​แผน​ และ​ฝึก​ซอม​กัน​ นอกจาก​น้ี​ยัง​มี​พื้นที่​สําหรับ​นัง่​ทําการ

บาน​ประชุม​คุย​งา​น ​และ​ที่​สําคัญ​คือ​เรื่อง​ของ​ความ​ปลอด​ภัย​ ซึ่ง​ผม​คิด​วา​ไม​วา​จะ​อยู​ดึก​แค​ไหน​ก็​สบายใจ​ได​ครับ​” น อง

ทัส พีร​ทัศน​ กลา​ว

ดาน​ นายก​รม​เชษฐ วิ​พันธ​พง​ษ ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​ บริษทั​ แอ​สเซ​ทไว​ส จํากัด​ เปิด​เผย​วา​ การ​พัฒนา​เคฟ คลับ

(KAVE Club) ถือ​เป็น​ครัง้​แรก​ของ​วงการ​อสังหาริมทรัพย​ไทย​ใน​การ​สราง​สรรค​ พื้นที่​แหง​น้ี​เพื่อ​รองรับ​กิจ​กรร​ม E –

Sports โดย​เฉ​พา​ะ ซึ่ง​มหาวิทยาลัย​กรุงเทพ​ได​มี​หนวย​การ​เรียน​การ​สอ​น ​เกี่ยว​กับ E – Sports ดวย​เชน​กัน​ เพื่อ

รองรับ​คน​รุน​ใหม​ที่​หัน​มา​ให​ความ​สนใจ​เกี่ยว​กับ​กิจ​กรร​ม E – Sports ซึ่ง​ภาย​ใน​เคฟ คลับ​ ได​รับ​การ​ออกแบบ​ให​มี

เวที​หลัก​ เสมือน​สนาม​แขง​จริง​ และ​หอง​ซอม​ 2​ หอง​ เพื่อ​อํานวย​ความ​สะดวก​ให​แก​น อง​ ๆ ได​ฝึก​ซอม​และ​วางแผน

สําหรับ​ลง​แขงขัน​ใน​รายการ​ตาง​ ๆ โดย​ได​รับ​ความ​รวม​มือ​จาก​พันธมิตร​ที่​สําคัญ​ใน​วงการ​เกม​ออนไลน​ ที่​จะ​ชวย​เพิ่ม

ประสิทธิภาพ​สูงสุด​สําหรับ​การ​ใช​งาน​ใน​พื้นที่​แหง​น้ี​ ไม​วา​จะ​เป็น ‘NookNet’ ธุรกิจ​เกม​ออนไลน​ระดับ​ตน​ของ

ประเทศไทย​ที่​ให​คําปรึกษา​ สนับสนุน​ และ​ดูแล​อํานวย​ความ​สะดวก​ให​แก​ผู​ใช​งา​น ​หรือ​ใน​สวน​ของ​อุปกรณ

คอมพิวเตอร​และ​อุปกรณ​ตาง​ ๆ ระ​ดับ​ท็อปใน​วง​การ E – Sports ที่​ได​รับ​ความ​รวม​มือ​จาก​บริษทั​ ชัน้​นํา อา​ทิ ACER

ประเทศ​ไทย​, บริษทั​ เอ​สเท​รค (ประเทศ​ไทย​) จํากัด, ZOWIE Thailand, RAZER และ NVDIA เป็น​ตน​ และ​ยัง​ใช

หนวย​ประมวล​ผลก​ลาง (CPU) ที่​ได​รับ​มาตรฐาน​อยา​ง AMD มาร​อง​รับ​กับ​การ​ใช​งาน​ใน​รูป​แบบ​ตาง​ ๆ ของ​การ​เลน E

– Sports อีก​ดวย​ นอกจาก​น้ี​ยัง​มี​พื้นที่​ความ​พิเศษ​เพิ่ม​เติม​ อยา​ง Co – Working Space พื้นที่​สําหรับ​ทํางา​น ​ประ​ชุม​

และ​รวม​กลุม​ติว​หนังสือ​รวม​กัน​กอน​สอบ​ ที่มา​พรอม​กับ​สิ่ง​อํานวย​ความ​สะดวก​ตาง​ ๆ คอย​ให​บริ​การ

ไม​วา​จะ​เป็น Vending Machine, Smart Locker และ Digital Print Self Service อีก​ทัง้​ยัง​มี E – Library พื้นที่

สําหรับ​คนควา​หา​ขอมูล​ความ​รู​ตาง​ ๆ พรอม​อินเทอรเน็ต​ความเร็ว​สูง​ รวม​ไป​ถึง Chill Out Area พื้นที่​สําหรับ​ผอน

คลาย​ และ​พูด​คุย​กับ​เพื่อ​น ๆ

“สําหรับ​เคฟ คลับ (KAVE Club) แหง​แรก​น้ี​ เปิด​ให​บริการ​แก​น อง​ ๆ นัก​ศึกษา​ม.​กรุง​เทพ​ เทา​นัน้​ โดย​ไม​จําเป็น​วา

ตอง​เป็น​คน​ที่​ซื้อ​คอนโดมิเนียม​ภาย​ใต​แบ​รน​ดเคฟหรือ​ไม​ก็​ตาม​ ซึ่ง​สามารถ​ใช​บริการ​ได​โดย​ไมมี​คา​ใช​จาย​ และ

สามารถ​ใช​งาน​ได​คนละ​ 2​ ชัว่โมง​เทา​นัน้​ ซึ่ง​ขณะ​น้ี​ได​ให​บริการ​ได​อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​เป็น​ที่​เรียบ​รอย​ ซึ่ง​นอกจาก​จะ

เป็น​พื้นที่​สําหรับ​จัด​กิจกรรม​ของ E – Sports แลว​ บริษทัฯ​ ยัง​มี​แผน​ใน​การ​จัดสรร​พื้นที่​แหง​น้ี​เพื่อ​จัด​กิจกรรม​พิเศษ

ตาง​ ๆ ของ​เคฟ คลับ (KAVE Club) ใน​อนาคต​อีก​ดวย​” นายก​รม​เชษฐ กลา​ว

แมวา​ปัจจุบัน​ พื้นที่​สําหรับ​รองรับ​การ​เลน​อีส​ปอรต​ ยัง​ไม​แพร​หลาย​มาก​นัก​ แต​เชื่อ​วา​ น องๆ​ เหลา​น้ี​หาก​ได​รับ​แรง

สนับสนุน​ที่​ดี​ ก็​จะ​สามารถ​ชวย​ดึง​เอา​ศักยภาพ​ที่​มี​อยู​ มา​พัฒนา​จน​เกิด​ความ​ชํานาญ​และ​กาว​เขา​สู​การ​เป็น​มือ​อาชีพ



ของ​ประเทศไทย​ตอ​ไป​ได


