
เมื่อ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​กาว​สู​ยุค​แหง​การ​ปฏิวัติ​ขอ​มูล​ดิจิ​ตอล

เทคโนโลยี​การ​สราง​ขอมูล​ดิจิตอล​กําลัง​ผลัก​ดัน​และ​กระตุน​ให​วงการ​อุตสาหกรรม​หนัง​สือ

กาว​ไป​สู​อนาคต​บน​โลก​ดิจิตอล​อีก​ขัน้​หน่ึง​ดวย​การ​แปลง​เน้ือหา​ลง​ซอฟตแวร​แอ​พพลิ​เคชัน่

การ​บริโภค​สื่อ​ผาน​แอ​พพลิ​เคชัน่แท็บเล็ตและโทรศัพท​มือ​ถือ smartphone เปรียบ​เสมือน​คลื่น​ลูก​ที่​สาม​ของ​การ

ปฏิวัติ​อุตสาหกรรม​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​โดย​มี​อินเตอรเน็ต​และ​คอมพิวเตอร​สวน​บุคคล​เป็น​สัญลักษณ​ของ​คลื่น​ลูก​แรก​ และ

หนังสือ​อิเล็คทรอ​นิ​กสอยา​ง Kindle เป็น​สัญลักษณ​ของ​คลื่น​ลูก​ที่​สอง​ตาม​ลําดับ

คลื่น​แหง​การ​ปฏิวัติ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ลูก​แรก

 

ใน​อดีต​ ตนทุน​หลัก​ใน​การ​ผลิต​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ซึ่ง​ใช​กระดาษ​เป็น​วัตถุดิบ​หลัก​อยู​ที่​ตนทุน​การ​พิมพ​และ​คา​ใช​จาย​ที่

เกี่ยวของ​กับ​การ​จัด​เก็บ​และ​จําหนาย​สินคา​สง​ผล​ให​มี​เพียง​สื่อ​หัว​ใหญ​ที่​มี​กําลัง​ใน​การ​ผลิต​มาก​พอ​เทานัน้​ที่​สามารถ​คา

กําไร​จาก​การ​เสพ​สื่อ​ของ​กลุม​ผู​อาน​เป า​หมาย​ได​ จน​มา​ถึง​ยุค​ 90

เมื่อ​อินเตอรเน็ต​ได​เขา​มา​กะเทาะ​เปลือก​ของ​การ​ผูกขาด​ทางการ​แสวงหา​กําไร​ของ​สื่อ​ใหญ​โดย​การ​เพิ่ม​ชอง​ทาง​ให​ผู

ผลิต​สื่อ​หน า​ใหม​สามารถ​ใช​ประโยชน​จาก​เครือ​ขาย​ออนไลน​ที่​สามารถ​เขา​ถึง​คน​จาก​ทัว่​ทุก​มุม​โลก​ตลอด​ 2​4 ชัว่โมง

ดวย​ตนทุน​ใน​การ​ผลิต​ที่​น อย​ลง​อยาง​เห็น​ได​ชัด​ การ​พัฒนา​ที่​ไม​หยุด​ยัง้​ของ​สื่อ​ออนไลน​ได​เปลี่ยน​พฤติกรรม​ของ​ผู

บริโภค​และ​ฉุด​ให​ความ​นิยม​ใน​สื่อ​เกา​ที่​ตี​พิมพ​ออก​ตาม​กําหนด​เวลา​ตํ่าลง​เรื่อย​ ๆ อยางไร​ก็​ดี​ สื่อ​ออนไลน​บน

คอมพิวเตอร​ก็​ยัง​ไม​อาจ​พัด​พา​เอา​ประสบการณ​ใน​การ​อาน​ที่​คุน​เคย​ของ​บรรดา​แฟน​หนังสือ​ตัวยง​ให​จม​หาย​ไป​ใน​คลื่น

ดิจิตอล​ที่​ถาโถม​เขา​มา​ได​ เพราะ​นวัตกรรม​ของ​จอ​คอมพิวเตอร​ยัง​ไม​สามารถ​แทนที่​อรรถรส​ใน​การ​อาน​และ​ความ

สะดวก​ใน​การ​พก​พา​ของ​หนังสือ​แบบ​ดัง้เดิม​ได​อยู​ดี

 

คลื่น​แหง​การ​ปฏิวัติ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ลูก​ที่​สอง

ภายใน​ระยะ​เวลา​เพียง​หน่ึง​ทศวรรษ​หลัง​จาก​การ​เขา​มา​ของ​อินเตอร​เน็ต​ วงการ​สิ่ง​พิมพ​ทัว่​โลก​ก็ได​กาว​เขา​สู​ชวง

เปลี่ยน​ผาน​การ​พัฒนา​นวัตกรรม​อีก​ครัง้​เมื่อ Amazon ยักษ​ใหญ​วงการ​จําหนาย​สินคา​ออนไลน​จาก​ประเทศ

สหรัฐอเมริกา​ได​เผย​โฉมหน า​ของ Kindle อุปกรณ​ดิจิตอล​ที่​ผลิต​ขึ้น​มา​สําหรับ​การ​อาน​หนังสือ​โดย​เฉ​พา​ะ แต​ถึง​แม

ขนาด​และ​รูป​แบบ​ที่​เล็ก​กะทัดรัด​ของ Kindle จะ​ชวย​ลบ​ขอ​จํากัด​เรื่อง​ความ​สะดวก​ใน​การ​พก​พา​ ศักยภาพ​ใน​การ
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เติบโต​ของ​คลื่น​ลูก​ที่​สอง​ของ​การ​ปฏิวัติ​ขอมูล​ดิจิตอล​น้ี​ก็​ยัง​คง​เปราะ​บาง​อยู​ เน่ืองจาก​มี​สื่อ​ดิจิตอล​และ​การ​หลอม​รวม

เทคโนโลยี​สื่อ​รูป​แบบ​ใหม​ ๆ เกิด​ขึ้น​อยู​เรื่อย​ ๆ

 

คลื่น​แหง​การ​ปฏิวัติ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ลูก​ที่​สาม

คลื่น​ลูกลา​สุด​ของ​การ​ปฏิวัติ​วงการ​สิ่ง​พิมพ​ก็​คือ​การก​ระ​หน่ําเน้ือหา​ดิจิตอล​ลง​ใน​เทคโนโลยี​ระบบ​คอมพิวเตอร

เอนกประสงค​ขนาด​พก​พา​ อัน​ได​แก​ Smartphone และ​แท็บเล็ต กระแส​การ​ตอบ​รับ​ที่​ดี​อยาง​ตอ​เน่ือง​ของ iPad

นํามา​ซึ่ง​การ​พัฒนา​ผลิตภัณฑ​ใน​รูป​แบบ​คลายคลึง​กัน​อยาง​ BlackBerry PlayBook และ Android Tablet ซึ่ง

ทัง้หมด​น้ี​ลวน​เป็นการ​ควบ​รวม​ผสม​ผสาน​สื่อ​หลาย​ประเภท​ไว​ใน​อุปกรณ​เดีย​ว

เทคโนโลยี​การ​บรรจบ​กัน​ของ​สื่อ​ใน​ยุค​ที่​สาม​น้ี​ไม​เพียง​แต​กัดกรอน​อํานาจ​และ​กําไร​มหาศาล​ของ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​รุน​เกา​เทา

นัน้​ หาก​ยัง​รุก​ลํ้าอิทธิพล​และ​สราง​มาตรฐาน​ใหม​ให​กับ​สื่อ​อิเล็คทรอ​นิ​กสที่​มี​มา​กอน​ดวย

การ​แปลง​เน้ือหา​ของ​สื่อ​การ​อาน​ลง​ใน​รูป​ของ​แท็บเล็ตชวย​เพิ่ม​ชอง​ทางใน​การ​เผย​แพร​และ​ตี​ตลาด​ให​กับ​ผู​ผลิต​ทัง้

หลาย​ ไม​วา​จะ​ใหญ​หรือ​เล็ก​ หน า​ใหม​หรือ​หน า​เกา​ขึ้น​อีก​หลาย​เทา​ทวีคูณ​เน่ืองจาก​การ​จัด​จําหนาย​เน้ือหา​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ได

กลาย​เป็น​เรื่อง​งาย​ไป​อีก​ขัน้​ เพียง​แค​ผู​ตี​พิมพ​อัพโหลด​หนังสือ​หรือ​แมกกาซีน​ฉบับ​ใหม​ลง​ใน online store หรือ​หน า

ราน​ออนไลน​ซึ่ง​เปิด​ให​ผู​บริโภค​เลือก​ดาวนโหลด​ได​ใน​รูป​สื่อ​ดิจิตอล​ก็​สามารถ​ครอบคลุม​เครือ​ขาย​คน​อาน​จํานวน

มากมาย​ไร​พรมแดน​แล​ว

 

เป็น​ที่​แนชัด​แลว​วา​ ขอมูล​ดิจิตอล​ได​ถือ​กําเนิด​ขึ้น​เพื่อ​ดํารง​อยู​ตอ​ไป​ เมื่อ​มา​ถึง​ ณ จุด​น้ี​ การ​สราง​ศักยภาพ​ทางการ

แขงขัน​ดวย​เสน​โคง​แหง​การ​เรียน​รู​คง​เป็น​สิ่ง​ที่​หลีก​เลี่ยง​ไม​ได​ ผู​ผลิต​และ​จําหนาย​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ดัง้เดิม​จําเป็น​ตอง​รับมือ

กับ​พฤติกรรม​การ​เสพ​สื่อ​และ​ภาวะ​แวดลอม​ทาง​สื่อ​ที่​เปลี่ยนแปลง​ไป​ดวย​การ​เปิด​รับ​นวัตกรรม​ใน​รูป​แบบ​ดิจิตอล​ เพื่อ

ที่​จะ​สามารถ​ครอบ​ครอง​สวน​แบง​ตลาด​อุตสาหกรรม​สิ่ง​พิมพ​และ​อยู​รอด​ใน​โลก​ยุค​ดิจิตอล​ใบ​น้ี​ตอ​ไป​ได
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