
เมือง​หาง​โจ​วของ​จีน​: ที่​ซึ่ง​ความ​ฝัน​ใน​การ​สราง

การตูน​และ​แอนิเมชัน​สามารถ​เป็น​จริง​ได​เส​มอ

สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​บริหาร​กิจการ​การตูน​และ​แอนิเมชัน​นานาชาติ​จีน​เปิด​เผย​วา​ งาน​เทศกาล​การตูน​และ

แอนิเมชัน​นานาชาติ​จีน​ครัง้​ที่ 16 (CICAF) ได​ถูก​จัด​ขึ้น​ที่​เมือง​หาง​โจ​ว เมือง​เอก​ของ​มณฑล​เจอ​เจียง​ ทาง​ภาค​ตะวัน

ออก​ของ​จี​น ​ใน​ระหวาง​วัน​ที่​ 2​9 กัน​ยาย​น ​ถึง​ 4 ตุลา​คม​ โดย​มี​บริษทั​และ​หนวย​งาน​รวม​ 2​,680 แหง​จาก​จีน​และ​ตาง

แดน​กวา​ 65 ประเทศ​และ​ภูมิภาค​ทัว่​โลก​เขา​รวม​กิจกรรม​ทัง้​ออนไลน​และ​ออฟ​ไลน​ใน​การ​จัด​งาน​ครัง้​น้ี​ ทัง้​ยัง​มี​ผู​ชม

เขา​รวม​กิจกรรม​ออนไลน​มาก​ถึง​ 10.​12 ลาน​คน​ และ​มี​งาน​แอนิเมชัน​ตนฉบับ​เกือบ​ 1,000 ชิน้​เขา​รวม​แขงขัน​เพื่อ​ชิง

ราง​วัล “Golden Monkey King” นอกจาก​น้ี​ ใน​ชวง​ของ​การ​แขงขัน​ยัง​มี​การ​จัด​เซ​สชัน่จับ​คู​รวม​ทุน​ขึ้น​มา​โดย​มุง​สง

เสริม​การ​แลก​เปลี่ยน​และ​ความ​รวม​มือ​ใน​กลุม​แอ​นิ​เม​ชัน​ การตูน​ เกมส​ สิ่ง​พิมพ​ และ​ผลิตภัณฑ​ตอย​อด​ เพื่อ​สราง

ระบบ​นิเวศ​อุตสาหกรรม​ผาน​การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี

จาก​ที่​มี​บริษทั​แอนิเมชัน​เพียง​ไม​ถึง​ 10 แหง​เขา​รวม​งาน​ใน​ปี​ 2​547 จน​กระทัง่​มี​บริษทั​กวา​ 300 แหง​มา​รวม​งาน​ปี​ 2

562 ชุมชน​การตูน​และ​แอนิเมชัน​ของ​เมือง​หาง​โจ​วเติบโต​ขึ้น​อยาง​รวดเร็ว​ใน​ชวง​เวลา​เพียง​ 10 กวา​ปี​ ขณะ​เดียว​กัน​

อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​ของ​หาง​โจ​วก็ได​สราง​หวง​โซ​อุตสาหกรรม​ที่​สมบูรณ​แบบ​ขึ้น​มา​ ตัง้แต​การ​ผลิต​คอน​เท​นตของ

ตัว​เอง​ ไป​จนถึง​การ​ผลิต​แอนิเมชัน​และ​พัฒนา​ตอย​อด​จาก​สิ่ง​เดิม​ หนุม​สาว​มากมาย​ได​เห็น​ความ​ฝัน​แอนิเมชัน​ของ​ตน

เป็น​จริง​ที่​น่ี​ จึง​ไมมี​อะไร​นา​สงสัย​ที่​เมือง​หาง​โจ​วจะ​กลาย​มา​เป็น​ดิน​แดน​อุดมคติ​ใน​การ​ทําตาม​ความ​ฝัน​ของ

อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​จีน
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เริ่ม​ตน​อาชีพ​แอนิเมชัน​ใน​เมือง​หาง​โจว

Lei Tao คือ​หน่ึง​ใน​ตัวอยาง​ที่​ดี​ที่สุด​ที่​แสดง​ให​เห็น​วา​ความ​ฝัน​เรื่อง​แอนิเมชัน​ของ​คน​คน​หน่ึง​สามารถ​เป็น​จริง​ขึ้น​มา

ใน​หาง​โจ​ว โดย​เมื่อ​ปี 2553 Lei ซึ่ง​ศึกษา​ดาน​แอนิเมชัน​ใน​ระดับ​มหาวิทยาลัย​ได​กอ​ตัง้​บริ​ษทั TThunder

Animation ขึ้น​ที่​เมือ​หาง​โจ​วแหง​น้ี

เพื่อ​ผลิต​งาน​แอนิเมชัน​จีน​ที่​สมบูรณ​แบบ​และ​เหมาะ​สม​ที่สุด​สําหรับ​เด็ก​กอน​วัย​เรี​ยน Lei และ​ทีม​งาน​ของ​เขา​ได​เชิญ

Anthony Wang มือ​สราง​แอนิเมชัน​จาก​คา​ย Pixar ซึ่ง​มี​สวน​รวม​ใน​เรื่อ​ง Toy Story และ Finding Nemo รวม​ถึง​ผู

เชี่ยวชาญ​อุตสาหกรรม​นานา​ชา​ติ​ อาทิ​ มือ​เขียน​บท​จาก BBC อยา​ง Andrew Emerson และ Rachel Murrell มา

รวม​สราง​กลุม​ใน​จีน​หรือ​ให​คําแนะนําทาง​ออนไลน​ นอก​จาก​น้ี Lei ยัง​ได​ปรึกษา​กับ​ศาสตราจารย​ดาน​สี​ของ

มหาวิทยาลัย​แค​ลิ​ฟอรเนีย​ ใน​ซาน​ตา​บาร​บา​รา​ และ​ออกแบบ​ชุด​การ​ผสม​ผสาน​ของ​สี​สําหรับ​ซี​รี​สกา​รตูน Rainbow

Chicks ที่​เป็น​อันตราย​ตอ​ดวงตา​ของ​เด็ก​น อย​ที่​สุด

“กา​รแสวงหา​ราย​ละเอียด​จนถึง​ขีด​สุด​และ​การ​ควบคุม​อยาง​เขม​งวด​เป็น​คุณลักษณะ​ของ​นัก​ลา​ฝัน​ทุก​คนใน​ภาค​สวน

แอนิเมชัน​ของ​หาง​โจว” Lei กลาว​ “ผม​คิด​วา​น่ี​ควร​จะ​เป็น​หน่ึง​ใน​องค​ประกอบ​ของ​อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​ที่​นา​ภาค

ภูมิใจ​ใน​หาง​โจ​ว”

Shen Hao ผู​กอ​ตัง้ Fanfan Inc เป็น​อีก​คน​ที่​เริ่ม​อาชีพ​แอนิเมชัน​ของ​ตนเอง​ใน​หาง​โจ​ว “ระบบ​นิเวศน​อุตสาหกรรม

แอนิเมชัน​ของ​หาง​โจ​วนัน้​ยืดหยุน​และ​ยัง่ยืน​ น่ี​คือ​ที่​ที่​ผม​เริ่ม​ธุรกิจ​ของ​ผม”

แม​อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​ของ​จีน​ได​เขา​สู​ชวง​ของ​การ​พัฒนา​อยาง​รวด​เร็ว​ แต​การ​สราง​คอน​เท​นตตนฉบับ​นัน้​ยัง​ไมมี

ความ​นา​สนใจ​มาก​พอ​ใน​แง​ของ​การ​ออกแบบ​ตัว​ละคร​และ​เน้ือ​เรื่อ​ง Shen กลา​ว

นอกจาก​การ​เขา​รวม​และ​จัดการ​แขง​ขัน “Nova Cup” ซึ่ง CICAF ได​จัด​ขึ้น​มา​เป็น​เวลา​นาน​กวา​ 10 ปี​ เพื่อ​คนหา

และ​ฝึกฝน​ผู​มี​ความ​สามารถ​ดาน​การ​สราง​การตูน​ใน​จีน​แล​ว Fanpan Inc ยัง​มา​แนะนํากล​ไกล​สําหรับ​บูรณ​าการ​การ

ตัด​ตอ​และ​การ​สรางสรรค​ผล​งาน​ใน​แวดวง​อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​ญี่ป ุน​ ซึ่ง​ใช​วิธี​การ​กําหนด​คอน​เท​นตดวย​การ​โฟกัส

ไป​ที่​การ​ตอบ​สนอง​ของ​ตลาด​ผู​อาน​ใน​งาน​น้ี​ดวย Shen กลา​ว

เพลิดเพลิน​ไป​กับ​แอนิเมชัน​สไตล​จีน​ใน​หาง​โจว

เมือง​หาง​โจ​วได​ออก​นโยบาย​เพื่อ​สง​เสริม​การ​รวม​กลุม​ขาม​อุตสาหกรรม​และ​สราง​รูป​แบบ​ทาง​เศรษฐกิจ​ที่​ครอบคลุม

หวง​โซ​อุตสาหกรรม​ทัง้หมด​มา​ตัง้แต​ปี​ 2​557 และ​คอส​เพ​ยก็​ถือ​เป็น​หน่ึง​ใน​องค​ประกอบ​ที่​สําคัญ​ของ​อุตสาหกรรม​แอ

นิ​เม​ชัน​ ดวย​เหตุ​น้ี​ ใน​งาน CICAF ทุก​ปี​ จึง​มี​การ​จัดการ​แขง​ขัน China Cosplay Super Ceremony ซึ่ง​เป็น​งาน

ปารตี้​ใหญ​ที่​เปิด​โอกาส​ให​เหลา​บรรดา​สาวก​แอนิเมชัน​และ​นัก​คอส​เพล​ยทัง้​จาก​ใน​จีน​และ​ตาง​ชาติ​มา​รวม​ตัว​เพื่อ​แสดง

ตัว​ตน​และ​สนุก​สนาม​กับ​เทศกาล​คารนิวัล​แอนิเมชัน​ไป​ดวย​กัน



นัก​คอส​เพล​ยอาวุโส​นาม “Chicago Typewriter” และ “The Greater China” ได​มา​รวม​กิจกรรม​คอส​เพล​ยสุด​ยิ่ง

ใหญ​ที่​หาง​โจ​วอีก​ครัง้​ใน​ปี​น้ี​ โดย​พวก​เขา​กลาว​วา​ ไมมี​เมือง​ไหน​ใน​จีน​ที่​สามารถ​สราง​บรรยากาศ​ของ​ความ​เป็น

แอนิเมชัน​ได​ดี​ไป​กวา​หาง​โจ​ว และ​ชาว​เมือง​ที่​น่ี​ก็​ใหการ​ยอมรับ​วัฒนธรรม​หลาย​มิติ​น้ี​เป็น​อยาง​มาก

ทุก​ปี​ ใน​ชวง​ที่​มี​การ​จัด​เทศกาล​แอ​นิ​เม​ชัน​ ทัง้​ใน​สนาม​บิ​น ​สถานี​รถไฟ​ความเร็ว​สูง​ สถานี​รถไฟ​ใต​ดิน​ รวม​ถึง​บน

ทางเทา​ริม​ถนน​ทัว่​เมือง​หาง​โจ​ว ตาง​ก็​เต็ม​ไป​ดวย​สัญลักษณ​ของ​งา​น ​เกิด​เป็น​บรรยากาศ​ของ​ความ​เป็น​แอ​เนมิ​ชัน

ปกคลุม​ทัว่​ทัง้​เมือง​ จึง​ไม​เกิน​ไป​นัก​ที่​จะ​กลาว​วา​ความ​กระตือรือรน​ของ​แอนิเมชัน​ใน​หาง​โจ​วก​ําลัง​หลัง่​ไหล​เขา​มา​ใน

เมือง​แหง​น้ี

“ใน​หาง​โจว Coser (นัก​คอส​เพล​ย) จะ​สามารถ​พิสูจน​ให​เห็น​ถึง​ความ​คิด​ที่​ไม​ขอ​กําจัด​เพื่อ​กระตุน​ให​คน​ ๆ นึง​กลา​ที่​จะ

คิด​และ​แสดงออก​มา​ได​” พวก​เขา​ระ​บุ

โอบ​รับ​อนาคต​ของ​วงการ​แอนิเมชัน​ใน​หาง​โจว

คน​ทํางาน​ดาน​แอนิเมชัน​ใน​หาง​โจ​วมัน่ใจ​วา​ แอนิเมชัน​ของ​จีน​จะ​เป็น​ตัวนําทาง​เพื่อ​ไป​สู​ยุค​ที่​ดี​ขึ้น​ แลว​เรา​จะ​หา

แนวคิด​ที่​เป็น​ความ​สรางสรรค​และ​จุด​เปลี่ยน​ของ​นวัตกรรม​ได​อยาง​ไร? Su Huan ซี​อี​โอ​ของ Hangzhou InNow

เชื่อ​วา​ อุตสาหกรรม​แอนิเมชัน​นัน้​คือ​ การ​หลอม​รวม​ระหวาง​อุตสาหกรรม​ที่​แตก​ตาง​กับ​ความ​เป็น​พหุ​วัฒนธรรม​ดวย

ตัว​มัน​เอง​อยู​แลว​ โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​ใน​แง​ของ​การ​สํารวจ​และ​หลอ​หลอม​เขา​กับ​วัฒนธรรม​ดัง้เดิม​ของ​จีน

“ปี​หน า​ เรา​จะ​เปิด​ตัว​แอ​ปที่​ใช​เทคโนโลยี​ปัญญา​ประดิ​ษฐ (AI) เพื่อ​มาท​ลาย​อุปสรรค​ทาง​เทคนิค​ของ​การ​ผลิต​แอ​นิ​เม

ชัน​ และ​เปิด​โอกาส​ให​คน​จํานวน​มาก​ได​สัมผัส​กับ​เสนห​ของ​แอนิเมชัน​ได​อยาง​งายดาย​ผาน​แอพพลิเคชัน​น้ี” Su กลา​ว

นอก​จาก​น้ี Teng Kuixing และ Liu Qin ผู​กํากับ​และ​นัก​แสดง​ที่​มีชื่อ​เสียง​ใน​ประเทศ​จี​น ​ยัง​มา​รวม​เป็น​กรรมการ

ตัดสิน​การ​แขงขัน​พากย​เสียง​ใน​งาน​เทศกาล​แอ​นิ​เม​ชัน​ ซึ่ง​นับ​เป็น​รายการ​แขงขัน​พากย​เสียง​แอนิเมชัน​ระดับ​ประเทศ

รายการ​แรก​และ​รายการ​เดียว​ของ​จีน​ใน​ครัง้​น้ี​ดวย

ทัง้ Teng และ Liu ตาง​ก็​เห็น​พอง​กัน​วา​ การ​ขาดแคลน​ผู​มี​ความ​สามารถ​ดาน​น้ี​ถือ​เป็น​ความ​ทาทาย​สําหรับ​ตล​าด

Animation Comic Game ของ​จีน​ใน​ปัจจุบัน​ อยางไร​ก็ตาม​ พ​วก​เขา​มอง​วา​ การ​ที่​เมือง​หาง​โจ​วได​มอบ​การ​ฝึกฝน

และ​ถายทอด​ความ​สามารถ​ของ​เยาวชน​ใน​ภาค​สวน​ตาง​ ๆ ของ​วงการ​แอนิเมชัน​ผาน​วิธี​การ​ที่​หลาก​หลาย​ อยาง​เชน​

การ​จัด​แขงขัน​พากย​เสียง​ซึ่ง​ใช​ทรัพยากร​จาก​แพลตฟอรม​ของ​งาน​เทศกาล​แอนิเมชัน​ใน​ปี​น้ี​ ถือ​เป็นการ​สราง​โอกาส

ความ​รวม​มือ​ซึ่ง​จะ​เป็น​ประโยชน​ทัง้​ตอ​องคกร​ธุรกิจ​และ​ตัว​ของ​ผู​ชนะ​เอง

เหลา​บรรดา​นัก​สราง​งาน​แอนิเมชัน​ของ​เมือง​หาง​โจ​ว ตาง​ก็​ทุม​ความ​พยายาม​ใน​การ​สรางสรรค​ผล​งาน​ที่​เป็น​สุด​ยอด

งาน​แอนิเมชัน​ตนฉบับ​ชัน้​หน่ึง​ของ​จีน​ขึ้น​มา​ ดวย​ความ​เชื่อ​มัน่​ใน​พลัง​และ​ความ​สามารถ​ที่​มี​อยู​ใน​ตัว​ของ​พวก​เขา​ น่ี

เป็น​เหตุผล​ที่​ทําไม​เมือง​หาง​โจ​วจึง​คูควร​แก​การ​ได​รับ​ขนาน​นาม​ให​เป็น​ “เมือง​หลวง​แหง​การตูน​และ​แอนิเมชัน​ของ​จีน



”

ที่​มา​: สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​บริหาร​กิจการ​การตูน​และ​แอนิเมชัน​นานาชาติ​จีน

ลิงก​ภาพ​ประ​กอบ​:

ลิง​ก: http://asianetnews.net/view-attachment?attach-id=373635

คําบรรยาย​ภาพ​: ใน​หาง​โจ​ว แอนิเมชัน​ทําให​ทุก​ชีวิต​มี​สี​สัน
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