
เพ​อรเฟค เวิลด​ เดิน​หนา​สํารวจ​แนวทาง​ใหม​เพื่อ

พัฒนา​อุตสาหกรรม​อีส​ปอ​รต

การ​ประ​ชุม “Global Esports Conference 2019” ที่​หลาย​คน​ตัง้​ตา​รอ​ ได​เปิด​ฉาก​ขึ้น​ที่​เซี่ยงไฮ​เมื่อ​วัน​ที่​ 3 สิงหาคม

ที่​ผาน​มา​ โดย​บรรดา​ผูนําอุตสาหกรรม​ได​มา​รวม​พูด​คุย​เกี่ยว​กับ​ปัญหา​ตางๆ​ ใน​อุตสาหกรรม​อีส​ปอรต​โลก​ เชน​

โครงสราง​พื้น​ฐาน​ การ​พัฒนา​ผลิต​ภัณฑ​ การ​ทําธุรกิจ​ รวม​ถึง​จุด​เติบโต​ใหม​ของ​อุตสาห​กรร​ม

ฉี อวีเ้ฟิง ประธาน​บริษทั​ เพ​อรเฟค เวิลด​ อิน​เวสเมน​ต แอนด​ โฮ​ลดิง้ กรุป​ ได​เขา​รวม​การ​ประชุม​และ​กลาว

สุนทรพจน​วา​ “เพ​อรเฟค เวิลด​ แสวงหา​สิ่ง​ใหมๆ​ ใน​เกม​และ​กีฬา​อยู​ตลอด​เวลา​ เพราะ​เป็น​จุด​ที่​สามารถ​เจาะ​เขา​สู

โลก​แหง​อีส​ปอรต​ ธุรกิจ​อีส​ปอรต​จะ​เป็น​หน่ึง​ใน​ทิศทาง​ใหม​ที่​มี​ความ​สําคัญ​ที่สุด​สําหรับ​บริษทั​”

อีส​ปอรต​เป็น​อุตสาหกรรม​ใหม​ที่​ได​รับ​ความ​นิยม​มาก​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ือง​ไม​กี่​ปี​มา​น้ี​ ซึ่ง​เป็น​ผล​พวง​มา​จาก​ความ​สนใจ

ของ​สาธารณชน​ที่​เพิ่ม​มาก​ขึ้น​ รวม​ถึง​ความ​กาวหน า​ทาง​เทคโนโลยี​ที่​ทําให​อุตสาหกรรม​เกิด​การ​พัฒนา​ คุณ​ฉีแสดง

ความ​คิด​เห็น​วา​ แม​เดิมที​อีส​ปอรต​เป็น​ผลพลอยได​ของ​วิดีโอ​เกม​ แต​ก็​เติบโต​จน​กลาย​เป็น​อุตสาหกรรม​ใหม​ที่​แยก

ออก​จาก​กัน​โดย​สิน้​เชิง​ และ​ควร​มี​การ​สํารวจ​ศักยภาพ​ใน​อนาคต​อยาง​จริงจัง​ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​กีฬา

คุณ​ฉีได​เปรียบ​เที​ยบ NBA กับ DOTA2 เพื่อ​แสดง​ให​เห็น​วา​อีส​ปอรต​ไม​ได​ดอย​ไป​กวา​กีฬา​แบบ​ดัง้เดิม​ใน​แง​ของ

โมเดล​ธุรกิจ​ การ​แขง​ขัน​ และ​ความ​นา​ดู​ ซึ่ง​สะทอน​วา​อีส​ปอรต​มี​ศักยภาพ​สูง​มาก

สําหรับ​แนว​โนม​การ​พัฒนา​ใน​อนาคต​ คุณ​ฉีก​ลา​ววา “5G จะ​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ใน​การ​ขับ​เคลื่อน​อีส​ปอรต​ ขณะ​เดียว​กัน​

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%9e%e0%b8%ad%e0%b8%a3%e0%b9%8c%e0%b9%80%e0%b8%9f%e0%b8%84-%e0%b9%80%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%8c-%e0%b9%80%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%99%e0%b8%ab%e0%b8%99%e0%b9%89-2/
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การ​บูรณ​าการ​กับ​แพลตฟอรม​ตางๆ​ จะ​สราง​ความ​เป็น​ไป​ได​ใหมๆ​ โดย​เฉพาะ​ใน​ฐานะ​ชอง​ทางการ​เผย​แพร​วัฒนธรรม

จีน​ไป​ทัว่​โลก​”

เพ​อรเฟค เวิลด​ เป็น​บริษทั​แหง​แรก​ๆ ที่​บริหาร​จัดการ​ผลิตภัณฑ​อีส​ปอรต​และ​กิจกรรม​ที่​เกี่ยวของ​ใน​ประเทศ​จีน​ ควา

มสําเร็จ​ใน​การ​จัดการ​ผลิตภัณฑ​อีส​ปอรต​ชื่อ​ดัง​อยา​ง DOTA2 และ Counter-Strike: Global Offensive (CS: GO)

รวม​ถึง​การ​จัด​กิจกรรม​ที่​เกี่ยว​ของ​ ผลัก​ดัน​ให​บริษทั​เดิน​หน า​สรางสรรค​และ​พัฒนา​ระบบ​ 3 มิติ​ของ​ตัว​เอง​ และ

จัดการ​แขงขัน​ระ​ดับ​โลก

การ​แขง​ขัน The International DOTA2 Championships (TI9) กําลัง​จะ​เปิด​ฉาก​ขึ้น​ที่​เซี่ยงไฮ​ใน​เดือน​สิงหาคม​น้ี​

โดย​นับ​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​ทัวร​นา​เมน​ตน้ี​จัด​ขึ้น​ใน​จี​น ​และ​เป็นการ​ชิง​เงิน​รางวัล​สูงสุด​เทา​ที่​เคย​มี​มา​ใน​การ​แขงขัน​อีส

ปอรต​ ใน​โอกาส​น้ี​ เพ​อรเฟค เวิลด​ ใน​ฐานะ​ผู​ให​บริ​การ DOTA2 ใน​จีน​แผน​ดิน​ใหญ​ จะ​ทุมเท​กําลัง​ความ​สามารถ​เพื่อ

ชวย​จัดการ​แขงขัน​ครัง้​ยิ่ง​ใหญ​น้ี

การ​ประชุม​ประ​จําปี Global Esports Conference ถือ​เป็น​งาน​สําคัญ​ทัง้​ใน​และ​นอก​อุตสาหกรรม​อีส​ปอรต​ การ

ประชุม​ปี​น้ี​ไม​เพียง​จุด​ประกาย​การ​พัฒนา​อุตสาหกรรม​อีส​ปอรต​โลก​เทา​นัน้​ แต​ยัง​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​มี​การ​จัด Shanghai

Esports Week ทัง้​ยัง​มี​การ​ประกาศ​มาตรฐาน​การ​กอสราง​และ​การ​บริหาร​สถาน​ที่​จัดการ​แขงขัน​อีส​ปอรต​ รวม​ถึง

นโยบาย​สนับสนุน​อุตสาหกรรม​อีส​ปอรต​ของ​เขต​ใหม​ผูตง​ ซึ่ง​ความ​เคลื่อนไหว​เหลา​น้ี​จะ​ชวย​เสริม​แกรง​นคร​เซี่ยงไฮ

ใน​ฐานะ​ “เมือง​หลวง​อีส​ปอรต​” ของ​โลก

รูป​ภาพ – https://photos.prnasia.com/prnh/20190806/2544484-1

คําบรรยาย​ภาพ​ – ฉี อวีเ้ฟิง ประธาน​บริษทั​ เพ​อรเฟค เวิลด​ อิน​เวสเมน​ต แอนด​ โฮ​ลดิง้ กรุป


