
เปิด​ประสบการณ ​โคด​ดิง้แนว​ใหม​ เพิ่ม​พลัง​สม​อง​ ทา

ประลอง​ชวน​นอง​ทําพิซซา

ภาย​ใต​การ​เปลี่ยนแปลง​อยาง​รวดเร็ว​สืบ​เน่ือง​มา​จาก​ความ​กาวหน า​ทาง​นวัตกรรม​ของ​เทคโนโลยี​ และ​การ​สื่อสาร​ใน

ปัจจุบัน​ สง​ผล​ให​เด็ก​และ​เยาวชน​ไทย​ยุค​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 จําเป็น​ตอง​มี​ความ​พรอม​ที่​จะ​ปรับ​ตัว​ สามารถ​เผชิญ​กับ

สภาวะ​การ​เปลี่ยน​แป​ลง​ และ​สามารถ​จัดการ​กับ​ปัญหา​ตางๆ​ ที่​เกิด​ขึ้น​ใน​ชีวิต​ประจําได​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ การ​มุง

เนน​ใน​เรื่อง​ของ​การ​คิด​เชิง​คํานว​ณ การ​คิด​อยาง​เป็น​ระบบ​ จึง​เป็น​หัวใจ​สําคัญ​ของ​การ​พัฒนา​ศักยภาพ​ของ​เยาวชน

ไทย​ ให​มี​ความ​พรอม​รับมือ​เพื่อ​จัดการ​กับ​ปัญหา​ และ​กาว​ทัน​โลก​ยุค​ใหม​อยาง​ยัง่ยืน

สถา​บัน EdCA ผูนําดาน​การ​ออกแบบ​หลัก​สูตร​ การ​อบ​รม​ สําหรับ​เด็ก​และ​ครู​ เพื่อ​จัดการ​การ​เรียน​รู​อยาง​มี​กระบวน

การ​ สําหรับ​สราง​พื้น​ฐาน​การ​เรียน​รู​ดาน​การ​อาน​ออก​ เขียน​ได​ และ​ดาน​เทคโนโลยี​ (วิทยาการ​คํานว​ณ และ​ออกแบบ

เทคโนโลยี​) ภาย​ใต​การ​ดําเนิน​งาน​ของ​ บริษทั​ อักษร​ เนก​ซ จํากัด​ ผู​พัฒนา​และ​ออกแบบ​นวัตกรรม​ทางการ​ศึกษา​ ได

รวม​กับ​รา​น I am pizza จัด​โครงการ​กิจ​กรร​ม Code, Kids with Pizza ใน​รูป​แบบ​คอรส​เวิ​รกช​อปการ​เรียน​รู​ผาน

กิจกรรม​สรางสรรค​การ​ทําพิซซา​แสน​สนุก

คอรส​กิจ​กรร​ม Code, Kids with Pizza เด็ก​สนุก​ทําพิซซา​ก็ได​วิชา​โคด​ดิง้ เป็น​คอรส​ปู​พื้น​ฐาน​การ​เรียน​รู​ดาน​โคด

ดิง้แบบ​อัน​ปลัก๊​สําหรับ​เด็ก​อา​ยุ​ 6-9 ปี​ ผาน​กิจกรรม​การ​ทําพิซซา​ ควบคู​ไป​กับ​การ​พัฒนา​ทักษะ​ดาน​กระบวนการ​คิด

เชิง​คํานวณ (Computational Thinking) ซึ่ง​เป็นก​ระ​บวน​การ​แก​ปัญหา​ดวย​การ​คิด​เชิง​วิเคราะห​อยาง​เป็น​ลําดับ​ขัน้

ตอ​น ​โดย​เริ่ม​จาก​การ​แยก​ยอย​ปัญหา (decomposition) การ​หา​รูป​แบบ (Pattern recognition) การ​คิด​เชิง​นาม​ธร

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%82%e0%b8%84%e0%b9%89%e0%b8%94%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b9%89%e0%b8%87/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a3%e0%b8%b0%e0%b8%aa%e0%b8%9a%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%93%e0%b9%8c%e0%b9%82%e0%b8%84%e0%b9%89%e0%b8%94%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b9%89%e0%b8%87/


รม (Abstraction)

และ​ออกแบบ​ขัน้​ตอน​วิธี​ใน​การ​แก​ปัญหา (Algorithm) ผาน​กิจกรรม​การ​เรียน​รู​ เกม​ และ​การ​ลงมือ​ปฏิบัติ​จริง​ใน​การ

ทําพิซซา​ เพื่อ​ให​เด็กๆ​ สามารถ​นําความ​รู​ที่​ได​รับ​ไป​ปรับ​ใช​เพื่อ​แก​ปัญหา​ใน​ ชีวิต​จริง​ได​ใน​ระยะ​ยาว

เพราะ​เรา​เชื่อ​วา​…การ​เรียน​รู​ที่​ดี​ตอง​เปิด​โอกาส​ให​เด็กๆ​ ได​เรียน​รู​ดวย​ตนเอง​ไป​พรอมๆ​ กับ​การ​เรียน​รู​รวม​กับ​ผู​อื่น​ ได

คน​พบ​ความ​ชอบ​ ควา​มถนัด​ กระตุน​ความ​คิด​สราง​สรรค​ และ​ที่​สําคัญ​คือ​ มี​สิ่ง​แวดลอม​ที่​ปลอดภัย​กับ​เด็ก​ทุก​คน

สนใจ​สมัคร​เรียน​ หรือ​สอบถาม​ราย​ละเอียด​เพิ่ม​เติม​ได​ที่​: เพจ m.me/AksornLearnspace
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