
เปิด​คา​ย “Thailand ICT Youth Challenge 2018

ปี​ 5”

เปิด​คา​ย “Thailand ICT Youth Challenge 2018 ปี​ 5” และ​ครัง้​แรก​ของ​โครง​การ “DigiEng Teacher

Challenge 2018” สําหรับ​ครู​ยุค​ใหม​ จุด​ประกาย​เยาวชน​และ​ครู​ เพื่อ​พัฒนา​ทักษะ​การ​ใช​สื่อ​ดิจิทัล​อยาง​สราง​สรร​ค

เมื่อ​เร็ว​ ๆ น้ี​ เป็น​เวลา​ 3 วัน​ 2​ คืน​ ได​มี​การ​จัด​กิจกรรม​เขา​คาย​โครง​การ “Thailand ICT Youth Challenge 2018

ปี​ 5” โดย​มี​น องๆ​ ที่​เขา​รอบ​กวา​ 2​00 คน​จาก​ทัว่​ประ​เทศ​ ทัง้​จาก​ระดับ​ประถม​ปลาย​ มัธยมศึกษา​ตอน​ตน​ และ

มัธยมศึกษา​ตอน​ปลาย​ ที่​เดิน​ทาง​มา​เรียน​รู​ทักษะ​ดิจิทัล​ ดวย​การ​ใช​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ จินตนาการ​และ​ความ​คิด​สราง

สรรค​ และ​ถายทอด​ออก​มา​เป็น​ดิจิทัล​ คอน​เท​นต (Digital Content) เพื่อ​นําไป​สรางสรรค​ประชัน​ไอ​เดีย​ใน​เวที​ชิง

ชนะ​เลิศ​ตอ​ไป​ พ​รอม​กัน​น้ี​ได​เปิด​คาย​อบรม​ครู​เป็น​ครัง้​แรก​ กับ​โครงการ​ประ​กวด “DigiEng Teacher Challenge

2018” ที่​มุง​หวัง​ให​ครู​ใช​ดิจิทัล​เทคโนโลยี​รวม​กับ​ภาษา​อังกฤษ​ ใน​การ​สราง​สื่อ​การ​เรียน​การ​สอน​ทุก​สาระ​วิ​ชา​ พัฒนา

ตนเอง​และ​สื่อ​การ​สอน​ตอ​ไป​ จัด​ขึ้น​ ณ มหาวิทยาลัย​สุโขทัย​ธร​รม​าธิราช​ อ.​ปาก​เกร็ด​ จ.​กรุง​เทพ​ฯ

ทัง้​สอง​โครงการ​ดัง​กลาว​จัด​โดย​กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังค​ม (MDES) รวม​กับ​ กระทรวง​ศึกษา​ธิการ

(MOE) สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขัน้​พื้น​ฐาน (OBEC) และ​ สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย

(ATCI) สําหรับ​โครง​การ “Thailand ICT Youth Challenge 2018 ปี​ 5” จัด​ขึ้น​ภาย​ใต​โจทย​จาก​องคกร​และ​แบรนด

ชัน้​นํา โดย​ใน​ปี​น้ี​ยัง​มี​โครงการ​จัดการ​ประกวด​แผนการ​จัดการ​เรียน​รู​และ​สื่อ​การ​เรียน​รู​ขึ้น​ ทุก​รายวิชา​และ​ทุก​ชัน้​ปี​

ภาย​ใต​ชื่อ​โครงการ​ประ​กวด DigiEng Teacher Challenge 2018 โดย​ให​ครู​ใช​ดิจิทัล​เทคโนโลยี​รวม​กับ​ภาษา

อังกฤษ​ใน​การ​สราง​สื่อ​การ​เรียน​การ​สอน​ทุก​สาระ​วิ​ชา​ การ​ใช​สื่อ​ไอ​ซี​ที​บวก​กับ​ภาษา​ไทย​และ​ภาษา​อังกฤษ​ เพื่อ​การ

สนับสนุน​การ​เรียน​การ​สอน​ใน​รูป​แบบ Project-Based Learning โดย​มี​คอน​เท​นตจาก​แบรนด​หรือ​องคกร​ตางๆ​

นํามาส​ราง​สรรค​ผาน​สื่อ​ดิจิทัล​ โดย​มุง​เนน​ให​นักเรียน​เป็น​ศูนยกลาง​การ​เรียน​รู​จาก​การ​ใช​สื่อ​ ตลอด​จน​มี​ความ​ตอ

เน่ือง​ใน​การ​เรียน​รู​จาก​สื่อ​ซี​ที​อื่น​ ๆ ใน​โรง​เรี​ยน

ดร​.​รัฐ​ศาสตร​ กร​สูต​ รอง​ผู​อํานวย​การ​สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​

กลาว​วา​ พันธ​กิจ​หลัก​ของ​สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ มุง​เนน​สง​เสริม​และ​สนับสนุน​ให​เกิด​การ​พัฒนา

อุตสาหกรรม​และ​นวัตกรรม​ดิจิทัล​ ครอบคลุม​ทัง้​ตลาด​ฮารดแวร​ อุปกรณ​อัจฉริยะ​ ซอฟตแวร​ บริการ​ดิจิทัล​ ตลอด​จน

นําเทคโนโลยี​ดิจิทัล​ไป​ใช​ให​เป็น​ประโยชน​ตอ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ การ​ขยาย​ตัว​ดาน​การ​ลงทุน​ใน​ดิจิทัล​ ยอม​ตอง​เกิด

จาก​บุคลากร​หรือ​ทรัพยากร​มนุษย​ที่​มี​ความ​รู​ ทักษะ​ดาน​ดิจิทัล​ให​สอด​รับ​กับ​ตลาด​ใน​ปัจจุบัน​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​
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การ​พัฒนา​กําลัง​คนใน​กลุม​เยาวชน​และ​ครู​ผู​สอน​จะ​เป็น​พื้น​ฐาน​ใน​การ​ผลิต​กําลัง​บุคลากร​ได​อยาง​ดี​เยี่ยม​ โครง​การ

Thailand ICT Youth Challenge และ DigiEng Teacher Challenge จึง​ตอบ​โจทย​และ​เปิด​โอกาส​ให​เด็ก​ เยาวชน

คน​รุน​ใหม​ รวม​กับ​ ครู​อา​จาร​ย บุคลากร​ทางการ​ศึกษา​ ได​พัฒนา​ทักษะ​การ​ใช​สื่อ​ดิจิทัล​อยาง​สราง​สรรค​ และ​สามารถ

นําทักษะ​ ควา​มรู​ ควา​มชํานา​ญ จาก​โครงการ​น้ี​ไป​บูรณ​าการ​องค​ความ​รู​ให​เกิด​ประโยชน​ใน​วง​กวาง​ตอ​ไป

นาย​สม​เกีย​รติ​ สรร​คพง​ษ ที่​ปรึกษา​ดาน​เทคโนโลยี​เพื่อ​การ​เรียน​การ​สอ​น ​สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขัน้​พื้น

ฐาน​ (สพฐ.​) กลาว​วา​ กระทรวง​ศึกษาธิการ​ได​นําแนวคิด​การ​พัฒนา​ผู​เรียน​ดาน​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​มา​ปฏิบัติ​ เพื่อ​ให​ตอบ

สนอง​ตอ​การ​ทํางาน​ใน​ปัจจุบัน​ ไม​วา​สาขา​อาชีพ​ใด​ก็​ลวน​ตอง​เกี่ยวของ​กับ​การ​ใช​ทักษะ​ดิจิทัล​ไม​มาก​ก็​น อย​ นอกจาก​น้ี​

สิ่ง​สําคัญ​ยอม​ตอง​พัฒนา​ที่​บุคลากร​ที่​เป็น​ผู​สอ​น ​ทัง้​ผู​บริหาร​การ​ศึกษา​ ผู​จัดการ​เรียน​การ​สอ​น ​ให​กาว​ทัน​ตอ​ความ

ตองการ​ของ​ตลาด​ การ​สอน​ผาน​การ​ศึกษา​ทาง​ไกล​ผาน​ดาว​เทียม​ แอ​ปพลิ​เคชัน​ เว็บ​ไซต​ เป็น​เครื่อง​มือ​ที่​ลวน​ชวย​ให

เขา​ถึง​องค​ความ​รู​ได​สะดวก​มาก​ยิ่ง​ขึ้น​ สําหรับ​ 2​ โครงการ​ดัง​กลาว​น้ี​ ถือ​เป็น​อีก​เวที​ ที่​จะ​เป็นการ​แลก​เปลี่ยน​องค

ความ​รู​ที่​สะทอน​ให​เห็น​ความ​กาวหน า​ทาง​เทคโนโลยี​สมัย​ใหม​ รวม​ถึง​กระบวน​ความ​คิด​ใหม​ที่​สอดคลอง​กับ​หลัก​สูตร​

และ​ที่​สําคัญ​ตอง​สราง​ให​เกิด​ความ​ตระ​หนัก​ สง​เสริม​ใน​เรื่อง​เกี่ยว​กับ​การ​ใช​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ และ​โซ​เชีย​ลมีเดีย​อยาง

สราง​สรรค​ ซึ่ง​เป็น​เรื่อง​สําคัญ​ใน​การ​ยก​ระดับ​คุณภาพ​การ​ศึกษา​ และ​ปฏิรูป​การ​เรียน​รู​ที่​ตอบ​สนอง​ตอ​การ

เปลี่ยนแปลง​ใน​ยุค​ศตวรรษ​ที่​ 21

นาย​ดิลก​ คุณ​ะดิลก​ กรรมการ​สมาคม​อุตสาหกรรม​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​ไทย​ กลาว​วา​ สําหรับ​ โครง​การ Thailand

ICT Youth Challenge ใน​ปี​น้ี​มี​ความ​พิเศษ​ดวย​การ​เพิ่ม​ “โครง​การ DigiEng Teacher Challenge” สําหรับ​ครู​ผู​สอ

น ​เพื่อ​พัฒนา​ศักยภาพ​ของ​ครู​ผู​สอน​ให​สามารถ​สราง​สื่อ​ดวย​ดิจิทัล​เทคโนโลยี​รวม​กับ​ภาษา​อังกฤษ​ที่​เหมาะ​สม​ กระตุน​

จูง​ใจ​ ให​ครู​ทัว่​ประเทศ​สรางสรรค​แผนการ​จัดการ​เรียน​รู​และ​สื่อ​การ​เรียน​รู​ที่​ใช​ใน​การ​เรียน​การ​สอน​ให​สอดคลอง​กับ

สังคม​ใน​ปัจจุบัน​ สง​เสริม​ให​ผู​เขา​รวม​กิจ​กร​รม​ เกิด​การ​เรียน​รู​ผาน​การ​ลงมือ​ปฏิบัติ​อัน​จะ​นําไป​สู​การ​ปรับปรุง​แนวทาง

การ​ใช​ไอ​ซี​ที​ให​เกิด​การ​พัฒนา​ขึ้น​ไป​ และ​ให​ผู​ผาน​เกณฑ​การ​ประ​กวด​ ได​ปรับปรุง​ผล​งา​น ​เพื่อ​รวบรวม​เป็น​ตัวอยาง

สําหรับ​เผย​แพร​ใน​วง​กวาง​ตอ​ไป

ดร​.​ประ​ยู​ร หรัง่ทรัพย​ ผู​เชี่ยวชาญ​เฉพาะ​ดาน​ สง​เสริม​มาตรฐาน​การ​ศึกษา​ สํานักงาน​คณะ​กรรมการ​สง​เสริม​การ​ศึกษา

เอก​ชน​ กระทรวง​ศึกษาธิการ​ กลาว​วา​ การ​บูรณ​าการ​เทคโนโลยี​กับ​การ​เรียน​การ​สอน​เป็น​สิ่ง​จําเป็น​สําหรับ​ครู​ใน​ยุค

ปัจจุบัน​ การ​เพิ่มพูน​ทักษะ​ความ​รู​ให​ตน​เอง​ การ​เรียน​รู​สิ่ง​ใหม​ ๆ ยอม​ถายทอด​ไป​สู​ผู​เรียน​ได​ตรง​ตาม​วัตถุ​ประ​สงค​

การ​ผลิต​นวัตกรรม​การ​เรียน​การ​สอน​ชวย​แก​ปัญหา​ใน​ชัน้​เรียน​ ลด​ภาระ​งาน​ครู​ สราง​ความ​นา​สนใจ​ตอ​การ​รับ​สาร​

สพฐ.​ พรอม​สนอง​นโยบาย​กระ​ทร​วงฯ​ และ​รัฐ​บาล​ เพื่อ​ให​เกิด​การ​ขับ​เคลื่อน​ไป​ใน​ทิศทาง​เดียวกัน​และ​ให​เกิด​ผลอ​ยาง

เป็น​รูป​ธร​รม​ โครงการ​ใน​ปี​น้ี​ ทําให​ผู​รวม​โครงการ​ได​ฝึก​ปฏิบัติ​จริง​เพื่อ​นําไป​ประยุกต​ใช​กับ​การ​เรียน​การ​สอน​ได​จริง​

และ​เป็นการ​เตรียม​ความ​พรอม​ให​กับ​บุคลากร​และ​ให​สอด​รับ​กับ​แนวทาง​การ​บริหาร​จัดการ​ศึกษา​รูป​แบบ​ใหม​ ตอบ

สนอง​ความ​ตองการ​ใน​ยุค​เทคโนโลยี​ดิจิทัล​ที่​กําลัง​เปลี่ยนแปลง​โลก​ทัง้​ใน​ปัจจุบัน​และ​อนาค​ต



ดาน​ตัวแทน​ทีม​เยาวชน​ที่​ได​รับ​การ​คัด​เลือก​เขา​คาย​ใน​ครัง้​น้ี​ คิม-​นาย​นันท​กราน​ต สี​พุด​ และ​บอ​ส-​นาย​ศุภ​ชัย​ แกว​จุย​

ชัน้​ม.​5 โรงเรียน​เฉลิมพระเกียรติ​สมเด็จ​พระ​ศรี​นครินทร​ ใน​พระ​ราชูปถัมภ​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม

ราช​กุ​มา​รี​ จังหวัด​ลพบุรี​ เลา​วา​ “เป็น​ครัง้​แรก​ที่​รวม​โครงการ​น้ี​ แรง​บันดาล​ใจมา​จาก​รุน​พี่​ที่​ได​รางวัล​ชนะ​เลิศ​เมื่อ​ปี​ที่

แลว​ จึง​สนใจ​อยาก​รวม​เพราะ​อยาก​พัฒนา​ตัว​เอง​จาก​ที่​ได​เรียน​เกี่ยว​กับ​ดิจิทัล​และ​การ​ทําแอ​ปพลิ​เคชัน​ใน​ชัว่โมง​เรียน​

จึง​อยาก​ลง​สนาม​แขงขัน​เพื่อ​ฝึก​ฝีมือ​และ​หา​ประสบ​การณ​ แต​ก็​คาด​หวัง​อยาง​มาก​ที่​จะ​ได​เขา​รอบ​ลึก​ ๆ ทีม​ได​โจทย

หัวขอ​จาก​ดี​แทคเกี่ยว​กับ​เรื่อง​การ​รวม​กลุม​สาร​สน​เทศ​ เป็น​หัวขอ​ที่​นา​สนใจ​เพราะ​สามารถ​พัฒนา​ตอ​ไป​ได​เรื่อย​ๆ จึง

เริ่ม​นําหัวขอ​น้ี​ไป​ทําเป็น​แอ​ปพลิ​เคชัน​ออก​มา​ โจทย​ใน​ปี​น้ี​ถือวา​คอน​ขาง​ยาก​แต​จะ​พยายาม​ทําให​ดี​ที่​สุด​ แนวคิด​ที่​คิด

ไว​จะ​ทําเกี่ยว​กับ​ฟัง​กชัน่หลาย​ๆ ฟัง​กชัน่ที่​สามารถ​ใช​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​ ปัจจุบัน​ก็​ทํามา​พอ​สังเขป​ พ​อเขา​รอบ​มา​ก็​จะ

นําสิ่ง​ที่​ทําไป​แลวไป​พัฒนา​ตอ​ไป​เรื่อย​ๆ อยาก​ฝาก​วา​สมัย​น้ี​ดิจิทัล​ครอบคลุม​ทุก​เรื่อง​ เรา​อยาก​ให​ทุก​คน​ที่​ใช​แอ​ปพลิ

เคชัน​จะ​สามารถ​ใชได​อยาง​ทัว่​ถึง​และ​รู​เทา​ทัน​ ไมใช​แค​ไว​เลน​อยาง​เดียว​ แต​ควร​ได​รับ​ความ​รู​จาก​มัน​ดวย

ดาน​ นาง​กมล​ชนก​ หมื่น​สอ​น ​ครู​สอน​คอมพิวเตอร​ โรงเรียน​บาน​ตน​โชค​ อําเภอ​ไชย​ปราการ​ จังหวัด​เชียง​ใหม​

ตัวแทน​ครู​จาก​โครง​การ “DigiEng Teacher Challenge 2018” กลาว​วา​ โครง​การ Thailand ICT Youth

Challenge ทําให​เด็ก​ได​แสดง​ความ​สามารถ​ของ​ตัว​เอง​ การ​ได​มา​รวม​คาย​จะ​ทําให​เขา​ได​รับ​ความ​สนุก​และ​นําความ​รู

กลับ​ไป​พัฒนา​ฝี​มือ​ สําหรับ​ตนเอง​เคย​คิด​วา​สอน​เด็ก​ดีแลว​แต​เมื่อ​มา​เขา​คาย​น้ี​ก็​รูทัน​ที​วา​ตน​ออน​มาก​ ก็​จะ​ได​นําความ

รู​ที่​ได​ไป​พัฒนา​ตอ​ หลาย​ปี​กอน​เคย​นําเด็ก​จาก​โรงเรียน​เดิม​ที่​เคย​สอน​มา​สัมผัส​คาย​น้ี​ทุก​ปี​และ​บาง​ปี​ได​ผาน​ทัง้​เขา​รอบ​

5 ทีม​สุดทาย​และ​ได​รางวัล​ที่​ 4 กลับ​มา​ ตอ​มา​เมื่อ​ยาย​มา​สอน​ที่​โรงเรียน​แหง​น้ี​ ซึ่ง​เป็นก​ลุม​ชาติ​พันธุ​ จึง​ได​ชักชวน​ให

เด็ก​มา​รวม​โครงการ​น้ี​ เพื่อ​เขา​จะ​ได​เล็ง​เห็น​ถึง​ความ​สามารถ​ของ​ตัว​เอง​ ไม​ดูถูก​ตัว​เอง​และ​ได​มา​เปิด​ประสบการณ

แปลก​ใหม​ รูจัก​เพื่อน​มาก​ขึ้น​ แต​ไม​ได​คาด​หวัง​วา​จะ​ได​รางวัล​ แค​เด็ก​มา​ถึง​จุด​น้ี​ก็​ถือวา​ดี​ที่สุด​แลว​ สวน​ โครง​การ

DigiEng Teacher Challenge ปี​น้ี​ได​เปิด​ขึ้น​เป็น​ปี​แรก​ ประโยชน​คือ​จะ​ได​นําไป​สอน​เด็ก​ตอ​ได​ ปกติ​จะ​ใช​สื่อ

ประเภท​โปรแกรม​พา​วเวอร​พอ​ยตหรือ​แอ​ปพลิ​เคชัน​ ก็ได​ทราบ​เพิ่ม​เติม​เรื่อง​การ​พัฒนา​สื่อ​ วา​จะ​พัฒนา​สื่อ​อยางไร​ให​ดู

นา​สน​ใจ​ จะ​ลง​สู​เด็ก​อยาง​ไร​ นําไป​สอน​เด็ก​อยางไร​และ​เด็ก​จะ​ได​อะไร​กลับ​มา​ ซึ่ง​มี​ประโยชน​อยาง​มาก​ที่​จะ​ได​พัฒนา

ความ​รู​ของ​เรา​ และ​จะ​ได​ตอย​อด​ความ​รู​ที่​เรา​มี​ เพราะ​ปัจจุบัน​เด็ก​สวน​ใหญ​จะ​มี​ปัญหา​เรื่อง​การ​อา​น ​การ​เขียน​ โดย​จะ

พัฒนา​สื่อ​น้ี​เพื่อ​ชวย​ให​พวก​เขา​ได​อาน​เขียน​คลอง​มาก​ขึ้น


