
เกม​พลิก​ชี​วิ​ต กา​รี​นา​ ออนไลน ​ (ประเทศ​ไทย​) ปี​ 2

556 โต​พรวด​ 300 %

“กา​รี​นา​ ออนไลน ​ (ประเทศ​ไทย​)” พลิก​ชีวิต​ พ​ลิ​กคน​เลน​เกม​ จาก​จุด​เริ่ม​ตน​จาก​แนว​คิด​ ที่​ตองการ​เปลี่ยน

มุม​มอง​ของ​การ​เลน​เกม​ จน​ปัจจุบัน​เกม​ออนไลน ​สราง​ราย​ได​  ได​อยาง​ไม​นา​เชื่อ​ รวม​ราย​ได​ใน​แตละ​การ

แขงขัน​หลาย​ลาน​บาท​ ดาน​ผู​บริหาร​ “นาย​สกล​กร​ย สระ​กวี​” เผย​ ปี 2556 ราย​ได​โต​พรวด​ 1,200 ลาน

บาท​ หรือ​เพิ่ม​ขึน้​ 300% จาก​ปี​กอน​ พ​รอม​ตัง้​เป า​ปี​ 2​557 โต​อีก​ 150% เตรียม​เปิด​ตัว​เกม​ใหม​ ๆ เพิ่ม​อีก

นาย​สกล​กร​ย สระ​กวี  กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​ กา​รี​นา​ ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​ เปิด​เผย​วา​ กา​รี​นา​

ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​) กอ​ตัง้​ขึ้น​ใน​ปี​ พ​.​ศ.​ 2552 ภาย​ใต​ชื่อ “Playinter Group 2009”   มี​จุด​เริ่ม​ตน​จาก​แนว

ความ​คิด​ของ​กลุม​คน​รุน​ใหม​ 7 คน​ ที่​ชื่น​ชอบ​และ​เลน​เกม​เดียว​กัน​ มี​เป า​หมาย​ที่​จะ​สรางสรรค​สังคม​ที่​ดี​ ให​เกิด​ขึ้น​ใน

กลุม​ของ​คน​เลน​เกม​ โดย​เติบโต​จาก​หอง​เล็กๆ​ จน​เป็น​โฮม​ออฟฟิศ​ และ​กลาย​เป็น​ออฟฟิศ​ขนาด​ใหญ​ที่​มี​พนักงาน​กวา​

150 คน​ ใน​ที่​สุด

 

และ​เมื่อ​ปี​ พ​.​ศ.​ 2554 บริษทั​ได​มี​โอกาส​รวม​มือ​กับ​บริษทั​ยักษ​ใหญ​แหง​วงการ​เกม Garena ซึ่ง​กอ​ตัง้​ขึ้น​ที่​ประเทศ

สิงคโปร​ โดย​เริ่ม​เปิด​ให​บริการ​เกม​ครัง้​แรก​ใน​รูป​แบบ​เซิ​รฟเวอ​ร Southeast Asia ไดแก​เกม Heroes of Newerth

ที่​มี​ความ​พิเศษ​ ตรง​ที่​ผู​เลน​ใน​ประเทศ​ไทย​ สามารถ​เลน​กับ​ผู​เลน​ชาว​ตาง​ชาติ​ได​ ใน​รูป​แบบ​ของ​ภาษา​ไทย​ ภาย​ใต​ชื่อ

บริษทั​ใหม​วา Playinter Co.,Ltd.

 

โดย​ที่​บริ​ษทั Garena ได​ทําการ​ขยาย​สาขา​ไป​สู​ประเทศ​ตางๆ​ ทัง้​ ไตหวัน​ , เวียดนาม​ , ฟิลิปปินส​ และ​อิน​โด​นี​เซี​ย

จน​ประ​ทัง่​เดือน​สิงหาคม​ปี​ 2​556  ได​มี​การ​รวม​ตัว​ครัง้​ใหญ​อีก​ครัง้​กับ Playinter Co.ltd.  ภาย​ใต​ชื่อ​ “กา​รี​นา​

ออนไลน​ (ประเทศ​ไทย​)” มา​จน​ปัจจุบัน​ ซึ่ง​ได​เปิด​ให​บริการ​เกม​ออนไลน​คุณภาพ​ชัน้​ยอด​ทัง้​หมด​ 4 เกม​ คือ League

Of Legend , Heroes of Newerth , Point Blank  และ FIFA Online 3  โดย​แตละ​เกม​ได​รับ​ความ​นิยม​ทัง้​ใน

ประเทศ​และ​ตาง​ประ​เทศ​ จน​ได​มี​การ​จัด​แขง​ขัน E-Sports ที่​มี​เงิน​รางวัล​มูลคา​มหา​ศาล

 

นาย​สกล​กร​ย กลาว​ตอ​ไป​วา​ จุด​แข็ง​ของ​เรา​คือ​ เรา​เป็น Multi-functional Platform ที่​ไม​ได​มี​แค​ไว​เลน​เกม​ แต

https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%8a%e0%b8%b5%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%95-%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%99%e0%b9%88%e0%b8%b2-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%99/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b9%80%e0%b8%81%e0%b8%a1%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%8a%e0%b8%b5%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%95-%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%99%e0%b9%88%e0%b8%b2-%e0%b8%ad%e0%b8%ad%e0%b8%99/
http://www.thaimediapr.com/wp-content/uploads/2013/10/คุณสกลกรย์-สระกวี.jpg


เป็น​เครื่อง​มือ​สื่อสาร​ชนิด​หน่ึง​ คลาย​ๆ MSN ทําให​เกม​เม​อรสามารถ​สื่อสาร​พูด​คุย​กัน​ได​สะดวก​ ไม​วา​จะ​เป็น​เสียง​

หรือ​วี​ดี​โอ​ และ​ใน​อนาคต​ก็​จะ​เป็น​แหลง​รวม​วี​ดี​โอ​, ชอง​รายการ​อินเตอรเน็ต​ที​วี​ หรือ​การ​ถายทอด​สด​เกม​ออนไลน​ผาน

ระบบ​ของ​เรา​  ดวย​จุด​แข็ง​ที่​เรา​มี​ ทําให​เรา​ตอย​อด​ไป​ได​ไกล​มากกวา​จะ​เป็น​แค​ผู​ให​บริการ​เกม​ออนไลน​เพียง​อยาง

เดียว​ และ​เรา​ยัง​สามารถ​นําเกม​ออนไลน​ระดับ​โลก​ หรือ​ เกม​ออนไลน​ยอด​นิยม​ใน​ตาง​ประเทศ​มา​ให​บริการ​ใน

ประเทศไทย​ได​งาย​กวา​ผู​บริการ​ราย​อื่นๆ​  เน่ืองจาก​การ​ซื้อ​ลิขสิทธิ ์​ทัว่​ทัง้​โซน SEA ทําให​สามารถ​ตอ​รอง​รา​คา​ และ

ทาง​ผู​พัฒนา​ตาง​ประ​เทศ​ มี​ความ​เชื่อ​มัน่​ใน​การ​ให​บริการ​ของ​เรา​คอน​ขาง​สูง​  หลัง​จาก​เกม​ทุก​เกม​ที่​ให​บริการ​โดย

Garena ประสบ​ความ​สําเร็จ​ทุก​ที่​ ไม​แค​เฉพาะ​ใน​ประเทศไทย​เทา​นัน้

 

“ตลาด​เกม​ออนไลน​ มี​การ​เจริญ​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​ อีก​ทัง้​ยัง​มี​ตลาด​เกม​ออนไลน​ผาน​สมา​รทโฟน​เขา​มา​เป็น​กลไก

กระตุน​ตลาด​ ซึ่ง​ถือ​เป็น​ตลาด​ใหม​ที่​ผู​ให​บริการ​เกม​ออนไลน​เล็ง​เห็น​ถึง​โอ​กา​ส และ Garena ก็​เล็ง​เห็น​เชน​เดียว​กัน​

ใน​อนาค​ต Garena มี​แนว​ความ​คิด​จะ​นําเกม​ออนไลน​ผาน​สมา​รทโฟน​ มา​ให​บริการ​เชน​เดียว​กัน​ ซึ่ง​ใน​ปี​ 2​556 บริษทั

ตัง้​เป า​ไว​ที่​ 1,200 ลาน​บาท​ เติบโต​จาก​ปี​ที่​แลว​ 300% และ​คาด​วา​ใน​ปี​ 2​557 บริษทัฯ​ จะ​มี​อัตรา​การ​เติบโต​เพิ่ม​ขึ้น

มาก​กวา​ 150 % เน่ืองจาก​คอน​เท​นตของ​บริษทัฯ​ เพิ่ม​มาก​ขึ้น​ แต​ยัง​คง​เนน​เกม​แนว​แขงขัน​เหมือน​เดิม​ ซึ่ง​เป็น​จุด

เดน​ของ​บริษทัฯ​ แต​ก็​ไม​ได​หมายความ​วา​เกม​แนว​อื่นๆ​ ทาง Garena จะ​ไม​นําเขา​มา​ ซึ่ง​ทาง​เรา​กําลัง​ศึกษา​รอ​ดู​ตลาด

อยู​” นาย​สกล​กร​ย กลา​ว

 

สําหรับ​ปัญหา​ และ​อุปสรรค​ของ​ธุรกิจ​เกม​ออนไลน​ อยู​ที่​ปัญหา​สังคม​ และ​ผูใหญ​บาง​คน​ยัง​มอง​เกม​ออนไลน​เป็น​สิ่ง

มอม​เมา​ แต​ผูใหญ​หลาย​ๆ ทาน​ก็​เริ่ม​รับ​ได​แลว​ถึงที่​มา​ที่​ไป​ และ​เริ่ม​ทําความ​เขาใจ​กับ​เกม​ออนไลน​มาก​ขึ้น​วา​ เกม

เป็น​แค​ปัญหา​บาง​สวน​ สวน​อุปสรรค​อีก​หน่ึง​ขอ​ คือ​ ฐาน​ลูก​คา​ หรือ​กลุม​ผู​เลน​เกม​ออนไลน​ ยัง​คง​เป็นก​ลุม​เดิม​ หาก

ยัง​ไมมี​การ​ขยาย​ฐาน​ลูกคา​ไป​มาก​ขึ้น​กวา​น้ี​ ผู​ประกอบ​การ​มี​แต​จะ​ตอง​แบง​สวน​แบง​การ​ตลาด​กัน​เอง​ ทําให​ตลาด​โต

ได​ไม​เต็ม​ที่

 

“ เป า​หมาย​ทาง​ธุรกิจ​ของ Garena ใน​อีก​ 3-5 ปี​ เรา​มอง​ธุรกิจ​เกม​ออนไลน​ เป็น​ธุรกิจ​เอ็น​เตอร​-    เท​นเมน​ทอยาง

หน่ึง​ ซึ่ง​เรา​ขาย​คอน​เท​นต ดัง​นัน้​ไม​เพียง​แต​ธุรกิจ​เกม​ออนไลน​ ที่​เป็น​ธุรกิจ​หลัก​ของ​เรา​แลว​ ใน​ชวง​ระ​ยะ​ 3 – 5 ปี​น้ี​

เรา​จะ​ตอย​อด​ไป​ใน​ดาน​ธุรกิจ​เอ็นเตอรเทน​เมน​ทมาก​ขึ้น​ ซึ่ง​ลาสุด​ได​เปิด​ตัว​โปร​แก​รม Talk Talk โปรแกรม​พูด​คุย

ผาน​เสียง​ และ​วิ​ดี​โอ​ ที่​กําลัง​เป็น​ที่​นิยม​ใน​หมู​วัย​รุน​อยู​ใน​ขณะ​น้ี​ โดย​รูป​แบบ​คลา​ย Cam frog แต​เป็น Cam frog สี

ขาว​ ไมมี​การ​โชว​โป ​เปลือย​ หรือ​อนาจาร​ แต​มี​การ​เปิด​หอง​พูด​คุย​กัน​ผาน​เสียง​ ใคร​ที่​เป็น DJ ที่​ได​รับ​การ​อนุญาต​จาก

ทาง​เรา​ให​เปิด​กลอ​ง webcam ได​ สา​มา​รถ​เป็น DJ จัด​ราย​การ​ และ​ตัว DJ นัน้​จะ​มี​ราย​ได​จาก​การ​ที่​ผู​เลน​สง​ของ​ขวัญ

ให​อีก​ดวย​” นาย​สกล​กร​ย กลาว​ปิด​ทา​ย


