
เกม​บน​สมา​รทโฟน​สอน​ปลูก​ผัก​ไฮโด​รโป​นิ​กส “กิน​ได

จริง​” พรอม​เรียน​รู​การ​เก​ษตร

เกม​บน​สมา​รทโฟน​สอน​ปลูก​ผัก​ไฮโด​รโป​นิ​กส “กิน​ได​จริง​” พรอม​เรียน​รู​การ​เก​ษตร

“พืช​ผัก​” เป็น​แหลง​อาหาร​พื้น​ฐาน​สําคัญ​ของ​มนุษย​ ประกอบ​กับ​การ​ยาย​ถิ่นฐาน​ของ​คน​ที่​เขา​มา​อาศัย​ใน​เขต​เมือง

มาก​ขึ้น​ พื้นที่​ที่​จํากัด​วิถี​ชีวิต​คน​เมือง​ที่​เรง​รีบ​ไม​เหมาะ​ตอ​การ​ทําเกษตร​ นาง​สาว​ญาณิศา เหม​ประ​ชิต​ชัย​ นางสาว​อารี

ยา​ ใจ​อา​รี​ย และ​นายก​นก​พันธ​ ธนันไชย​ นักศึกษา​ภาค​วิชา​วิศวกรรม​คอมพิวเตอร​ คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​

มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​ธน​บุ​รี​ (มจธ.​) ทีม Plantopia จึง​รวม​ตัว​กัน​คิดคน​ผล​งา​น ​นวัตกรรม​สื่อ​การ

เรียน​รู​การ​ปลูก​พืช​ไฮโด​รโป​นิ​กส ได​รับ​รางวัล​ชม​เชย​ งา​นม​หก​รรม Internet of Things 2017 แนวคิด​การ​ทําเกษตร

ใน​พื้นที่​เขต​เมือง​ โดย​ใช​แอ​พพลิ​เคชัน่รูป​แบบ​เกม​ที่​เขา​ถึง​ได​งาย​ที่​สามารถ​เรียน​รู​วิธี​การ​ทําเกษตร​และ​สง​เสริม​การ

ปลูก​พืช​แนว​ใหม​ได​อยาง​นา​สน​ใจ​ เนน​กลุม​คนใน​เมือง​ตัง้แต​ชวง​นักศึกษา​จนถึง​ผู​ใหญ

นาง​สาว​ญาณิศา เลา​วา​ นวัตกรรม​สื่อ​การ​เรียน​รู​การ​ปลูก​พืช​ไฮโด​รโป​นิ​กส ประกอบ​ดวย​กระถาง​ตนไม​จริง​ที่​ปลูก

เมล็ด​ผัก​ไฮโด​รโป​นิ​กส และ​แอ​พพลิ​เคชัน่เกม​ที่​เชื่อม​ตอ​กับ​กระ​ถาง​ โดย​เชื่อม​ตอ​ดวย​อินเตอร​เน็ต​ ซึ่ง​ใน​เกม​ผู​เรียน

สามารถ​ควบคุม​สภาพ​แวดลอม​และ​ปัจจัย​ตาง​ ๆ ใน​การ​ปลูก​พืช​ เชน​ น้ํา แสง​ ควา​มชื้น​ และ​มี​ปฏิสัมพันธ​กับ​ตน​พืช

จริง​ โดย​สัง่​งาน​ผาน​สมา​รทโฟน​ระบบ​ปฏิบัติ​การ​แอ​นดร​อยด (Android) เนน​กลุม​คน​เมือง​ ชวง​อายุ​ตัง้แต​นักศึกษา

จนถึง​วัย​ผู​ใหญ

นายก​นก​พันธ​ เสริม​วา​ ผล​งาน​เรา​มี​ระบบ​ฮารดแวร​ใน​กระ​ถาง​ มี​การ​เชื่อม​ตอ​อินเตอรเน็ต​ฉะนัน้​ผู​ปลูก​จะ​ควบคุม​จาก

ที่ไหน​และ​เมื่อ​ไหร​ก็​ได​ ซึ่ง​ตรง​กับ​โจท​ย Internet of Things (IoT) ผล​งาน​เป็น​ระดับ​ตน​แบบ (Prototype) โดย​อยู

ระหวาง​การ​ทําฮารดแวร​ให​เสร็จ​สมบูรณ​ให​สามารถ​ใช​งาน​ใน​บาน​ได​จริง​ ตัง้​เป า​พัฒนา​ระบบ​การ​ให​คะแนน​ใน​เกม​

เน่ืองจาก​ระยะ​เวลา​การ​เลีย้ง​พืช​จริง​ใช​เวลา​นา​น ​จึง​ตอง​ทําให​ผู​ปลูก​กลับ​มา​เลน​แอ​พพลิ​เคชัน่บอย​ ๆ อาจ​เป็น​ระบบ

คะแนน​ การ​สรุป​ผล​คะแนน​การ​เลีย้ง​พืช​เพื่อ​แสดง​ถึง​วิวัฒนาการ​การ​เลีย้ง​พืช​ของ​ผู​เลน​ที่​สามารถ​แขงขัน​กับ​เพื่อน​ได

ดร​.​พร​ พันธุ​จง​หาญ​ ใน​ฐานะ​อาจารย​ที่​ปรึกษา​ กลาว​วา​ ผล​งาน​นวัตกรรม​สื่อ​การ​เรียน​รู​การ​ปลูก​พืช​ไฮโด​รโป​นิ​กส เกิด

จาก​กระบวนการ​เรียน​การ​สอน​ที่​ให​นักศึกษา​ได​มี​โอกาส​ใน​การ​ออก​แบบ​ คิด​คน​ และ​บูรณ​าการ​สิ่ง​ที่​ได​เรียน​รู​จาก​สาขา

วิชา​ตาง​ ๆ ทัง้​ดาน​เทคโนโลยี​การ​พัฒนา​เกม​ ซอฟตแวร​ และ​ฮารดแวร​ ควบคู​กับ​การ​ปลูก​ผัก​ไฮโด​รโป​นิ​กส โดย​รวม

กับ​อา​จาร​ย อภิ​ทา​น ​ลี​ รอง​ผู​อํานวย​การ​ศูนย​ออกแบบ​และ​วิ​จัย (REDEK) มจธ.​ ที่​รวม​ให​คําแนะ​นํา และ​คําปรึกษา​

ซึ่ง​ทําให​นักศึกษา​สามารถ​นําสิ่ง​ที่​ได​เรียน​รู​มา​ประยุกต​ใช​และ​พัฒนา​เป็น​ผลิตภัณฑ​ที่​สามารถ​ใช​งาน​ได​จริง
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