
อะโด​บีเปิด​ตัว Project Aero – เครื่อง​มือ​ที่​ ชวย​ให

ครีเอทีฟ​สราง​คอน​เท​นตที่​กลมกลืน​ระ​หวาง​ “โลก

ความ​จริง​” และ​ “โลก​ดิจิทัล​” เป็น​ครัง้​แรก

อะโด​บีเปิด​ตัว Project Aero – เครื่อง​มือ​ที่​ ชวย​ให​ครีเอทีฟ​สราง​คอน​เท​นตที่​กลมกลืน​ระ​หวาง​ “โลก​ความ​จริง​” และ​

“โลก​ดิจิทัล​” เป็น​ครัง้​แรก

อะโด​บีเปิด​ตัว​พรีวิว​ของ Project Aero ซึ่ง​เป็น​เครื่อง​มือ​และ​ระบบ​ที่​รองรับ​หลาย​แพลตฟอรม​สําหรับ​กา​รส​รา​ง

Augmented Reality (AR) โดย​จะ​ชวย​ให​ครีเอทีฟ​สามารถ​ออกแบบ​คอน​เท​นตที่​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ ได​อยาง

กลมกลืน​ระหวาง​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง​และ​โลก​ดิจิทัล​ ตลอด​ระยะ​เวลา​กวา​ 35 ปี​ของ​การ​ดําเนิน​งา​น ​อะโด​บีได

เปลี่ยนแปลง​วิธี​ที่​ผูคน​สรางสรรค​ผล​งาน​สําหรับ​สื่อ​สิ่ง​พิมพ​ เว็บ​ และ​อุปกรณ​พก​พา​ โด​ยอ​ะโด​บีมอง​เห็น​ศักยภาพ​ของ

งาน​ออกแบบ​ที่​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ใน​การ​รองรับ​การ​แสดงออก​อยาง​สราง​สรรค​ ประสบการณ​ลูกคา​ที่​เหนือ​ชัน้​ และ

โมเดล​ธุรกิจ​ที่​แปลก​ใหม​อยาง​ที่​เรา​คาด​ไม​ถึง

พันธ​กิจ​หลัก​ขอ​งอ​ะโด​บีคือ​การ​ทําลาย​ขีด​จํากัด​สําหรับ​การ​สรางสรรค​และ​การ​บอก​เลา​เรื่อง​ราว​ และ​สราง​นวัตกรรม

อยาง​ตอ​เน่ือง​เพื่อ​รองรับ​สื่อ​ใหมๆ​ ที่​นา​สน​ใจ​ เรา​มอง​วา Project Aero เป็น​กาว​แรก​ใน​การ​จัดหา​เครื่อง​มือ​ที่​จําเป็น​ให

แก​ครีเอทีฟ​มือ​อา​ชีพ​ เพื่อ​ชวย​ใน​การ​สรางสรรค​ประสบการณ​ที่​กล​มก​ลืม​ระหวาง​โลก​ความ​จริง​ กับ​ โลก​เสมือน​ซึ่ง​จะ

เปลี่ยนแปลง​โลก​ได​อยาง​แท​จริง​ ปัจจุบัน​ แอปเปิล​กําลัง​สราง​แพลตฟอรม​ชัน้​นําสําหรับ Augmented Reality และ

อะโด​บีก็​กําลัง​ทํางาน​รวม​กับ​แอปเปิล​เพื่อ​ชวย​ให​นัก​ออกแบบ​และ​นัก​พัฒนา​สามารถ​สรางสรรค​ประสบ​การ​ณ AR ที่​นา

ทึ่ง

นอกจาก​น้ี​ ภาย​ใต​ความ​รวม​มือ​กับ​แอปเปิล​และ​พิกซาร​ อะโด​บียัง​เตรียม​ที่​จะ​เพิ่ม​เติม​การ​สนับสนุน​ไฟ​ล usdz ให​กับ

แอ​พและ​บริการ​ของ Adobe Creative Cloud โดย​นัก​ออกแบบ​จะ​สามารถ​สราง​คอน​เท​นต AR จาก​เครื่อง​มือ​ยอด

นิยม​อยาง​เชน Photoshop CC และ Dimension CC แลว​แปลง​แอ​สเซ็ทเป็น​รูป​แบบ usdz ซึ่ง​จะ​สามารถ​นําไป​ใช

งาน​ใน​อี​โค​ซิสเต็ม​ของ​แอปเปิล​ได​อยาง​กล​มก​ลืน

การ​พัฒนา​คอน​เท​นต AR จําเป็น​ตอง​อาศัย​การ​ผสาน​รวม​ของ​ทักษะ​ดาน​การ​สราง​สรรค​ เทคนิค​ และ​ระ​บบ Project

Aero จะ​ชวย​ให​ทัง้​นัก​พัฒนา​และ​ครีเอทีฟ​สามารถ​สรางสรรค​ฉาก​และ​ประสบ​การ​ณ AR โดย​ใช ARKit ของ​แอปเปิล​

ขณะ​ที่​นัก​ออกแบบ​จะ​สามารถ​สรางสรรค​คอน​เท​นตที่​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ได​อยาง​งาย​ดาย​ และ​นําเอา​คอน​เท​นตดัง

กลาว​เขา​ไป​ยัง Xcode เพื่อ​ทําการ​ปรับ​แตง​และ​พัฒนา​เพิ่ม​เติม

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7-project-aero-%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7-project-aero-%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7-project-aero-%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7-project-aero-%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%ad%e0%b8%b0%e0%b9%82%e0%b8%94%e0%b8%9a%e0%b8%b5%e0%b9%80%e0%b8%9b%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7-project-aero-%e0%b9%80%e0%b8%84%e0%b8%a3%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%87/


น่ี​คือ​ตัวอยาง​ของ​สิ่ง​ที่​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน​อนาคต​ดวย​เท​คโน​โลยี AR

เพื่อ​ให​ได​รับ​ประโยชน​อยาง​เต็ม​ที่​จาก​เท​คโน​โลยี ARจําเป็น​ที่​จะ​ตอง​เปลี่ยนแปลง​แนวคิด​พื้น​ฐาน​เกี่ยว​กับ​การ

สรางสรรค​โดย​ใช​เครื่อง​มือ​ เทคโนโลยี​ และ​รูป​แบบ​การ​โตตอบ​ใหมๆ​ ปัจจุบัน​ ทุก​กลุม​ธุรกิจ​ขอ​งอ​ะโด​บีกําลัง​คิดคน

และ​สราง​นวัตกรรม​เพื่อ​รองรับ​สื่อ​รูป​แบบ​ใหม​น้ี​สําหรับ​งาน​ออกแบบ​ที่​พรอม​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ได​อยาง​กลมกลืน​ระ

หวาง​ “โลก​ความ​จริง​” และ​ “โลก​ดิจิทัล​”

เพื่อ​แสดง​ศักยภาพ​ของ​สื่อ​ดัง​กลาว​ เรา​ได​รวม​มือ​กับ​ศิลปิน​ 15 คน​เพื่อ​จัด​งาน The Festival of the Impossible ซึ่ง

เป็น​นิทรรศการ​ศิลป​ะ Immersive Art ขนาด​ใหญ​ที่​จัด​ขึ้น​เป็น​ครัง้​แรก​ เพื่อ​สํารวจ​งาน​สรางสรรค​ที่​ไร​ขีด​จํากัด​ โดย

งาน​น้ี​จัด​ขึ้น​ 3 วัน​ที่​นคร​ซาน​ฟราน​ซิ​สโก​ ระหวาง​วัน​ที่​ 8-10 มิ​ถุน​ายน

น่ี​เป็น​เพียง​จุด​เริ่ม​ตน​การ​เดิน​ทาง​ขอ​งอ​ะโด​บีใน​การ​ขยาย​ประสบการณ​ดิจิทัล​ให​กวาง​ไกล​เกิน​กวา​หน า​จอ
Project Aero
สื่อ​ที่​สราง​ความ​กล​มก​ลืม​ระหวาง​โลก​ความ​จริง​ กับ​ โลก​เสมือน​หรือ​ โลก​ดิจิทัล​ กําลัง​ขับ​เคลื่อน​คลื่น​ลูก​ใหม​ของ​งาน

สรางสรรค​และ​การ​บอก​เลา​เรื่อง​ราว​ โดย​จะ​เปลีย่นแปลง​วธิี​ที่​เรา​ทาํงา​น ​เรยีน​รู​ และ​เลน​สนกุ​ และ​ขยาย​ประสบการณ

ดิจิทัล​จาก​หน า​จอ​สู​โลก​รอบ​ตัว​เรา​ ดวย​เหตุ​น้ี​อะโด​บีจึง​เปิด​ตัว Project Aero ซึ่ง​เป็น​ระบบ​และ​เครื่อง​มือ​สําหรับ​กา​รส

รา​ง Augmented Reality (AR) โดย​จะ​ชวย​เพิ่ม​ความ​สะดวก​ให​แก​นัก​ออกแบบ​และ​นัก​พัฒนา​ใน​การ​สราง​คอน​เท

นตที่​ชวน​ให​ประทับ​ใจ​อยาง​กล​มก​ลืม​ ลด​ชอง​วาง​ระหวาง​โลก​ดิจิทัล​และ​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง

ชวย​กัน​สรางสรรค​อนาคต​ของ Project Aero

เพื่อ Augmented Reality ที่​สมจริง​มาก​ยิ่ง​ขึ้น

สื่อ​ที่​สราง​ความ​กล​มก​ลืม​ระหวาง​โลก​ความ​จริง​ กับ​ โลก​เสมือน​เป็น​สื่อ​ที่​บอก​เลา​เรื่อง​ราว​ได​อยาง​ทรง​พลัง​ ลอง

จินตนาการ​วา​เมนู​ราน​อาหาร​ที่​คุณ​ชื่น​ชอบ​มา​ใน​รูป​แบบ​ที่​สม​จริง​ โดย​ภาพ​อาหาร​แตละ​จาน​ปรากฏ​อยู​บน​โตะ​เพื่อ​ให

คุณ​ได​เลือก​สรร​ หรือ​ลอง​นึกถึง​การ​ตกแตง​ภายใน​บาน​คุณ​ใน​ลักษณะ​ที่​เป็น​รูป​ธรรม​กอน​ที่​คุณ​จะ​ตัดสิน​ใจ​ซื้อ​เฟอร​นิ

เจอร​ หรือ​การ​รับ​ชม​ภาพยนตร​โดยที่​นัก​แสดง​ปรากฏ​ตัว​อยู​ใน​หอง​นัง่​เลน​ของ​คุณ​ หรือ​การ​ดื่มดํ่ากับ​ภาพ

ประวัติศาสตร​ใน​อดีต​ของ​โบราณ​สถาน​ เป็น​ตน

ประสบการณ​ดิจิทัล​ใน​ลักษณะ​เชน​น้ี​ไมใช​เรื่อง​ของ​อนาคต​อัน​ไกล​อีก​ตอ​ไป​ หาก​แต​มี​ปรากฏ​ขึ้น​แลว​ใน​ปัจจุบัน​ ดวย

เทคโนโลยี​ที่​ทัน​สมัย​ซึ่ง​สราง​การ​เชื่อม​โยง​ที่​ลึก​ซึ้ง​ระหวาง​โลก​ดิจิทัล​และ​โลก​แหง​ความ​เป็น​จริง​ การ​เปลี่ยนแปลง

กําลัง​เกิด​ขึ้น​อยาง​ตอ​เน่ือง​ และ​ประสบการณ​ดิจิทัล​จะ​ไม​ได​จํากัด​อยู​เพียง​แค​โทร​ศัพท​ แล็ปท็อป เดสกท็อป และ​จอ

ทีวี​อีก​ตอ​ไป

เชน​เดียว​กับ​การ​เลา​เรื่อง​ที่​เปลี่ยน​ยาย​จาก​กระดาษ​ไป​สู​โลก​ดิจิทัล​ เท​คโน​โลยี AR จะ​ลด​ชอง​วาง​ระหวาง​อุปกรณ​และ

ประสาท​สัมผัส​ของ​เรา​ และ​ขับ​เคลื่อน​คลื่น​ลูก​ใหม​ของ​การ​เปลี่ยนแปลง​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​ และ​กอ​ให​เกิด​ความ​ทาทาย

และ​โอกาส​ใหมๆ​ อีก​มาก​มาย



อนาคต​ของ​งาน​ออกแบบ​ที่​สราง​ความ​กล​มก​ลืม​ระหวาง​โลก​ความ​จริง​ กับ​ โลก​เสมือน​ใน​ปัจจุ​บัน

โทรศัพท​ที่​รอง​รับ AR เกือบ​หน่ึง​พัน​ลาน​เครื่อง​จะ​วาง​จําหนาย​ใน​ปี​หน า​ และ​อุปกรณ​ใหมๆ​ กําลัง​อยู​ระหวาง​การ​พัฒนา​

ดวย​เหตุ​น้ี​ สื่อ​ที่​สราง​ความ​กล​มก​ลืม​ระหวาง​โลก​ความ​จริง​ กับ​ โลก​เส​มือ​น ​จึง​มี​แนว​โนม​ที่​จะ​กลาย​เป็น​แพลตฟอรม​ที่

เขยา​วงการ​อยาง​แท​จริง​ และ​น่ี​เป็น​เพียง​คลื่น​ลูก​แรก​ของ AR กระแส​หลัก​ ขณะ​ที่​บริษทั​ชัน้​นําหลาย​แหง​กําลัง​พัฒนา

อุปกรณ​สวม​ใส​และ​อุป​กร​ณ AR ที่​จําลอง​สภาพ​แวดลอม​เสมือน​จริง​ ซึ่ง​จะ​ยก​ระดับ​ประสบการณ​อยาง​เหนือ​ชัน้

เพื่อ​ให​เกิด​ประโยชน​สูงสุด​อยาง​กวาง​ขวาง​ตอ​อี​โค​ซิสเต็ม​ โดย​รวม​ อะโด​บีจึง​รวม​มือ​กับ​บริษทั​ชัน้​นําทาง​ดาน

เทคโนโลยี​ เพื่อ​กําหนด​มาตรฐาน​สําหรับ​รูป​แบบ​การ​โตตอบ​และ​รูป​แบบ​ไฟล​ใน​อี​โค​ซิ​สเต็ม AR ที่​มี​การ​เติบโต​อยาง

รวด​เร็ว​ นอกจาก​น้ี​เรา​ยัง​ทํางาน​รวม​กับ​ผู​ผลิต​แพลตฟอรม​ชัน้​นํา กลุม​ความ​รวม​มือ​ดาน​มาตรฐาน​เปิด​ เชน usdz

และ glTF รวม​ถึง​บริษทั​สื่อ​และ​ชุมชน​ดาน​ครีเอทีฟ​ เพื่อ​นําเสนอ​โซ​ลูชัน่ AR แบบ​ครบ​วง​จร​ ปัจจุ​บัน usdz ได​รับ​การ

สนับสนุน​โดย​แอปเปิล​, อะโด​บี, พิกซาร​ และ​บริษทั​อื่นๆ​ อีก​เป็น​จํานวน​มาก​ ขณะ​ที่ glTF ได​รับ​การ​สนับสนุน​โดย​กู

เกิล, เฟซบุก, ไมโคร​ซอ​ฟท และ​ผูนําอุตสาหกรรม​ราย​อื่นๆ

วิธี​ที่​งาย​กวา​ใน​การ​สราง​ประสบ​การ​ณ AR

Project Aero ชวย​ให​นัก​ออกแบบ​สามารถ​สราง​คอน​เท​นต AR โดย​ใช​เครื่อง​มือ​ยอด​นิยม​ที่​เขา​รูจัก​ดี​อยู​แลว​ เชน

Photoshop CC และ Dimension CC และ​นับ​เป็น​ครัง้​แรก​ที่​นัก​ออกแบบ​จะ​สามารถ​จัด​วาง​เคาโครง​และ​ควบคุม​งาน

ออกแบบ​ใน​พื้นที่​จริง​ ทําให​กา​รส​รา​ง AR มี​ความ​สะดวก​และ​ลื่น​ไหล​มาก​ขึ้น​ นอก​จาก​น้ี Adobe Sensei ซึ่ง​เป็น

เทคโนโลยี​การ​เรียน​รู​ของ​เครื่อง (Machine Learning) จะ​ขจัด​ความ​ยุง​ยาก​ซับ​ซอน​ทาง​ดาน​เทคนิค​ ครีเอทีฟ​จึง

สามารถ​โฟกัส​ที่​ความ​คิด​สรางสรรค​ได​อยาง​เต็ม​ที่

การนําเสนอ​ประสบการณ​ที่​ชวน​สราง​ความ​ประทับ​ใจ​ได​อยาง​กลมกลืน​ระ​หวาง​ “โลก​ความ​จริง​” และ​ “โลก​ดิจิทัล​แก

ผู​ชม​บน​อุปกรณ​พก​พา​จะ​มี​ความ​สะดวก​รวดเร็ว​มาก​ขึ้น​ ดวย​บริการ​คลา​วดขอ​งอ​ะโด​บีที่​สราง​ขึ้น​สําหรับ Project

Aero โดย​เฉ​พา​ะ แม​วา AR จะ​เป็น​สื่อ​ชนิด​ใหม​ แต​ก็​ตอง​ใช​แอ​สเซ็ทเดียวกัน​กับ​ที่​ครีเอทีฟ​สราง​ขึ้น​มา​โดย​ตล​อด​ ไม

วา​จะ​เป็น​รูป​ภาพ​ วิ​ดี​โอ​ หรือ​คอน​เท​นต 3 มิ​ติ​ และ​ทักษะ​ความ​เชี่ยวชาญ​ที่​ครีเอทีฟ​มี​อยู​ก็​จะ​ชวย​ใน​การ​ขับ​เคลื่อ​น

AR สู​อนาคต​ดวย​เชน​กัน

Project Aero ที่​การ​ประ​ชุม WWDC

อะโด​บีได​นําเส​นอ​พรีวิว​สําหรับ Project Aero ที่​การ​ประชุม​นัก​พัฒนา​ทัว่​โลก (Worldwide Developers

Conference – WWDC) ของ​แอปเปิล​ นอกจาก​น้ี​ ภาย​ใต​ความ​รวม​มือ​กับ​แอปเปิล​และ​พิกซาร​ เรา​ยัง​เตรียม​ที่​จะ​เพิ่ม

เติม​การ​สนับสนุน​ไฟ​ล usdz ให​กับ​แอ​พและ​บริการ​ของ Adobe Creative Cloud

นัก​พัฒนา​และ​ครีเอทีฟ​จะ​สามารถ​สรางสรรค​ประสบ​การ​ณ AR ดวย ARKit ของ​แอปเปิล​ และ​นัก​พัฒนา​จะ​สามารถ

สราง​คอน​เท​นตที่​ชวน​ดื่ม​ดํ่า และ​นําเขา​สู Xcode เพื่อ​ทําการ​ปรับ​แตง​และ​พัฒนา​เพิ่ม​เติม​ ดวย​การ​ผสาน​รวม​พลัง​ของ

Creative Cloud, ARKit ของ​แอปเปิล​ และ​รูป​แบบ​ไฟ​ล usdz จะ​ทําให Project Aero สามารถ​ขยาย​ขอบเขต​ของ



ความ​เป็น​ไป​ได​ให​กวาง​ขวาง​ยิ่ง​ขึ้น

เกี่ยว​กับ​อะโด​บี

อะโด​บีเปลี่ยน​โลก​ผาน​ประสบการณ​ดาน​ดิจิทัล​ ราย​ละเอียด​เพิ่ม​เติม www.adobe.com/sea

ติดตา​มอ​ะโด​บีผาน​เฟส​บุกที ่https://www.facebook.com/AdobeSEA/
###
© 2018 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved. Adobe and the Adobe logo are either
registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or
other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.


