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ตนแบบ​แหง​ปี​ ของ​วงการ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย

สุด​เจง! BIDC Awards 2017

รางวัล​ผล​งาน​และ​ตนแบบ​แหง​ปี​ ของ​วงการ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ หรือ DEPA กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ รวม​กับ​ กรม​สง​เสริม​การ​คา

ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิชย​ และ​สํานักงาน​สง​เสริม​การ​จัด​ประชุม​และ​นิทรรศการ​(อ​งคการ​มหา​ชน​)หรือ TCEB

กับ​ 5 สมาคม​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ ประกอบ​ดวย​ สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอ​ฟแวรเกม​ไทย (TGA) สมาคม

ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย (DCAT) สมาคม​อี​เลิ​รนนิง​แหง​ประเทศ​ไทย (e-LAT) สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ

คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) และ​สมาคม​ธุรกิจ​บาง​กอก​ เอ​ซี​เอ็มซิก​กร​าฟ (BASA) จัด​งาน​มอบ​ราง​วัล BIDC

Awards 2017 ใน​งาน “Bangkok International Digital Content Festival 2017” ให​แก​หนวย​งาน​หรือ​ผู

ประกอบ​การ​ที่​มี​ผล​งาน​โดด​เดน​ดาน​การ​พัฒนา​ดิจิทัล​คอน​เท​นตสาขา​ตาง​ ๆ ใน​รอบ​ปี​ เพื่อ​เป็นตน​แบบ​ใน

อุตสาหกรรม​ซอ​ฟแวรไทย​และ​ดิจิทัล​คอน​เท​นต กระตุน​ให​เกิด​การ​พัฒนา​และ​ตอย​อด​ความ​สําเร็จ​ใน​อนาค​ต

ภายใน​พิธี​ได​รับ​เกียรติ​จาก​ ดร​.​พันธ​ศักดิ ์​ ศิริ​รัช​ตพง​ษ ผู​ชวย​รัฐมนตรี​วาการ​กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​

ประธาน​ใน​พิธี​เปิด​งา​น ​และ​นาย​มี​ธร​รม​ ณ ระ​นอง​ รักษา​การ​ผู​เชี่ยวชาญ​พิเศษ​ปฎิบัติ​หน าที่​รอง​ผู​อํานวย​การ​

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐ​กิจ​ดิจิ​ทัล (DEPA) กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ และ​วรรณ​ภรณ เกตุ​ทัต​ รอง

อธิบดี​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ หรือ (DITP) กระทรวง​พาณิชย​ พ​รอม​ดวย​ นาง​ธิดา​รัตน​ ธน​ภรรคภวิ​น

นายก​สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​เกม​ไทย (TGA) และ​นา​ยก​ฤษณ ณ ลําเลียง​ นายก​สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย

(DCAT) และ​ผศ.​ดร​.​ สุร​พง​ษ เลิศ​สิทธิ​ชัย​ นายก​สมาคม​ธุรกิจ​บาง​กอก​ เอ​ซี​เอ็ม ซิก​กร​าฟ (BASA) นาย​นิธิ​พัฒน​ สม

สมา​น ​นายก​สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) และ​ผู​แทน​สมาคม​อี​เลิ​รนนิง

แหง​ประเทศ​ไทย (e-LAT) ให​เกียรติ​เป็น​สักขี​พยาน​ใน​การ​มอบ​รางวัล​ โดย​ราง​วัล BIDC Awards 2017 ประเภท

รางวัล​ประกอบ​ดวย​ สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​เกม​ไทย (TGA) ผล​งาน​ทาง​ดาน​เกม​มี​ 5 รางวัล​ ดัง​น้ี

• ราง​วัล Excellence in Design ได​แก​ ผล​งาน​เกม Water Me Please ของ Kira Games

• ราง​วัล Excellence in Visual Art ผล​งาน​เกม Puzzle Guardians โดย Miryn innovation

• ราง​วัล Excellent Mobile Game of the Year ผล​งาน​เกม Puzzle Guardians โดย Miryn innovation

• ราง​วัล Excellent Game of the Year (PC/MAC/Console/Handheld/Web) ได​แก​ เกม Araya โดย Mad
Virtual Reality Studio
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• ราง​วัล Developer Choice Award ได​แก​ ผล​งาน​เกม Araya โดย Mad Virtual Reality Studio

สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย (DCAT) รางวัล​ทาง​ดาน​การ​ออกแบบ​คา​แร​คเตอร​ มี​ทัง้​หมด​ 4 รางวัล​ ดัง​น้ี

• Best Character Usage for Social and Digital Media ได​แก​ ปัง​ปอนด​ โดย​ วิ​ธิตา​ แอ​นนิ​เม​ชัน่

• Best Character for Commercial Use ได​แก Blink Blink for Bangkok Bank โดย Big Brain Pictures

• Popular Vote of Best Character ได​แก​ ปัง​ปอนด​ โดย​ วิ​ธิตา​ แอ​นนิ​เม​ชัน่

• Character of the Year ได​แก Shew Sheep (ชู​ชีพ​) โดย Liffolab

สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) รางวัล​ที่​เกี่ยว​กับ Graphic Animation

ทัง้​ดาน​ภาพ​ยนตร​ การตูน​ และ​ ละคร​ โดย​ผล​งาน​ที่​ได​รับ​การ​คัด​เลือก​ได​ตัดสิน​จาก​องค​ประกอบ​ดาน​ความ​สรางสรรค​

ควา​มสวย​งาม​ ราย​ละเอียด​ของ Graphic Design มี​ 7 รางวัล​ ดัง​น้ี

• Best Animated Character in Commercial ได​แก Riku ผล​งาน​จาก​ วิ​ธิตา​ แอ​นนิ​เม​ชัน่

• Best VFX in Commercial ได​แก AIS One Network ผล​งาน​จาก Digital Magic Group

• Best Design in Animation/VFX/Motion Graphics ไดแก​ผล​งาน Mercedes Benz Motor Show 2016 ผล

งาน​โดย Tomogram Studio and YGG Drazil Group

• Best Animation Series ได​แก Blink Blink ผล​งาน​ของ Big Brain Pictures

• Best VFX in Motion Pictures ได​แก Khunpan (ขุน​พันธ​) ผล​งาน Zurreal Studio

• Best VFX in Thai Drama TV ได​แก Chart Payak (ชาติ​พยัคฆ​) ผล​งาน​ของ Human Farm VFX Studio

• Best Short Animation ได​แก NINE ผล​งาน​โดย The Monk Studios

ใน​สวน​ของ BASA Award ซึ่ง​เป็น​รางวัล​สําหรับ​งาน​วิจัย​ที่​ทําผล​งาน​ออก​มา​เป็น​ประโยชน​และ​ทรง​คุณ​คา​ ไม​วา​จะ

เป็น​นิสิต​นักศึกษา​มหา​วิทยา​ลัย​ ศาสตรา​จาร​ย ก็​มี​สิทธิ​ได​ขึ้น​มา​บน​เวที​แหง​น้ี​ได​เชน​เดียว​กัน​ โดย​มี​รางวัล​ดัง​น้ี

• Educator Achievement Award ได​แก IBM Thailand Co.,Ltd. สําหรับ​ราง​วัล Educator Achievement

Award พิจารณา​คัด​เลือก​บุคคล​ หรือ​ องคกร​เขา​รับ​รางวัล​โดย​เป็น​ผู​มี​ คุโณปการ​ หรือ​มี​ผล​งาน​ที่​สามารถ​จูงใจ​และ

โนม​น าว​ผู​เรียน​ให​เกิด​การ​เรียน​รู​ดาน​คอมพิวเตอร​กราฟิก​ส และ​เทคนิค​อิน​เท​อรแอ​คทีฟ (Computer Graphics &

Interactive Techniques) มี​ผล​งาน​ที่​ เกิด​ประโยชน​ใน​วง​กวาง​ตอ​ชุมชน​และ​สังคม​ตลอด​ระยะ​เวลา​ที่​ผา​นมา

• Professional Practice Award ได​แก​ คุณ​นิธิ​พัฒน​ สม​สมา​น ​ซึ่ง​เป็น​ที่​คัด​เลือก​บุคคล​ ผู​มี​คุโณปการ​หรือ​มี​ผล​งาน

ดาน Computer Graphics และ Interactive Techniques ที่​เป็น​ที่​ยอม​รับ​ และ​ เป็น​บุคคล​ที่​อุทิศ​ตน​เพื่อ​การ​พัฒนา​

อุตสาห​กร​รม​ และ​ดาน​การ​ศึกษา​ดาน Computer Graphics และ Interactive Techniques มา​อยาง​ตอ​เน่ือง

• Best Researcher Award ได​แก​ รศ.​ดร​.​ณัฐชา​ เดช​ดํารง​ เป็น​รางวัล​ที่​ได​พิจารณา​คัด​เลือก​นัก​วิจัย​มี​ผล​งาน​วิจัย​ดี

เดน​ดาน Computer Graphics และ Interactive Techniques ใน​ประเทศ​ไทย​ ที่​มี​คุณสมบัติ​ของ​นัก​วิจัย​ที่​ดําเนิน

การ​วิจัย​ที่​ตัง้​อยู​บน​พื้น​ฐาน​ของ​จริย​ธร​รม​ และ​หลัก​วิชาการ​ที่​เหมาะ​สม​ ให​เป็น​ไป​อยาง​สม​ศักดิศ์รี​และ​เกียรติภูมิ​ของ​

นัก​วิ​จัย



• Young Researcher Award ได​แก​ ดร​.​วิ​ลา​วัลย​ อินทร​ชํานา​ญ วิทยาลัย​ครีเอทีฟ​ดี​ไซน​ แอนด​ เอ็นเตอรเทน​เมน​ต

เทคโนโลยี​ มหาวิทยาลัย​ธุรกิจ​บัณฑิตย​ ซึ่ง​เป็น​ผู​ที่​มี​ผล​งาน​วิจัย​อยาง​ตอ​เน่ือง​ภายใน​ระยะ​เวลา​ 5 ปี​ โดย​มี​ความ

สนใจ​และ​ชํานาญ​ใน​การ​สราง​ผล​งาน​วิจัย​ใน​ดาน Human Computer Interaction or HCI และ​ดาน Interactive

and Game Development โดย​ผล​งาน​ที่​มี​ความ​นา​สน​ใจ​ ไดแก​ผล​งาน​ชื่อ The Elderly Therapeutic Strategies
in Game Based Learning
สําหรับ​ราง​วัล Young Researcher Award พิจารณา​คัด​เลือก​นัก​วิจัย​หรือ​กลุม​ผู​วิจัย​ที่​มี​คุณสมบัติ​ของ​นัก​วิจัย​และ

จริยธรรม​ตาม​ที่​สภา​วิจัย​กําหนด​มี​ผล​งาน​วิจัย​ดี​เดน​ดาน Computer Graphics และ Interactive Techniques ใน

ชวง​เวลา​ไม​เกิน​ 5 ปี​ และ​ไม​เคย​ได​รับ​ราง​วัล Best Researcher Award มา​กอ​น

• Best Student Publication Award ได​แก​ นาย​ทรง​วุฒิ​ เจียม​ศรี​สุ​คนธ​ ภาค​วิชา​วิทยาการ​คอมพิวเตอร​ คณะ

วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​ มหาวิทยาลัย​ธรรม​ศาสตร​ ผล​งา​น ​“กา​รส​ราง​โครงสราง​ตาขาย​แบบ​สี่​เห​ลี่​ยม​ 3 มิติ​จาก

การ​วาด​ เพื่อ​สราง​อา​วุฒิ​มี​คม​ที่​มี​ชอง​วาง​” ถูก​เผย​แพร​ใน​วาร​สาร Thai Journal of Science and Technology ซึ่ง

รางวัล​น้ี​พิจารณา​คัด​เลือก​ผล​งาน​วิจัย​ดาน Computer Graphics และ Interactive Techniques ของ​นัก​เรียน​ นิ​สิต​

นัก​ศึกษา​ ที่​คง​สภาพ​อยู​ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ใน​ชวง​ พ​.​ศ.​ 2559-2560 ใน​ทุก​ระดับ​ชัน้​ ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัว่​ทุก

ภูมิภาค​ของ​ประเทศ​ไทย​ โดย​เป็น​ผล​งาน​ที่​พัฒนา​ขึ้น​ใน​ประเทศ​ไทย​ และ​มี​การ​เผย​แพร​ผล​งาน​เป็น​ที่​เรียบรอย​แล​ว

• Best Student Technical Project Award รางวัล​น้ี​มา​เป็น​ทีม​ ดัง​น้ี

นาย​คา​มิ​น ​กล​ยุทธ​สกุล​ นาย​เจษฎา​ ตรี​รุง​กิจ​ นาย​ปริ​เมธ​ วง​ศัตยนนท​ นาย​อา​ชัญ สุนทร​อา​รม​ณ และ​นาย​พงศ​ธร​

สันติ​วัฒน​กุล​ จาก​คณะ​วิศวกรรม​ศาสตร​ ภาค​คอมพิวเตอร​ จุฬาลงกรณ​มหา​วิทยา​ลัย​ ราง​วัล Best Student

Technical Project Award พิจารณา​คัด​เลือก​ผล​งาน​นวัตกรรม​ดาน Computer Graphics และ

Interactive Techniques ชอง​ของ​นัก​เรียน​ นิ​สิต​ นัก​ศึกษา​ ที่​คง​สภาพ​อยู​ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ใน​ชวง​ พ​.​ศ.​

2559-2560 ใน​ทุก​ระดับ​ชัน้​ ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัว่​ทุก​ภูมิภาค​ของ​ประเทศ​ไทย​ โดย​เป็น​ผล​งาน​ที่​พัฒนา​ขึ้น​ใน

ประเทศ​ไทย​ และ​เสร็จ​สมบูรณ​แล​ว

• Best Student Art & Design Project Award รางวัล​น้ี​มา​เป็น​ทีม​ ดัง​น้ี

นาย​ภู​ริ​ณัฐ กา​ใจ​ และ​นางสาว​สุว​จี​ สม​จรรยา​ นาย​หรรษธร​ พ​รง​าม คณะ​ดิจิทัล​อารต​ มหาวิทยาลัย​รัง​สิต

จาก​ผล​งาน Stop Motion สําหรับ​รางวัล​น้ี​พิจารณา​คัด​เลือก​ผล​งานการ​ออกแบบ​เชิง​ศิลป ​ดาน Computer Graphics

และ Interactive Techniques ของ​นัก​เรียน​ นิ​สิต​ นัก​ศึกษา​ ที่​คง​สภาพ​อยู​ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ใน​ชวง​ พ​.​ศ.​

2559-2560 ใน​ทุก​ระดับ​ชัน้​ ใน​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัว่​ทุก​ภูมิภาค​ของ​ประเทศ​ไทย​ โดย​เป็น​ผล​งาน​ที่​พัฒนา​ขึ้น​ใน

ประเทศ​ไทย​ และ​เสร็จ​สมบูรณ​แล​ว

สื่อมวลชน​สอบถาม​ราย​ละเอียด​เพิ่ม​เติม​กรุณา​ติด​ตอ

ที่​ปรึกษา​สวน​งาน​ประชาสัมพันธ​การ​จัด​งาน​ฯ สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐ​กิจ​ดิจิ​ทัล

คุณ​นง​ลักษณ​ พิลา​แพง​ (ลักษณ​) โทร​.​ 06 1514 2646

คุณ​ปา​จา​รี​ ป ู​สวัสดิ ์​ (พริก​) โทร​.​ 08 6987 2555


