
สุด​ปลืม้​ โจไทย​ฝีมือ​พัฒนา​ขึน้​ โชว​สุด​ยอด​ผล​งาน​เอ

นิ​เม​ชั่นเทียบ​ชัน้​รุน​เดอะ​ บน​เวที​ประ​กวด​ “ไทย

แลนด​ เอ​นิ​เม​ชั่น ​คอน​เทสต​ 2​012 โดย​ อลิ​อัน​ซ

อยุธยา​”

กรุง​เทพ​ฯ — โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​012 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ

พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ ประสบ​ความ​สําเร็จ​อยาง​ทวมทน​ติดตอ​กัน​เป็น​ปี​ที่​ 6 ซึ่ง​ปี​น้ี​จัด​ภาย​ใต​หัว

ขอ​ “เยาวชน​รุน​ใหม​ ใฝ ​ดี​ มี​คุณ​ธร​รม” โดย​ บมจ.​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิ​ต รวม​กับ​ ศูนย​เทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค) มูล​นิธิ​  ๕ ธันวา​มหา​ราช​ และ​สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน ได

ฤกษ​ประกาศ​ผล​การ​ตัดสิน​และ​มอบ​รางวัล​แก​ผู​ชนะ​ใน​วัน​น้ี​ พ​รอม​นํา 2​0 ผล​งาน​จาก​ผู​เขา​แขงขัน​กวา​ 1,400 คน​จัด

นิทรรศการ​โชว​ฝีมือ​เด็ก​ไทย​ไม​แพ​ชาติ​ใด​ใน​โลก

 

สําหรับ​ใน​ปี​น้ี​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ระดับ​มัธยมศึกษา​ตก​เป็น​ของ​ทีม​ “ชา​นม​ไข​” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “Music Box” ของ นางสาว

ปรียา​รัตน ​ นาวี​เรือง​รัตน ​ นาง​สาว​ณัฐกมล​ สุ​กิจจา​คา​มิ​น ​และ​ เด็ก​หญิง​ติณ​ณา รัตน​โพธิ​สัน​ จาก​โรงเรียน

เซนต​ฟรัง​ซี​สซา​เวี​ยรคอน​แวน​ต และ​รางวัล​ชนะ​เลิศ​ระดับ​อุดมศึกษา​ได​แกทีม​ “ไม​เดน​ไม​ดัง​จะ​ไม​หัน​หลัง​กลับ

ไป” ใน​ชื่อ​เรื่อง​ “Milk” ของนาย​บร​รพ​ต ไชย​วงศ​ นาย​ชิน​ภัทร หยึกประ​เส​ริ​ฐ และ​นาย​พงศ​ธร​ แซ​โล จาก

มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ โดย​น อง​ทัง้​สอง​ทีม​จะ​ได​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​

และ​ทุน​การ​ศึกษา​รวม​มูลคา​ 2​56,000 บาท​ กรมธรรม​ประกัน​ภัย​ให​ความ​คุมครอง​ชีวิต​และ​อุบัติ​เห​ตุ​ ทุน​ประกัน​ภัย

รวม​มูลคา​กวา​ 13 ลาน​บาท​ เป็น​เวลา​ 1 ปี​ พ​รอม​นําทีม​ผู​ชนะ​เลิศ​ทัง้​ 2​ ระ​ดับ​ เดิน​ทาง​ไป​ทัศนศึกษา​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ณ

ประเทศ​ญี่ป ุน​ เป็น​เวลา​ 1 สัปดาห​ เพื่อ​ตอย​อด​การ​เรียน​รู​ และ​ศึกษา​วิธี​การ​ทําเอ​นิ​เม​ชัน่ร​ะดับ​มือ​อา​ชีพ

 

นางสาว​พัช​รา​ ทวี​ชัย​วัฒนะ​ รอง​กรรมการ​ผู​จัดการ​ใหญ​ฝ าย​บริหาร​การ​ตลาด​และ​สื่อสาร​องค​กร​ บมจ.​ อลิ

อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิต กลาว​วา​ ทา​งอ​ลิ​อัน​ซ อยุธยา​ตระหนัก​ถึง​การ​ทํากิจกรรม​เพื่อ​สังคม​อยาง​ตอ​เน่ือง​ เพื่อ

วาง​รากฐาน​ความ​รู​แก​เยาวชน​ไทย​ที่​จะ​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ของ​ชาติ​ใน​อนาคต​ ภาย​ใต​แนว​คิด​ ‘ปัน​ความ​รู​สู​เด็ก​ไทย​ จึง

เป็น​ที่​นา​ภาค​ภูมิใจ​มาก​ที่​โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​012 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” ได​ดําเนิน​มา

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a5%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%a1-%e0%b9%82%e0%b8%88%e0%b9%8b%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%9d%e0%b8%b5%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%b1%e0%b8%92/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a5%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%a1-%e0%b9%82%e0%b8%88%e0%b9%8b%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%9d%e0%b8%b5%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%b1%e0%b8%92/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a5%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%a1-%e0%b9%82%e0%b8%88%e0%b9%8b%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%9d%e0%b8%b5%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%b1%e0%b8%92/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b8%e0%b8%94%e0%b8%9b%e0%b8%a5%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%a1-%e0%b9%82%e0%b8%88%e0%b9%8b%e0%b9%84%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%9d%e0%b8%b5%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad%e0%b8%9e%e0%b8%b1%e0%b8%92/
http://www.thaimediapr.com/wp-content/uploads/2012/10/EANG5557.jpg


จนถึง​ปี​ที่​ 6 แลว​ และ​ยัง​คง​ได​รับ​ความ​สนใจ​จาก​เยาวชน​ใน​ระดับ​มัธยมศึกษา​และ​อุดมศึกษา​เป็น​จํานวน​มาก​ แสดง​วา

เยาวชน​ไทย​มี​ความ​สนใจ​ใน​เรื่อง​ที่​สราง​สรรค​ โดย​ผล​งาน​สวน​ใหญ​ได​สะทอน​ถึง​บทบาท​ที่​สําคัญ​ของ​เยาวชน​รุน​ใหม​

ที่​มี​ความ​เขาใจ​และ​ให​ความ​สําคัญ​กับ​การ​ประพฤติ​ดี​ มุง​พัฒนา​ตนเอง​ให​มี​ความ​รู​ความ​สามารถ​ควบคู​คุณ​ธร​รม​ และ

สามารถ​สื่อสาร​ออก​มา​ได​อยาง​ดี​ใน​รูป​ของ​ภาพยนตร​เอ​นิ​เม​ชัน่คุณภาพ​เยี่ยม​ ซึ่ง​เรา​เชื่อ​มัน่​วา​โครงการ​น้ี​มี​สวน​สําคัญ

ใน​การก​ระ​ตุนให​คน​รุน​ใหม​มี​ความ​มัน่ใจ​ใน​ศักยภาพ​ของ​ตน​ นําไป​สู​การ​ริเริ่ม​สรางสรรค​สิ่ง​ใหมๆ

 

“สิ่ง​ที่​นา​ปลื้ม​ใจ​ที่สุด​นอก​เหนือ​จาก​จํานวน​ผู​เขา​แขง​ขัน​ ใน​สวน​ของ​ชิน้​งา​น ​ก็​มี​การ​พัฒนา​ขึ้น​อยาง​มาก​ เรียก​วา

คุณภาพ​คับ​แกว​ บาง​ชิน้​งาน​สามารถ​เทียบ​ชัน้​นัก​เอ​นิ​เม​เตอร​มือ​อาชีพ​ได​สบาย​ แสดง​วาการ​จัด​โครงการ​น้ี​อยาง​ตอ

เน่ือง​ทุก​ปี​มี​สวน​กระตุน​ให​เยาวชน​ใช​ศักยภาพ​ของ​ตน​อยาง​เต็ม​ที่​ใน​การ​เรียน​รู​และ​พัฒนา​ฝีมือ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่กัน​อยาง

จริง​จัง​ และ​ตอง​ขอ​ขอบคุณ​ทุก​หนวย​งาน​ที่​ใหการ​สนับสนุน​โครงการ​น้ี​ดวย​ดี​ตลอด​มา​จน​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ใน​ทุก​ๆ ปี​

โดย​หลัง​จาก​การ​แขงขัน​น้ี​ ทา​งอ​ลิ​อัน​ซ อยุธยา​และ​เนคเท​ค ยัง​คง​สาน​ตอ​งาน​ดาน​การ​พัฒนา​เยาว​ชน​ ดวย​การ

สนับสนุน​โครงการ​พัฒนา​ศักยภาพ​เยาวชน​ผู​มี​ความ​สามารถ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่สู​การ​แขงขัน​ระ​ดับ​โลก (Talent

Development Program for International Animation Contest) หรือ TIC ตอ​ไป​” นางสาว​พัช​รา​ กลา​ว

 

การ​ประกวด​สราง​ภาพ​เคลื่อน​ไหว​ โครง​การ​ “ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​012 โดย​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​” ภาย​ใต

หัว​ขอ​ “เยาวชน​รุน​ใหม​ ใฝ ​ดี​ มี​คุณ​ธร​รม” แบง​เป็น​ 2​ ระ​ดับ​ คือ​ มัธยมศึกษา​และ​อุดม​ศึกษา​ เปิด​ตัว​ไป​เมื่อ​เดือน

มิถุนายน​ที่​ผาน​มา​ โดย​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ที่​สง​เขา​ประ​กวด​ กําหนด​ให​สราง​ดวย​โปร​แก​รม Open Source เทานัน้​ ควา

มยาว​ไม​เกิน​ 2​ นา​ที​ และ​ใน​ปี​น้ี​ถือวา​ประสบ​ความ​สําเร็จ​ดวย​ จํานวน​เยาวชน​กวา​ 1,400 คน​จาก​ทัว่​ประเทศ​สง​ผล

งาน​เขา​ประกวด​มาก​ถึง​ 448 ผล​งา​น ​อัน​เป็น​ผล​มา​จาก​ชื่อ​เสียง​ของ​โครงการ​ที่​เป็น​ที่​รูจัก​อยาง​กวาง​ขวาง​ ใน​กลุม​อา

จาร​ย นัก​เรียน​ นัก​ศึกษา​ รวม​ทัง้​มือ​อาชีพ​ใน​วงการ​เอ​นิ​เม​ชัน่

 

สําหรับ​การ​ตัดสิน​ได​คัด​เลือก​ระดับ​ละ​ 10 ทีม​เขา​รอบ​สุด​ทาย​ โดย​ 2​0 ทีม​สุดทาย​เขา​เก็บ​ตัว​ใน​คาย​พัฒนา​ฝีมือ​และ

เพิ่มพูน​ความ​รู​ดาน​การ​สรางสรรค​เอ​นิ​เม​ชัน่ขัน้​สูง​ เป็น​เวลา​ 2​ วัน​ 1 คืน​ รวม​ 34 ชัว่​โมง​ เมื่อ​วัน​ที่​ 2​1-22 ตุลาคม​ที่

ผาน​มา​ ณ อา​คา​รเนคเท​คและ​บาน​วิทยาศาสตร​สิ​ริน​ธร​ จังหวัด​ปทุม​ธานี​ โดย​มี​อาจารย​และ​ผู​เชี่ยวชาญ​ดาน​เอ​นิ​เม

ชัน่ให​คําปรึกษา​อยาง​ใกล​ชิด​ เพื่อ​เตรียม​ความ​พรอม​ใน​การ​สราง​ผล​งาน​คุณภาพ​ใน​รอบ​ชิง​ชนะ​เลิศ​ ซึ่ง​เยาวชน​ทัง้หมด

ได​รับ​ความ​รู​ เคล็ด​ลับ​เพื่อ​ใช​ใน​การ​สรางสรรค​งาน​เพิ่ม​เติม​จาก​ผล​งาน​เดิม​ 2​ นา​ที​ เพิ่ม​อีก​ 1 นา​ที​ รวม​เป็น​ผล​งาน​ชิน้

สุด​ทาย​ 3 นา​ที​ เพื่อ​นําเสนอ​ตอ​คณะ​กรรมการ​ใน​รอบ​สุด​ทา​ย

 

ดร.กวา​น ​สี​ตะ​ธนี​ รอง​ผู​อํานวย​การ​ศูนย​เทคโนโลยี​อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค)



สํานักงาน​พัฒนา​วิทยาศาสตร​และ​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​ กระทรวง​วิทยาศาสตร​และ​เท​คโน​โลยี กลาว​วา​ การ

แขงขัน​ครัง้​น้ี​ ถือวา​แตละ​ทีม​ตอง​ใช​ความ​พยายาม​และ​ทุมเท​อยาง​มาก​ โดย​ได​กําหนด​ให​ผู​เขา​รวม​กิจกรรม​สราง​ผล

งาน​เขา​ประกวด​ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “เยาวชน​รุน​ใหม​ ใฝ ​ดี​ มี​คุณ​ธร​รม​”ซึ่ง​ใน​ปี​น้ี​ได​เพิ่ม​ความ​เขม​ขน​ใน​การ​จัด​กิจกรรม​คาย

เพื่อ​การ​เรียน​รู​และ​พัฒนา​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ณ อา​คา​รเนคเท​คและ​บาน​วิทยาศาสตร​สิ​ริน​ธร​ อุทยาน​วิทยาศาสตร

ประเทศ​ไทย​ อ.​คลอง​หล​วง​ จ.​ปทุมธานี​ พ​รอม​กัน​น้ี​ได​กําหนด​รูป​แบบ​การ​แขงขัน​ให​พัฒนา​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่แบบ​มา​รา

ธอน3​4 ชัว่​โมง​ และ​มี​เงื่อนไข​ให​สราง​ผล​งาน​ดวย​ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​ ภาย​ใต​หัวขอ​ของ​การ​ประกวด​ดัง​กลาว​ จะ

ชวย​ให​เยาวชน​เขา​รวม​แขงขัน​และ​ที่​พัฒนา​ผล​งา​น ​ได​ซึมซับ​สิ่ง​ดี​งาม​เขา​ใปใน​จิตใจ​จน​เกิด​เป็น​นิสัย​ ใช​ทักษะ​และ

พรสวรรค​ของ​ตนเอง​ให​เกิด​ประโยชน​กับ​สังคม​ โดย​การ​ถายทอด​ความ​คิด​และ​จินตนาการ​ผาน​สื่อ​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​ที่

สามารถ​เขา​ถึง​กลุม​ได​หลาก​หลาย​ โดย​เฉพาะ​เด็ก​และ​เยาวชน​ที่​เป็น​กําลัง​สําคัญ​ของ​ชาติ​ใน​อนาค​ต

 

สําหรับ​เงื่อนไข​และ​กฏเกณฑ​หลัก​ที่​กําหนด​ให​สราง​ผล​งาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​โดย​ใช​ “ซอฟตแวร​โอ​เพ​นซอรส​” นัน้​ แมวา​เรา

จะ​ได​ริเริ่ม​สง​เสริม​ให​มี​การ​ใช​งาน​โอ​เพ​นซอรส​เป็น​เครื่อง​มือ​ใน​การ​สราง​ผล​งาน​มา​ตัง้แต​ปี​ 2​552 แต​ดู​เหมือน​วา​ ใน

ระยะ​เริ่ม​ตน​ของ​การ​แขง​ขัน​ การ​ใช​เครื่อง​มือ​น้ี​ก็​ยัง​อาจ​จะ​สราง​ความ​กังวล​ใจ​ให​กับ​หลาย​ทีม​ไม​น อย​ มี​ “ซอฟตแวร

โอ​เพ​นซอรส​” ซึ่ง​นับ​เป็น​ซอฟตแวร​ทาง​เลือก​ที่​ดี​ สําหรับ​การ​ใช​งาน​ทด​แทน​ หรือ​ปัจจุบัน​อาจ​กลาว​ได​วา​ มี​ คุณสมบัติ

เทียบ​เทากับ​ซอฟตแวร​อื่นๆ​ที่​ขาย​ใน​ทอง​ตลาด​ มา​ให​ใช​งาน​ได​ใน​แตละ​ประเภท​การ​ใช​งา​น ​จาก​เทคโนโลยี​ที่​มี​อยู​

ประกอบ​กับ​เจตนารมณ​ใน​การ​ที่​จะ​สง​เส​ริม​ ให​เยาวชน​เคารพ​ใน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ของ​ผู​อื่น​ โดย​การ​หลีก​ เลี่ยง​การ

ละเมิด​ลิขสิทธิ ์​ซอฟตแวร​ สิ่ง​สําคัญ​ที่​ไม​อยาก​ให​ละทิง้​สําหรับ​ผู​ที่​จะ​เดิน​ทางใน​สาย​อาชีพ​นัก​เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คือ​ ขอ​ให​ยึดถือ

เอก​ลักษณ​ ของ​ “เอ​นิ​เม​ชัน่” ไว​เสมอ​ใน​การ​ทํางาน​ดาน​น้ี​ นัน่​คือ​ “กา​รผสม​ ผสาน​กัน​ระหวาง​ศิลปะ​และ​วิทยา​ศาสตร

” ภาย​ใต​กรอบ​ความ​คิด​ที่​เคารพ​ใน​ทรัพยสิน​ทาง​ปัญญา​ของ​ผู​อื่น​ดวย​”

 

ดาน​ ดร​.​จริ​นท​ร สวน​แกว​ ประธาน​มูล​นิธิ​ ๕ ธันวา​มหา​ราช กลาว​วา​ การ​แขงขัน​ใน​ปี​น้ี​ภาย​ใต​หัว​ขอ​ “เยาวชน

รุน​ใหม​ ใฝ ​ดี​ มี​คุณ​ธร​รม” ซึ่ง​ได​รับ​พระ​มหากรุณาธิคุณ​ชิง​ถวย​พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดาฯ​ สยาม

บรม​ราช​กุ​มา​รี​ เพื่อ​หวัง​กระตุน​เยาวชน​ไทย​ให​มี​จิตสํานึก​ใน​การ​ทําความ​ดี​ ไม​วา​จะ​เป็นการ​ชวย​เหลือ​ผู​อื่น​ดวย​จิต​อา

สา​ คิด​ดี​ ทําดี​ ซึ่ง​ลวน​ตอง​เริ่ม​ตน​ที่​ตนเอง​กอ​น ​ดัง​นัน้​การ​ประกวด​ครัง้​น้ี​ นอกจาก​จะ​เป็น​เวที​ให​พวก​เขา​คิด​ริเริ่ม

สรางสรรค​แลว​ ยัง​สง​เสริม​ให​เยาวชน​ทําประโยชน​ตอบแทน​แก​สังคม​ตอ​ไป​ และ​ตอง​ขอ​ขอบ​คุณ​ บมจ.​ อลิ​อัน​ซ

อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิ​ต ที่​ได​ยืน​หยัด​ มัน่​คง​ แนว​แน​เป็น​เจา​ภาพ​หลัก​ใน​การ​ประกวด​สราง​ภาพ​เคลื่อน​ไหว​ โครง​การ​

ไทย​แลนด​ เอ​มิ​เนชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​012 มา​โดย​ตลอด​เป็น​เวลา​ 6 ปี

 

รอง​ศาสตรา​จาร​ย ดร​.​สม​ภพ​ มานะ​รัง​สรรค​ อธิการ​บดี​ สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน (PIM) กลาว​วา​



สถาบัน​การ​ศึกษา​นับ​วา​มี​บทบาท​สําคัญ​ใน​การ​พัฒนา​นัก​เรียน​ นัก​ศึกษา​ ให​มี​ความ​รู​และ​สามารถ​นําความ​รู​นัน้​มา

ปฎิบัติ​ได​จริง (Practicality) จน​เกิด​ผล​งาน​ที่​เป็น​ประโยชน​และ​สามารถ​สรางสรรค​เป็น​นวัต​กรร​ม (Innovation) ให

สอดคลอง​กับ​บริบท​ทาง​สังคม​และ​วัฒนธรรม​ตาม​ยุค​สมัย​ นอกจาก​น้ี​ การ​มุง​มัน่​พัฒนา​เยาวชน​ให​เป็น​ผู​บริบูรณ​พรอม​

กอปร​ดวย​คุณธรรม​และ​จริย​ธร​รม (Morality) จัด​เป็น​บทบาท​หน่ึง​ที่​ขาด​ไม​ได​ของ​สถาบัน​การ​ศึกษา​ สําหรับ​โครง​การ​

“ไทย​แลนด​ เอ​นิ​เม​ชัน่ ​คอน​เทสต​ 2​012” ถือ​เป็น​เวที​สําคัญ​ใน​การ​สง​เสริม​งาน​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่ข​อง​ไทย​สู​เวที​สา​กล​

โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​ใน​ระดับ​อา​เซียน​ และ​ถือ​เป็นการ​พัฒนา​ทรัพยากร​มนุษย​ของ​ประเทศ​เพื่อ​เพิ่ม​ขีด​ความ​สามารถ

ทางการ​แขงขัน​ใน​อนาคต​ ทาง​สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน(PIM) ได​รวม​จัด​โครงการ​ใน​ปี​น้ี​ซึ่ง​สอดคลอง​กับ

ปณิธาน​ของ​สถาบัน​ โดย​ใหการ​สนับสนุน​สถาน​ที่​จัด​งา​น ​มอบ​ทุน​การ​ศึกษา​ และ​ของ​ที่​ระลึก​สําหรับ​ผู​ชนะ​การ​แขง​ขัน​

โดย​หวัง​เป็น​อยาง​ยิ่ง​วา​ผล​งาน​ของ​ผู​ชนะ​การ​แขงขัน​จะ​ปรากฏ​สู​สังคม​และ​ชวย​สราง​จิตสํานึก​ให​ “เยาวชน​รุน​ใหม​ ใฝ

ดี​ มี​คุณ​ธร​รม​” สม​กับ​หัวขอ​ใน​ปี​น้ี​ครับ

 

การ​ตัดสิน​ใน​ครัง้​น้ี​ได​รับ​เกียรติ​จาก​มือ​อาชีพ​ดาน​เอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​ชัน้​นํามา​เป็น​คณะ​กรรมการ​ตัด​สิ​น

​อาทิ​ คุณ​เจษฎา​ จง​สุข​วรา​กุล​, หัวหน า​งาน​พัฒนา​วิชาชีพ​และ​เยาวชน​ไอ​ที (FICS) ฝาย​บริหาร​และ​สนับสนุน​งาน​วิ​จัย

(RMO), ศูนย​เทคโนโลยี​อิเล็กทรอนิกส​และ​คอมพิวเตอร​แหง​ชา​ติ​ (เนคเท​ค) ดร​.​ดัชก​รณ ตัน​เจ​ริ​ญ, รอง​คณบดี​ฝ าย

บริหาร​และ​วิเทศ​สัมพันธ​ คณะ​วิศวกรรมศาสตร​และ​เทคโนโลยี​,  สถาบัน​การ​จัดการ​ปัญญา​ภิวัฒน คุณ​เปลว​ ศิริ​สุ

วรรณ​, กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริ​ษทั 3D-Sign Studios จํากัด​ คุณ​สัน​ติ​ เลา​หบูรณะ​กิจ​, ผู​จัดการ​ทัว่​ไป​ บริษทั​ วิ​ธิตา​ แอ

นิ​เม​ชัน่ ​จํากัด​ คุณ​วิ​ศิษฏ​ อร​ธน​าลัย​, บริ​ษทั RiFF Animation จํากัด​ คุณ​ณัฐจรัส​ เอ​งม​หัส​กุล, Co-Editer นิตย​สาร

Computer Arts Thailand คุณ​รัฐ​ จําปา​มูล​, บริ​ษทั Sputnik Tales Studio จํากัด​  คุณ​วิ​ทยา​ จัน​มา​, ตําแห​นง 2D

Artist บริ​ษทั the Bit Studioจํากัด​ คุณ​กฤษณ  อัษดง​ษ, Freelancer  คุณ​โต​ (นิธิ​พัฒน​ สม​สมาน​) , กรรมการ​ผู​จัด

กา​รบ​ริ​ษทั The Monk Studios จํากัด

###

ขาว​ประชาสัมพันธ​โดย​:

ขอ​ขอบคุณ​ที่​กรุณา​เผย​แพร​ขาว​ประ​ชา​สัมพัน​ธ
บมจ.​ อลิ​อัน​ซ อยุธยา​ ประกัน​ชี​วิต
สาย​สมร​ เลิศ​คช​ลัก​ษณ
โทร​ศัพท​ 02-305-7408 (สาย​ตรง​)

บริษทั​  ไอ​เดีย​ เวิรค​ส คอม​มิ​วนิ​เคชัน่ส จํากัด
ฐาปนี​ นันท​วิ​สัย
โทร​ศัพท​ 083 6861899
 


