
สําเร็จไปดวยดี เทศกาลดานดิจิทัลคอนเทนต BIDC
2020

สําเร็จไปดวยดีกับเทศกาลดานดิจิทัลคอนเทนตที่ยิ่งใหญของประเทศไทยBangkok International Digital

Content Festival 2020ปีที่ 7ผนึกความรวมมือแบบบูรณาการของภาครัฐและภาคเอกชน กรมสงเสริมการคา

ระหวางประเทศ กระทรวงพาณิชย (DITP) สํานักงานสงเสริมการจัดประชุมและนิทรรศการ (องคการมหาชน) หรือ

TCEB สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล(DEPA) รวมกับ 5 สมาคมดานดิจิทัลคอนเทนต ไดแก สมาคมดิจิทัลคอน

เทนตไทย (DCAT) สมาคมผูประกอบการแอนิเมชัน่และคอมพิวเตอรกราฟิกสไทย (TACGA) สมาคมอีเลิรนนิงแหง

ประเทศไทย (e-LAT) สมาคมธุรกิจบางกอกเอซีเอ็มซิกกราฟ (BASA) สมาคมอุตสาหกรรมซอฟตแวรเกมไทย

(TGA) เพื่อรวมขับเคลื่อนอุตสาหกรรมดิจิทัล คอนเทนตไทยใหเติบโตอยางตอเน่ืองและยัง่ยืน

โดยไดมีการเปิดงานBangkok International Digital Content Festival 2020อยางเป็นทางการ ซึ่งไดรับเกียรติ

จาก สมเด็จ สุสมบูรณ อธิบดีกรมสงเสริมการคาระหวางประเทศ กระทรวงพาณิชย กลาวเปิดงานพรอมคณะผูจัด

งานจากภาครัฐและเอกชน หริสุดา บุญยวัฒน ผูอํานวยการฝ ายพัฒนาการจัดงานเมกะอีเวนทและเทศกาลนานาชาติ

สํานักงานสงเสริมการจัดประชุมและนิทรรศการ (องคการมหาชน) และฉัตรชัย คุณปิติลักษณ รองผูอํานวยการ

สํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล รวมดวยนายกทัง้ 5 สมาคมดานดิจิทัลคอนเทนต กฤษณ ณ ลําเลียง นพ ธรรมวา

นิช เขมนรินทร รัตนาอัมพวัลย ผศ. ดร. สุรพงษ เลิศสิทธิชัย พลเทพ เศรษฐีวรรณ พรอมมีพิธีมอบรางวัลผลงานดี

เดน BIDC AWARDS ประจําปี 2020ใหแกผูประกอบการไทยในกลุมอุตสาหกรรมดิจิทัลคอนเทนตที่มีผลงานโดด

เดนในรอบปี ณ ลิโด คอนเน็คท

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/


จากการแพรระบาดของ COVID-19 สงผลใหผูประกอบการตางชาติไมสามารถเดินทางเขามารวมงาน BIDC 2020

ณ กรุงเทพฯ เหมือนในปีที่ผานมาครัง้น้ีจึงไดกําหนดจัดงานในรูปแบบกิจกรรมออนไลนภายใตแนวคิด “VR BIDC

2020” เพื่อใหสอดคลองกับสถานการณ และถือเป็นการสรางโอกาสในชวงวิกฤต เพื่อชวยใหอุตสาหกรรมดิจิทัลคอน

เทนตไทยมีการดําเนินการอยางตอเน่ือง อีกทัง้เพื่อใหผูประกอบการมีการปรับตัวใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีในการ

ดําเนินธุรกิจยุคดิจิทัลนํารองสูการพัฒนาเศรษฐกิจตามแผนยุทธศาสตรThailand 4.0อยางเต็มรูปแบบ ดวยเหตุน้ี

คณะผูจัดงานไดนํา BIDC 2020 ไปยังโลกออนไลน ซึ่งสอดคลองกับทิศทางและการเปลี่ยนแปลงในยุควิถีความปกติ

ใหม หรือ New Normal กิจกรรมตางๆ จึงจัดผานระบบออนไลนซึ่งยังคงมีไฮไลทตางๆ ครบครันทัง้นิทรรศการ

เสมือนจริงในระบบออนไลน(Virtual Exhibition)จัดแสดงผลงานที่โดดเดนจากบริษทัชัน้นําของไทยทางดาน

Game, Animation & Visual Effects, Emerging Technology & Education และ Thai Character &

Licensing โดยผานแพลตฟอรม”Mozilla Hub”และBusiness Matching ซึ่งเดิมมีการเชิญแขกจากประเทศตางๆ

มารวมจับคูเจรจาที่จัดขึ้นในประเทศไทย แตในปีน้ีรูปแบบการจับคูเจรจาออนไลน (match online) ดวยแพ

ลตฟอรม Deal Room ผูประกอบการทัง้ไทยและตางประเทศเขารวมกวา 96 บริษทั เกิดคูเจรจาธุรกิจรวม 310 คู

คิดเป็นมูลคาประมาณ 711.26 ลานบาท

รวมถึงการจัดสัมมนาดวยระบบ Webinarโดยเชิญทรงคุณวุฒิระดับโลกในสายงานดิจิทัลคอนเทนต มารวมแชร

ประสบการณ เทคนิค และ การปรับเปลี่ยนตอสถานการณที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน ซึ่งมีวิทยากรดังทัง้ไทยและตางประ

เทศ ออนไลนบรรยายผานจอ และตอบคําถามใหผูชม ครบทุกสาขา ไมวาจะเป็น Character Licensing,

Animation & Visual Effect, Game & interactive, E-Learning, Emerging Technology & Education รวม

15 หัวขอ อาทิ
• “Concept Design for Film : the Imaginary World”Paul Tobin, Art Director, Senior Concept Artist
วาดผลงานโลกที่ไมมีอยูจริงที่เรารูจักกันเป็นอยางดี ทัง้ Avatar, Narnia, The Hobbit

• Arsenio Buck กูรูทาง English Trainer, Speaker, Podcaster, Consultant จาก The Arsenio Buck Show

มาตอยอดความรูเทคนิคการเพิ่มมูลคาใหผลิตภัณฑดาน e-Learning ในหัวขอ How To Maximize your e-
Learning Product
• CEO คายเกมชื่อดังของประเทศญี่ป ุน Yoshitaka Murayama, Director, Rabbit & Bear Studios ออนไลน

จากกรุงโตเกียวมาบรรยายในหัวขอ Eiyuden Chronicle: Objective, Preproduction, and Current Status

• 4 กูรูดานแอนิเมชัน ฟากฝ่ังเอเซียนมารวมพูดคุยในหัวขอ ASEAN animation Industry outlook &

Opportunities ซึ่งไดรับเกียรติจาก Juan Miguel del Rosario, the President of the Animation Council of

the Philippines, (ACPI)Zeno Gabing, Co-founder at Giggle Garage Animations, Malaysiaและ Lily
Wang, SVP of Production (Asia), Brown Bag Films Bali, Indonesia
• Andrew Gordon ปัจจุบันเป็น Head of Animation (features), Dneg ควํ่าหวอดในวงการแอนิเมชัน ตัง้แตปี

1994 รวมงานกับทัง้ Warner Bros. และ Pixar Animation Studios ผลงานที่เรารูจักกันอยางดี เชน A Bug’s

Life, Toy Story 2 และ 3, Monsters Inc, Monster U. Finding Nemo, Finding Dory, The Incredibles 1-2



ออนไลนจากลอนดอนมาพูดคุยถึง Directing animation

• ออนไลนจากฮองกง ไดวิทยากร Tani Wong : Managing Director, Greater China & Southeast Asia,

Licensing International และเป็นผูครองรางวัล “20 Most Outstanding Licensing Practioners’’ ในงาน The

China Beijing International Cultural & Creative Industry Expo ปี 2013-2014 มาบรรยายในหัวขอ The
State of the Licensing Business
• “Thai Streamer: Dare to dream!” พบกับ ชนินทร ปรีเปรม (กอลฟ) หรือที่รูจักกันดีในนามHuaHedครีเอ

เตอรสายเฮฮา น้ําเสียงเป็นเอกลักษณและไมวาจะเลนเกมอะไรสามารถดึงคนดูไดอยูหมัดและนริศรา อุเอะมะ (เฟิรน

) สตรีมเมอรสาว นารักพูดเกง fc ตามติดกันเพรียบที่ LUNAMOONChannel มารวมกันแชรประสบการณในวงการ

เกม

สําหรับผูที่สนใจสามารถติดตามความเคลื่อนไหวยอนหลัง รวมถึงอัพเดตขอมูลตางๆ ไดที่เฟสบุคเพจBangkok

International Digital Content Festival ลิงค https://www.facebook.com/bidc.fest/ และทางเว็บไซ

ตwww.bidcfest.com


