
สําเร็จ​ไป​ดวย​ดี​ เทศกาล​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต BIDC
2020

สําเร็จ​ไป​ดวย​ดี​กับ​เทศกาล​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตที่​ยิ่ง​ใหญ​ของ​ประเทศ​ไทยBangkok International Digital

Content Festival 2020ปี​ที่​ 7ผนึก​ความ​รวม​มือ​แบบ​บูรณ​าการ​ของ​ภาค​รัฐ​และ​ภาค​เอก​ชน​ กรม​สง​เสริม​การ​คา

ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิช​ย (DITP) สํานักงาน​สง​เสริม​การ​จัด​ประชุม​และ​นิทรรศ​การ​ (องคการ​มหา​ชน​) หรือ

TCEB สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐ​กิจ​ดิจิ​ทัล(DEPA) รวม​กับ​ 5 สมาคม​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ได​แก​ สมาคม​ดิจิทัล​คอน

เท​นตไทย (DCAT) สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) สมาคม​อี​เลิ​รนนิง​แหง

ประเทศ​ไทย (e-LAT) สมาคม​ธุรกิจ​บางกอก​เอ​ซี​เอ็มซิก​กร​าฟ (BASA) สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​เกม​ไทย

(TGA) เพื่อ​รวม​ขับ​เคลื่อน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​ คอน​เท​นตไทย​ให​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​และ​ยัง่ยืน

โดย​ได​มี​การ​เปิด​งานBangkok International Digital Content Festival 2020อยาง​เป็น​ทาง​การ​ ซึ่ง​ได​รับ​เกียรติ

จาก​ สม​เด็จ​ สุ​สม​บูร​ณ อธิบดี​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิชย​ กลาว​เปิด​งาน​พรอม​คณะ​ผู​จัด

งาน​จาก​ภาค​รัฐ​และ​เอก​ชน​ หริ​สุ​ดา​ บุญ​ยวัฒน ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​พัฒนาการ​จัด​งาน​เมกะ​อี​เวน​ทและ​เทศกาล​นานา​ชา​ติ​

สํานักงาน​สง​เสริม​การ​จัด​ประชุม​และ​นิทรรศ​การ​ (องคการ​มหา​ชน​) และ​ฉัตร​ชัย​ คุณ​ปิติ​ลักษณ​ รอง​ผู​อํานวย​การ

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ รวม​ดวย​นายก​ทัง้​ 5 สมาคม​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต กฤษณ ณ ลําเลียง​ นพ​ ธรรม​วา

นิ​ช เขม​นรินทร​ รัตนา​อัมพ​วัลย​ ผศ.​ ดร​.​ สุร​พง​ษ เลิศ​สิทธิชัย​ พ​ลเทพ​ เศรษฐี​วรรณ​ พ​รอม​มี​พิธี​มอบ​รางวัล​ผล​งาน​ดี

เด​น BIDC AWARDS ประจําปี​ 2​020ให​แก​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​ใน​กลุม​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตที่​มี​ผล​งาน​โดด

เดน​ใน​รอบ​ปี​ ณ ลิ​โด คอน​เน็คท

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%b3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b9%87%e0%b8%88%e0%b9%84%e0%b8%9b%e0%b8%94%e0%b9%89%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%94%e0%b8%b5-%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%a8%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%94%e0%b9%89/


จาก​การ​แพร​ระบาด​ของ COVID-19 สง​ผล​ให​ผู​ประกอบ​การ​ตาง​ชาติ​ไม​สามารถ​เดิน​ทาง​เขา​มา​รวม​งาน BIDC 2020

ณ กรุง​เทพ​ฯ เหมือน​ใน​ปี​ที่​ผาน​มา​ครัง้​น้ี​จึง​ได​กําหนด​จัด​งาน​ใน​รูป​แบบ​กิจกรรม​ออนไลน​ภาย​ใต​แนว​คิด “VR BIDC

2020” เพื่อ​ให​สอดคลอง​กับ​สถาน​การณ​ และ​ถือ​เป็นการ​สราง​โอกาส​ใน​ชวง​วิก​ฤต​ เพื่อ​ชวย​ให​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน

เท​นตไทย​มี​การ​ดําเนิน​การ​อยาง​ตอ​เน่ือง​ อีก​ทัง้​เพื่อ​ให​ผู​ประกอบ​การ​มี​การ​ปรับ​ตัว​ใช​นวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​ใน​การ

ดําเนิน​ธุรกิจ​ยุค​ดิจิทัล​นํารอง​สู​การ​พัฒนา​เศรษฐกิจ​ตาม​แผน​ยุทธ​ศาสตรThailand 4.0อยาง​เต็ม​รูป​แบบ​ ดวย​เหตุ​น้ี​

คณะ​ผู​จัด​งาน​ได​นํา BIDC 2020 ไป​ยัง​โลก​ออนไลน​ ซึ่ง​สอดคลอง​กับ​ทิศทาง​และ​การ​เปลี่ยนแปลง​ใน​ยุค​วิถี​ความ​ปกติ

ใหม​ หรือ New Normal กิจกรรม​ตางๆ​ จึง​จัด​ผาน​ระบบ​ออนไลน​ซึ่ง​ยัง​คง​มี​ไฮไลทตางๆ​ ครบ​ครัน​ทัง้​นิทรรศการ

เสมือน​จริง​ใน​ระบบ​ออ​นไลน(Virtual Exhibition)จัด​แสดง​ผล​งาน​ที่​โดด​เดน​จาก​บริษทั​ชัน้​นําของ​ไทย​ทาง​ดาน

Game, Animation & Visual Effects, Emerging Technology & Education และ Thai Character &

Licensing โดย​ผาน​แพ​ลตฟอรม”Mozilla Hub”และBusiness Matching ซึ่ง​เดิม​มี​การ​เชิญ​แขก​จาก​ประเทศ​ตางๆ​

มา​รวม​จับ​คู​เจรจา​ที่​จัด​ขึ้น​ใน​ประเทศ​ไทย​ แต​ใน​ปี​น้ี​รูป​แบบ​การ​จับ​คู​เจรจา​ออ​นไลน (match online) ดวย​แพ

ลตฟอรม Deal Room ผู​ประกอบ​การ​ทัง้​ไทย​และ​ตาง​ประเทศ​เขา​รวม​กวา​ 9​6 บริษทั​ เกิด​คู​เจรจา​ธุรกิจ​รวม​ 310 คู​

คิด​เป็น​มูลคา​ประ​มา​ณ 711.​26 ลาน​บาท

รวม​ถึง​การ​จัด​สัมมนา​ดวย​ระ​บบ Webinarโดย​เชิญ​ทรง​คุณวุฒิ​ระดับ​โลก​ใน​สาย​งาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต มา​รวม​แชร

ประสบ​การณ​ เทคนิค​ และ​ การ​ปรับ​เปลี่ยน​ตอ​สถานการณ​ที่​เกิด​ขึ้น​ใน​ปัจจุบัน​ ซึ่ง​มี​วิทยากร​ดัง​ทัง้​ไทย​และ​ตาง​ประ

เทศ​ ออนไลน​บรรยาย​ผาน​จอ​ และ​ตอบ​คําถาม​ให​ผู​ชม​ ครบ​ทุก​สา​ขา​ ไม​วา​จะ​เป็น Character Licensing,

Animation & Visual Effect, Game & interactive, E-Learning, Emerging Technology & Education รวม​

15 หัว​ขอ​ อา​ทิ
• “Concept Design for Film : the Imaginary World”Paul Tobin, Art Director, Senior Concept Artist
วาด​ผล​งาน​โลก​ที่​ไมมี​อยู​จริง​ที่​เรา​รูจัก​กัน​เป็น​อยาง​ดี​ ทัง้ Avatar, Narnia, The Hobbit

• Arsenio Buck กู​รู​ทาง English Trainer, Speaker, Podcaster, Consultant จาก The Arsenio Buck Show

มา​ตอย​อด​ความ​รู​เทคนิค​การ​เพิ่ม​มูลคา​ให​ผลิต​ภัณฑ​ดาน e-Learning ใน​หัว​ขอ How To Maximize your e-
Learning Product
• CEO คาย​เกม​ชื่อ​ดัง​ของ​ประเทศ​ญี่​ป ุน Yoshitaka Murayama, Director, Rabbit & Bear Studios ออนไลน

จาก​กรุง​โตเกียว​มา​บรรยาย​ใน​หัว​ขอ Eiyuden Chronicle: Objective, Preproduction, and Current Status

• 4 กู​รู​ดาน​แอ​นิ​เม​ชัน​ ฟาก​ฝ่ัง​เอเซีย​นม​ารวม​พูด​คุย​ใน​หัว​ขอ ASEAN animation Industry outlook &

Opportunities ซึ่ง​ได​รับ​เกียรติ​จาก Juan Miguel del Rosario, the President of the Animation Council of

the Philippines, (ACPI)Zeno Gabing, Co-founder at Giggle Garage Animations, Malaysiaและ Lily
Wang, SVP of Production (Asia), Brown Bag Films Bali, Indonesia
• Andrew Gordon ปัจจุบัน​เป็น Head of Animation (features), Dneg ควํ่าหวอด​ใน​วงการ​แอ​นิ​เม​ชัน​ ตัง้แต​ปี​

1994 รวม​งาน​กับ​ทัง้ Warner Bros. และ Pixar Animation Studios ผล​งาน​ที่​เรา​รูจัก​กัน​อยาง​ดี​ เชน A Bug’s

Life, Toy Story 2 และ 3, Monsters Inc, Monster U. Finding Nemo, Finding Dory, The Incredibles 1-2



ออนไลน​จาก​ลอนดอน​มา​พูด​คุย​ถึง Directing animation

• ออนไลน​จาก​ฮอ​งก​ง ได​วิ​ทยา​กร Tani Wong : Managing Director, Greater China & Southeast Asia,

Licensing International และ​เป็น​ผู​ครอง​ราง​วัล “20 Most Outstanding Licensing Practioners’’ ใน​งาน The

China Beijing International Cultural & Creative Industry Expo ปี​ 2​013-2014 มา​บรรยาย​ใน​หัว​ขอ The
State of the Licensing Business
• “Thai Streamer: Dare to dream!” พบ​กับ​ ชนิ​นท​ร ปรี​เปรม​ (กอลฟ​) หรือ​ที่​รูจัก​กัน​ดี​ใน​นามHuaHedครี​เอ

เตอร​สาย​เฮ​ฮา​ น้ําเสียง​เป็น​เอกลักษณ​และ​ไม​วา​จะ​เลน​เกม​อะไร​สามารถ​ดึง​คน​ดู​ได​อยู​หมัด​และ​นริศ​รา​ อุ​เอ​ะมะ​ (เฟิรน

) สตรี​มเม​อรสาว​ นา​รัก​พูด​เก​ง fc ตาม​ติด​กัน​เพ​รี​ยบที่ LUNAMOONChannel มา​รวม​กัน​แชร​ประสบการณ​ใน​วงการ

เกม

สําหรับ​ผู​ที่​สนใจ​สามารถ​ติดตาม​ความ​เคลื่อนไหว​ยอน​หลัง​ รวม​ถึง​อัพเดต​ขอมูล​ตางๆ​ ไดที่​เฟส​บุค​เพจBangkok

International Digital Content Festival ลิง​ค https://www.facebook.com/bidc.fest/ และ​ทาง​เว็บ​ไซ

ตwww.bidcfest.com


