
สสว.​ จับ​มือ​ ม.​ศิลปากร​จัด​งาน “Digital Content

Cluster Day” ปี​2 สราง​เครือ​ขาย​ตน​น้ํา กลาง​น้ํา

และ​ปลาย​น้ํา รองรับ​การ​สื่อสาร​ยุค​ดิจิ​ทัล

ตอง​ยอมรับ​วา​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตของ​ไทย​เรา​ใน​วัน​น้ี​มี​มูลคา​มหา​ศาล​ เพราะ​ชีวิต​ทุก​วัน​น้ี​ผูกพัน​อยู​กับ​สิ่ง​ที่

เรียก​วา​ “ดิจิทัล​คอน​เท​นต” อยาง​เหนียว​แน​น ​คือ​สื่อสาร​สนเทศ​ที่​มี​รูป​แบบ​เป็น​ดิจิทัล​ ที่​ผูคน​รับ​สาร​ผาน​คอมพิวเตอร​

ทีวี​ออนไลน​ ภาพ​ยนตร​ แท็บเล็ต และ​ที่​ใกล​ตัว​ที่สุด​ก็​คือ​สมา​รทโฟน​ รวม​ถึง​สื่อ​ที่​เรา​ได​สัมผัส​กัน​ ก็​คือ​ คา​แรก​เตอร​

หรือ​ที่​รูจัก​กัน​ใน​แง​ของ​ตัว​การตูน​, มาส​คอ​ต, สติก๊เกอร​ไลน​ถา​โดน​ใจ​ผูคน​ก็​สามารถ​ตอย​อด​ทําเป็น​ของ​เลน​ ของ​สะ

สม​ หรือ​นําไป​พิมพ​เป็น​ลวดลาย​ใน​ของใช​ตางๆ​ หรือ​บาง​ครัง้​ก็​ใช​เป็น​พรีเซ็นเตอร​แทน​คน​จริงๆ​ ฯลฯ​ และ​ยัง​สามารถ

พัฒนา​ไป​เป็น​เรื่อง​ราว​ตอ​เน่ือง​อยาง​การตูน​หรือ​ภาพยนตร​ได​อีก​ดวย​ รวม​ถึง​สื่อ​ดาน​แอ​นิ​เม​ชัน​ การ​ออกแบบ​งาน

กราฟิก​ใน​การ​โฆษณา​ และ​ภาพ​เคลื่อนไหว​ที่​มี​การ​เติบโต​อยาง​ตอ​เน่ือง​บาง​ฉาก​ยาก​ตอ​การ​ถาย​ทํา ก็​ตอง​ใช​แอนิเมชัน

และ​คอมพิวเตอร​กร​าฟิก Visual Effect เขาไป​เสริม​เติม​แตง​ให​สม​จริง​ สิ่ง​เหลา​น้ี​ลวน​บง​บอก​วา​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเขา

มา​เป็น​สวน​หน่ึง​ใน​ชีวิต​ประจําวัน​ รวม​ถึง​สามารถ​สราง​มูลคา​ทาง​ธุรกิจ​ให​แก​เศรษฐกิจ​ของ​ประ​เทศ

ใน​การ​น้ี​ ทาง​สํานักงาน​สง​เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) ได​รวม​มือ​กับ​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​จัด

งาน“Digital Content Cluster Day” เป็น​ปี​ 2​ ถือ​เป็น​งาน​รวม​พล​ของ​บุคลากร​ใน​วงการ​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ซึ่ง​เป็น

กิจกรรม​พัฒนา​เครือ​ขา​ย Digital Content ภาย​ใต​โครงการ​สนับสนุน​เครือ​ขา​ย SME ปี​ 2​562 จัด​โดย​สํานักงาน​สง
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เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) และ​ มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ นับ​เป็น​ความ​รวม​มือ​ของ​ภาค​รัฐ​และ

ภาค​การ​ศึกษา​ ที่​สนับสนุน​และ​สง​เสริม​ผู​ประกอบ​การ SME ทาง​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตให​เกิด​ความ​เขม​แข็ง​และ​มี

ศักยภาพ​ตา​มน​โย​บาย Thailand Digital ณ โรง​แรม​สวิ​ส โฮเต็ล​ บาง​กอก​ รัชด​า

กิจกรรม​ใน​ภาค​เชา​ ได​มี​ เวที​สนทนา​ถึง​ความ​สําเร็จ​ของ​กิจกรรม​พัฒนา​เครือ​ขาย​ดิจิทัล​คอน​เท​นตโดย​ลักขณา​ ตัง้​จิต

นบ​ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​สง​เส​ริ​มธุร​กิจ SME เป็น​ผู​แทน​ สสว.​ กลาว​วา​ “ทาง​ สสว.​ และ​ ม.​ศิลปากร​ ได​รวม​กัน​จัด

กิจกรรม​พัฒนา​เครือ​ขา​ย Digital Content ภาย​ใต​โครงการ​สนับสนุน​เครือ​ขา​ย SME ปี​ 2​562 เป็น​ปี​ที่​ 2​ เน่ืองจาก

เล็ง​เห็น​ถึง​การ​รวม​กลุม​ของ​ผู​ประกอบ​การ SME ที่​ถือวา​เป็น​สวน​สําคัญตอ​ระบบ​เศรษฐกิจ​โดย​รวม​ของ​ประ​เทศ​ ซึ่ง

การ​พัฒนา​ผู​ประกอบ​การ​โดย​การ​สราง​ให​เกิด​การ​รวม​กลุม​หรือ​เครือ​ขาย​ และ​ทําให​เกิด​ความ​เขม​แข็ง​ จําเป็น​จะ​ตอง

นําเอา​แนวคิด​ใน​การ​พัฒนา​คลัสเตอร​มา​เป็น​เครื่อง​มือ​ดําเนิน​การ​ โดย​เนน​การก​ระ​ตุนความ​เชื่อม​โยง​กัน​ระหวาง​ผู

ประกอบ​การ​ โดย​คํานึง​ถึง​ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​ ตัง้แต​ตน​น้ํา กลาง​น้ํา และ​ปลาย​น้ํา เนน​การ​พัฒนา​ผู​ประกอบ​การ

ใน​เครือ​ขาย​ให​มี​ศักยภาพ​ใน​การ​แขงขัน​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​การ​นํานวัตกรรม​และ​เทคโนโลยี​มาส​นับ​สนุ​นก

ารพัฒนา​ผลิตภัณฑ​และ​บริการ​ รวม​ไป​ถึง​การ​พัฒนา​ชอง​ทางการ​ตลาด​ใน​เชิง​รุก​ผาน​การ​จัด​กิจกรรม​ตางๆ​ พ​รอม​กับ

สราง​การ​รับ​รู​ถึง​ผลิตภัณฑ​ของ​ไทย​ให​กับ​ ผู​บริโภค​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​การ​พัฒน​า Digital Content Cluster

กลุม​เครือ​ขาย​ผู​ประกอบ​การ​ ขอ​ชื่นชม​และ​ขอ​ขอบคุณ​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ สมาคม​แอนิเมชัน​และ​คอมพิวเตอร

กราฟิก​แหง​ ประเทศ​ไทย (TACGA) และ​สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย (DCAT) ที่​ได​ดําเนิน​การ​โดย​คณาจารย​ มหา

วิทยา​ลัย​ รวม​มือ​กับ​ผู​เชี่ยว​ชาญ​ดาน Digital Content รวม​วิเคราะห​ขอมูล​วางแผน​พัฒนา​อุตสาหกรรม​น้ี​ จน​เกิด

กิจกรรม​ตางๆ​ เพื่อ​ยก​ระดับ​ความ​สามารถ​ของ​ ผู​ประกอบ​การ SMEไทย​ จน​เกิด​เป็น​ผล​สําเร็จ​ตาม​ความ​มุง​หวัง​

กิจกรรม​ทัง้หมด​ที่​จัด​ขึ้น​ตัง้แต​ประมาณ​เดือน​มีนาคม​ 2​562 ถึง​งาน Digital Content Cluster Day ใน​วัน​น้ี​ เพื่อ​มุง

พัฒนา​ ผู​ประกอบ​การ​ให​เกิด​การ​รวม​กลุม​หรือ​เครือ​ขาย​ จะ​นําไป​สู​ความ​เขม​แข็ง​ที่​ยัง่ยืน​ จําเป็น​จะ​ตอง​นําแนวคิด​ใน

การ​พัฒนา​เครือ​ขาย​มา​เป็น​เครื่อง​มือ​ใน​การ​ดําเนิน​การ​ เพื่อ​ให​สอด​รับ​กับ​นโยบาย​การ​ขับ​เคลื่อน​เศรษฐกิจ​ของ​ประ​เทศ​

ผาน​โครงการ​สนับสนุน​เครือ​ขา​ย SME โดย​คณะ​ผู​ดําเนิน​งาน​ได​รวม​กัน​วิเคราะห​ขอมูล​วางแผน​พัฒนา​อุตสาหกรรม​น้ี​

จน​เกิด​กิจกรรม​ตางๆ​ เพื่อ​ยก​ระดับ​ความ​สามารถ​ของ​ ผู​ประกอบ​การ SMEไทย​ จน​เกิด​เป็น​ผล​สําเร็จ​ กิจกรรม​เครือ

ขา​ย Digital Content มี​กิจกรรม​ที่​นา​สน​ใจ​ ที่​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​กับ​ผู​ประกอบ​การ​เชน​ การ​แลก​เปลี่ยน​ความ​รู

ประสบการณ​รวม​กัน​แบบ​บูรณ​าการ​ของ​ 5 เครือ​ขาย​ยอย​ การ​เพิ่ม​ชอง​ทางการ​ประชาสัมพันธ​ให​กับ​ผู​ประกอบ​การ​สง

เสริม​ผู​ประกอบ​การ​ที่​มี​ศักยภาพ​ใน​การ​ไป​สู​ตลาด​ตาง​ประเทศ​ให​มี​โอกาส​ใน​การนําเสนอ​สินคา​ใน​งาน​นิทรรศการ​ที่

เกี่ยวของ​ใน​ตาง​ประ​เทศ​ การ​ทํา Business Matching ที่​สราง​โอกาส​ใน​การ​แขงขัน​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​”

ดาน​ผู​แทน​จาก​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ผศ.​ณัฐพร​ กา​ญจน​ภูมิ​รักษา​การ​แทน​รอง​คณบดี​ฝ าย​บริหาร​ คณะ​เทคโนโลยี

สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ “ม​หา​วิทยาลัย​ศิลปากร​ หน่ึง​ใน​มหาวิทยาลัย​ไทย​ที่​มี​ความ​เชี่ยวชาญ​ทาง​ดาน​ศิลปะ​และ

การ​ออกแบบ​ได​มีน​โย​บาย​ใน​การ​สง​เส​ริม​ สนับสนุน​ และ​ประสาน​ความ​รวม​มือ​ดาน​วิชา​การ​ ระหวาง​หนวย​งา​น ​องค

กร​ เพื่อ​ถาย​ทอด​ และ​แลก​เปลี่ยน​องค​ความ​รู​ ระหวาง​บุคลากร​ทาง​สาย​วิชาการ​และ​สาย​วิชา​ชีพ​ เพื่อ​ให​ได​เกิด



ประโยชน​สูงสุด​ตอ​ทุก​ภาค​สวน​15 ปี​ที่​แลว​ ทาง​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ ได​เปิด​หลักสูตร​การ​เรียน​การ​สอ​น ​เพื่อ​พัฒนา

บุคคล​ากร​ทาง​ดาน DigitalContent ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ของ​อุตสาหกรรม​น้ี​ โดย​เรา​มี​ความ​เชื่อ​ใน​การ​สราง

บุคคล​ากร​ที่​สา​มา​รถ​ บูรณ​าการ​ความ​รู​ ดาน​การ​ออกแบบ​และ​สราง​สื่อ​ เทคโนโลยี​ดาน​ดิจิทัล​ และ​ ธุรกิจ​การ​ตลาด​ เขา

ดวย​กัน​ ภาย​ใต​คณะ​ทคโน​โลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อสาร​เพื่อ​ตอบ​สนอง​ความ​ตองการ​ของ​อุตสาหกรรม​น้ี​ กิจ​กร​รมฯ​

น้ี​ ถือ​เป็น​โอกาส​สําคัญ​อีก​ครัง้​หน่ึง​ ใน​การ​สราง​ความ​รวม​มือ​ของ​หนวย​งาน​รัฐ​สอง​หนวย​งา​น ​ระ​หวาง​ สํานักงาน​สง

เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) กับ​ มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ รวม​ถึง​การ​ไป​รวม​มือ​กับ​หนวย​งาน​ภาย

นอก​ ทาง​มหาวิทยาลัย​หวัง​เป็น​อยาง​ยิ่ง​วา​ องค​ความ​รู​และ​กิจ​กกรม​ตางๆ​ ที่​ได​จัด​ขึ้น​น้ี​ จะ​ชวย​ใน​การ​พัฒนา​ขีด​ความ

สามารถ​ของ​อุตสาหกรรม​ไทย​ดาน DigitalContent ให​เจริญ​รุงเรือง​ขยาย​ตลาด​ไป​สู​ตลาด​โลก​มาก​ขึ้น​ รวม​ถึง

สามารถ​พัฒนา​ศักยภาพ​บุคคล​ากร​ใน​การ​รองรับ​ความ​ตองการ​ของ​อุตสาห​รรม​ใน​อนาคต​ได​เป็น​อยาง​ดี”

สําหรับ​ อัจฉรา​ กิจ​กัญ​จน​าสน กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​ บิก๊เบร​นพิคเจอร​ส จํากัด​ ได​แชร​การ​ตอย​อด​ผล​งาน​จาก​การ

ได​รวม​กิจกรรม​เมื่อ​ปี​ 2​561 “ผล​งาน HeyBuddy คือ​แอนิเมชัน​สรางสรรค​โดย​ บริษทั​ บิก๊เบร​นพิคเจอร​ส จํากัด​ 1

ใน​ผล​งาน​ที่​ได​รับ​การ​คัด​เลือก​จาก​โครง​การ ThailandAnimationPitch 2018 (TAP) จัด​โดย​สํานักงาน​สง​เสริม

วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) รวม​กับ​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ และ​ได​ตอย​อด​ความ​สําเร็จ​นําไป​สู​การ

ประกวด​ใน​งาน AsianAnimationSummit 2018 (AAS 2018) สนับสนุน​โดย​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​

หรือ DITP โดย​มี​ สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) เป็น​ผู​ประสาน​งา​น ​และ

การ​เจรจา​การ​คา​ที่​เกิด​ขึ้น​ภายใน​งาน​ครัง้​นัน้​ ได​เป็น​โอกาส​ให​ผล​งาน HeyBuddy มี​การ​ลง​นาม​บันทึก​ขอ​ตกลง​รวม

ทุน​กับ​ประเทศ​อิน​เดีย​ ใน​การ​ผลิต​เป็น​การตูน​ใน​รูป​แบบ NonVerbalAnimation จึง​ถือ​เป็น​ความ​สําเร็จ​ของ​ผู​มี​สวน

เกี่ยวของ​ทุก​ฝ าย​”

จาก​นัน้​ตอ​ดวย​ธนัช จุ​วิวัฒน​กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​อิก๊ด​รา​ซิ​ล กรุป​ จํากัด​(มหา​ชน​) ขึ้น​ทอลค​ใน​หัว​ขอ S to M to

Eแชร​แนวคิด​ใน​การ​ดําเนิน​ธุรกิจ​เพื่อ​เขา​ตลาด​หลัก​ทรัพย

สําหรับ​กิจกรรม​ใน​ภาค​บาย​ จะ​เนน​การ​ขยาย​เครือ​ขาย​ไป​ยัง​ภาค​อุตสาหกรรม​อื่นๆ​ ที่​สนใจ​นําผล​งาน​ดาน​ดิจิทัล​คอน

เท​นตไป​ตอย​อด​ธุรกิจ​ ใน​รูป​แบบBusiness Matching เริ่ม​จาก​สัมมนา How to use character ? โดย​ สัน​ติ​ เลา

หบูรณะ​กิจ​ รอง​กรรมการ​ผู​จัดการ​บริษทั​ วิ​ธิตา​ แอ​นิ​เม​ชัน่ ​จํากัด​ กู​รู​ใน​วงการ​ดิจิทัล​คอน​เท​นต มา​ปัน​แนวคิด​และ

ประสบ​การณ​ ใน​เรื่อง​การนําคา​แรก​เตอร​ รวม​ถึง​บริการ​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไป​ตอย​อด​ได​อยางไร​ใน​ธุรกิจ​ยุค 4.0

(Character X Design X Branding X Merchandising) ซึ่ง​มี​ผู​แทน​องคกร​มา​รวม​รับ​ฟัง​กัน​อยาง​มาก​มาย​ กอน​ที่

จะ​เปิด​ตลาด​นัด​ดิจิทัล​คอน​เท​นตมี​ทัง้​ผู​ประกอบ​การ​คา​แรก​เตอร​ แอ​นิ​เม​ชัน CG Service รวม​ถึง Visual Effect

พรอมใจ​นําผล​งาน​มา​จัด​แสดง​กัน​ และ​ให​คําปรึกษา​แก​นัก​ธุรกิจ​ผู​สนใจ​ทัง้​อุตสาหกรรม​แฟชัน่​-สิ่ง​ทอ​ โรงงาน​ผลิต

เฟอร​นิ​เจอร​ เครื่อง​เขียน​ ของ​ขวัญ​ ของ​เด็ก​เลน​ อุป​โภค​ บริโภค​ ธุรกิจ​คา​ปลีก​ หาง​สรรพ​สิน​คา​ ออนไลน​ชอป รวม

ถึง​กลุม​ธุรกิจ​การ​สื่อ​สาร​ และ​ให​บริการ​ดาน​ขน​สง​ โรง​แรม​ ถือ​เป็นการ​เริ่ม​ตน​เปิด​ประตู​แหง​โอ​กา​ส ได​ทําความ​รูจัก

กัน​กัน​ รวม​ถึง​แลก​เปลี่ยน​มุม​มอง​ที่​จะ​นําดิจิทัล​คอน​เท​นตไป​ตอย​อด​ใน​หลาก​หลาย​รูป​แบบ​เพื่อ​สง​เสริม​การ​ตลาด​และ

การ​สื่อสาร​ตอบ​รับ​ยุค​ดิจิ​ทัล



รวม​ถึง​อีก​หน่ึง​กิจกรรม​ที่​สําคัญ​ คือ​ การนําเสนอ​ผล​งาน Thailand Animation Pitching Workshop 2 รอบ​สุด​ทาย​

ที่​ได​รับ​เกียรติ​จาก​ผู​แทน​องคกร​และ​ผูทรง​คุณวุฒิ​มา​รวม​เป็น​คณะ​กรรมการ​คัด​สรร​ อาทิ​ ลักขณา​ ตัง้​จิต​นบ​ ผู​อํานวย

การ​ฝาย​สง​เส​ริ​มธุร​กิจ SMEs สํานักงาน​สง​เสริม​วิสาหกิจ​ขนาด​กลาง​และ​ขนาด​ยอม​ (สสว.​) ผศ.​ฐิติ​ยา​ พ​จน​าพิทักษ

อาจารย​คณะ​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อสาร​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​ ณิชพร​ วรรณ​พฤกษ​กรม​สง​เสริม​การ​คา

ระหวาง​ประ​เทศ (DITP) ธนัท ตัน​อนุชิต​ติ​กุล​ประธาน​เจา​หน าที่​บริหาร​บริษทั​ การตูน​คลับ​มี​เดีย​ จํากัด​ วิไล​ภรณ

จงกล​วัฒนา​ ผู​ชวย​ผู​อํานวย​การ​สํานัก​รายการ​สถานี​โทรทัศน​ไทย​พี​บีเอส (Thai PBS)อาทิ​มา​ สุร​พง​ษชัย​ กรรมการ​ผู

จัดการ​บริษทั​ ไอ​ฟลิ​กซ ประเทศ​ไทย​ จํากัด​ฯลฯ​ เพื่อ​คัด​สรร​ผล​งา​น ​5 โปร​เจ​ค นําไป​ตอย​อด​เสนอ​งาน​ที่​ตาง​ประเทศ

ใน​อันดับ​ตอ​ไป


