
“สนุก​ดอทคอม​” เสริม​บริการ​ออนไลน ​ใหม​ตอบ​โจทย

คน​ยุค​ดิจิ​ทัล

ขาว​ประ​ชา​สัมพัน​ธ

“สนุก​ดอทคอม​” เสริม​บริการ​ออนไลน​ใหม​ตอบ​โจทย​คน​ยุค​ดิจิ​ทัล

พรอม​เเนะ​นําเท​รน​ดสื่อ​โฆษณา​ลา​สุด Data Management เป็น​เว็บ​แรก​ใน​ไทย

กรุง​เทพ​ฯ, 17 มิถุนายน​ 2​558 – สนุก​ดอทคอม (Sanook.com) เว็บไซต​ให​บริการ​ขอมูล​ขาวสาร​และ​สาระ​บันเทิง​ชัน้

นําของ​ประเทศ​ไทย​ ปรับ​โฉม​บริการ​ออนไลน​ใหม​บน​แพลตฟอรม​ดิจิทัล​เพื่อ​ตอบ​สนอง​ไลฟ ​สไตล​คน​รุน​ใหม​ที่​ใช

อินเทอรเน็ต​เป็น​เวลา​ราว​ 7.​2 ชัว่โมง​ตอ​วัน​ (ที่มา​จาก ETDA) ขณะ​เดียวกัน​ตอบ​โจทย​เอ​เยน​ซี่​ที่​มอง​หา​รูป​แบบ​การ

ทําโฆษณา​ออนไลน​แบบ​ตรง​กลุม​เป า​หมา​ย (Targeting Audience) ผาน​รูป​แบบ​การ​จัดการ​ขอมูล​ พ​รอม​เผย​ยอด​ผู

เยี่ยม​ชม​หน า​เว็บไซต​กวา​ 35 ลาน​คน (Unique Visitor) และ​สื่อ​โซ​เชีย​ลมีเดีย​ทัง้หมด​ที่​เขา​ถึง​คน​ไทย​กวา​ 44 ลาน

คน​ พ​รอม​แนะนําเกมส​ลา​สุด Ultimate Racing

นายก​ฤต​ธี มโน​ลี​หกุล​ ประธาน​กรรมการ​บริหาร​ บริษทั​ สนุก​ ออนไลน​ จํากัด​ เผย​วา​ “ปัจจุบัน​เรา​ได​เห็น​พฤติกรรม​ที่

เคย​เป็น​เท​รน​ด “ชี​วิ​ต… เคลื่อน​ที่​” และ​การ​ใช​ชีวิต​ใน​การ​ทํางาน​และ​ชีวิต​สวน​ตัว​บน​หลาย​ๆ อุปกรณ​จอ​ภาพ​ ไม​วา​จะ

เป็น​ จอ​คอมพิวเตอร​ จอ​แท็บเล็ต และ​จอ​มือ​ถือ​ ซึ่ง​วัน​น้ี​นับ​เป็น​เรื่อง​ปกติ​ไป​แลว​ ขอมูล​จาก​นี​ลเส็น​ (ประเทศ​ไทย​)

เปิด​เผย​เมื่อ​เดือน​เมษายน​ที่​ผาน​มา​ ประเมิน​วา​ใน​ชวง​ 4-5 ปี​จาก​น้ี​ คน​ไทย​จะ​มี​อัตรา​การ​ครอบ​ครอง​สมา​รทโฟน​ อยู

ที่​ 100% ซึ่ง​จะ​ทําให​คน​ไทย​เขา​ถึง​อินเทอรเน็ต​ได​งาย​ยิ่ง​ขึ้น​ จาก​ปัจจัย​เหลา​น้ี​ สนุก​ดอทคอม​ได​พัฒนาการ​ให​บริการ

ออนไลน​บน​ดิจิทัล​แพลตฟอรม​ให​ตอบ​สนอง​ไลฟ ​สไตล​ ที่​วัน​น้ี​การ​ดําเนิน​ชีวิต​ไม​จําเป็น​ตอง​อยู​กับ​ที่​เสมอ​ไป​ สามารถ

ปรับ​เปลี่ยน​การ​ทํางาน​ให​เป็นการ​ทอง​เที่ยว​ โดย​ใช​อุปกรณ​ดิจิทัล​เป็น​เครื่อง​มือ​ใน​การ​สื่อสาร​และ​สราง​สันทนาการ​ได​”

“สนุก​ดอทคอม​ได​พัฒนาการ​ให​บริการ​ให​มี​รูป​แบบ​ที่​หลาก​หลาย​บน​สื่อ​ดิจิทัล​ที่​มี​ขนาด​หน า​จอ​ตาง​กัน​ หรือ​การ​เขา​ชม

ผาน​เว็บ​โดย​ตรง​ โดย​พัฒน​า Sanook! Application 2015 สําหรับ​อุปกรณ​เคลื่อน​ที่​ ที่​มี​ฟีเจอร​หลาก​หลาย​มาก​ขึ้น​

รวม​ถึง​การ​คัด​สรร​เน้ือหา​สาระ​คุณภาพ​เพื่อ​สรางสรรค​สังคม​ และ​ใช​แพลตฟอรม​ของ​เรา​เป็น​พื้นที่​เชิง​สรางสรรค​ตอ

สังคม​มาก​ขึ้น​ อาทิ​ ควา​มรวม​มือ​ใน​การ​ระดม​ทุน​ออนไลน​เพื่อ​การ​กุ​ศล ​นอกจาก​น้ี​สนุก​ดอทคอม​ยัง​เพิ่ม​บริการ​ดาน

ความ​บันเทิง​ผาน​มือ​ถือ​ ดวย​การ​เปิด​ตัว​เกม “Ultimate Racing” เกม​แขง​รถ​ที่​มอบ​ประสบการณ​ขับ​แร​ลลี่​สุด​มันส

พรอม​กราฟิก​ที่​สวย​งาม​ มา​เติม​ความ​สนุก​ให​ผู​ใช​งาน​สามารถ​เชิญ​เพื่อน​มา​ประลอง​ฝีมือ​ไป​ดวย​กัน​ได​ทุก​เวลา​ ซึ่ง​การ

เลน​เกม​เป็น​หน่ึง​วิธี​พัก​ผอน​บน​โลก​โซ​เชีย​ลที่​คน​ไทย​ชื่น​ชอบ​เป็น​อยาง​มาก​” นายก​ฤต​ธีกลาว​เส​ริม

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b8%e0%b8%81%e0%b8%94%e0%b8%ad%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%a1-%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a1%e0%b8%9a%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%b2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%99%e0%b8%b8%e0%b8%81%e0%b8%94%e0%b8%ad%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%a1-%e0%b9%80%e0%b8%aa%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%a1%e0%b8%9a%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%b2/


นาย​จักรพันธ​ พ​วง​แกว​ ประธาน​ฝาย​สื่อ​โฆษณา​ออนไลน​ บริษทั​ สนุก​ ออนไลน​ จํากัด​ กลาว​วา​ “ปัจจุบัน​ภาพ​รวม

โฆษณา​ดิจิทัล​ใน​ไทย​มี​แนว​โนม​เติบโต​สูง​ เน่ืองจาก​การ​ขยาย​ตัว​ของ​เครือ​ขาย​อินเทอรเน็ต​ที่​ชวย​ให​ผู​บริโภค​สามารถ

เขา​ถึง​โลก​ออนไลน​ได​งาย​ขึ้น​ สง​ผล​ให​โลก​ออนไลน​กลาย​เป็น​สื่อ​ที่​นักการ​ตลาด​จะ​ให​ความ​สนใจ​และ​ใช​มาก​ขึ้น​

สมาคม​โฆษณา​ดิจิทัล​ (ประเทศ​ไทย​) คาด​การณ​วา​ปี​น้ี​โฆษณา​ดิจิทัล​จะ​มี​มูลคา​ราว​ 8,134 ลาน​บาท​ เติบโต​ขึ้น​ 33%

จาก​ปี​กอ​น ​สําหรับ​สนุก​ดอทคอม​สื่อ​โฆษณา​ดิจิทัล​จะ​เนน​รูป​แบบ​ที่​ตรง​กับ​กลุม​เป า​หมาย​โดยตรง​มาก​ขึ้น​ ดัง​นัน้​

แพลตฟอรม​การ​จัดการ​ดาตา​ หรือ “Data Management Platform (DMP)” จะ​มี​บทบาท​สําคัญ​และ​ชวย​เพิ่ม

ประสิทธิภาพ​ให​โฆษณา​ดิจิทัล​ ดวย​การ​เชื่อม​โยง​ขอมูล​ตางๆ​ ของ​ผู​ใช​งาน​อินเทอรเน็ต​ไว​ดวย​กัน​ แลว​จัด​หมวด​หมู​ให

แบรนด​สามารถ​กําหนด​กลุม​เป า​หมา​ย (Targeting) ที่​รับ​สื่อ​โฆษณา​ได​ชัดเจน​ขึ้น​ ชวย​ใหการ​นําเสนอ​โฆษณา

ออนไลน​เขา​ถึง​กลุม​ผู​บริโภค​ที่​ตองการ​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ โดย​สนุก​ดอทคอม​จะ​เป็น​ผู​ให​บริการ​การ​สื่อสาร​การ​ตลาด

บน​สื่อ​ออนไลน​ดวย Data Management Platform เว็บ​แรก​ใน​เมือง​ไทย​ เพื่อ​บริหาร​จัดการ​โฆษณา​ดิจิทัล​บน

เว็บไซต​สนุก​ดอทคอม​ให​สามารถ​เขา​ถึง​กลุม​เป า​หมาย​ที่​เยี่ยม​ชม​เว็บไซต​กวา​ 35 ลาน​คน (Unique Visitor) ผาน

เน้ือหา​ใน​แตละ​เพจ​ที่​จัด​หมวด​หมู​ให​ตรง​กับ​ความ​ตองการ​ของ​ผู​บริโภค​แตละ​กลุม​ ซึ่ง​สอดคลอง​กับ​การ​ตลาด​แบบ

Targeting ที่​แบรนด​ตอง​การ​”

สําหรับ​บริการ​บน​หน า​หลัก​ของ Sanook! ปัจจุบัน​ประกอบ​ดวย​ “ขาว​สาร​” (อาทิ​ ขาว​วัน​น้ี​ ขาว​บันเทิง​-ด​ารา​ ขาว​กีฬา​

บริการ​ตรวจ​สลาก​กิน​แบง​รัฐ​บาล​), “บัน​เทิง​” (ได​แก​ ฟัง​เพ​ลง​ อาน​เรื่อง​ยอ​ละคร​-ภาพ​ยนตร​ ดู​ทีวี​ออนไลน​ และ​เกมส

), “ไลฟ ​สไตล​” (ได​แก​ หมวด​หมู​สําหรับ​ผู​หญิง​ ผู​ชาย​ วัย​รุน​ ทํานาย​ดวง​ชะ​ตา​ ไอ​ที​ รถ​ยนต​ การ​เงิน​ ทอง​เที่ยว​ ราน

อา​หาร​), “โม​บาย​” (โมบาย​แอ​ปพลิ​เคชัน​ อา​ทิ Sanook! Application, Lotto Thai, บริ​การ SMS และ​ดาวนโหลด

เพล​ง-​เกมส​บน​มือ​ถือ​) และ​ “บริการ​” (อาทิ​ พ​จน​านุ​กรม​ กู​รู​-ร​อบ​รู​ เว็บ​บอรด​ อัลบัม้​รูป​ เป็น​ตน​)

เกี่ยว​กับ​บริษทั​ สนุก​ ออนไลน​ จํากัด

บริษทั​ สนุก​ ออนไลน​ จํากัด​ ผู​ให​บริการ​เว็บ​ไซต​ สนุก​ดอทคอม (http://www.sanook.com) กอ​ตัง้​เมื่อ​ปี​ พ​.​ศ.​

2541 มี​กลุม​ธุรกิจ​หลัก​ คือ​ กลุม​ธุรกิจ​เน้ือหา​และ​บริ​การ (Content & Services) ประกอบ​ไป​ดวย​ ขอมูล​ขาวสาร

และ​สาระ​บัน​เทิง (Infotainment content), ชุมชน​ออนไลน​และ​บริการ​ออ​นไลน (Online community & services)

บริการ​ดาน​มือ​ถือ (Mobile application & Mobile content download) และ​บริการ​โฆษณา​ออนไลน​สําหรับ​ธุรกิจ
(Online Advertising for businesses)

สอบถาม​ราย​ละเอียด​เพิ่ม​เติม​ได​ที่

บริษทั​ สนุก​ ออนไลน​ จํากัด​ บริษทั​ พี​ซี​ แอนด​ แอ​สโซ​ซิ​เอ​ทส คอน​ซัลติง้​ จํากัด

พรรณ​วลัย​ กิจ​บุ​ริ​นท​ร ปิย​พง​ษ มิด​ชิด

โทร​.​ 02-833-3000 ตอ​ 2​234 โทร​.​ 02-971-3711

อี​เม​ล Panwalai@sanook.com อี​เม​ล piyapong@pc-a.co.th


