
สจล​.​ จับ​มือ​ สถาบัน​ดัง​ใน​ตาง​ประเทศ​ดาน​วัต​กรรม

และ​เทคโนโลยี​ จัด​งา​น ​ไอ​ เอ​ส ที​ เอ​ส 2​018

ขาว​ประ​ชา​สัมพัน​ธ

สจล​.​ จับ​มือ​ สถาบัน​ดัง​ใน​ตาง​ประเทศ​ดาน​วัต​กรรม​และ​เทคโนโลยี​ จัด​งา​น ​ไอ​ เอ​ส ที​ เอ​ส 2​018 ชิง​ถวย​รางวัล

พระราชทาน​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดา​ ฯ สยาม​บรม​ราช​กุ​มา​รี​ ดาน​การ​เรียน​การ​สอ​น ​จุด​พลุ​การ​เรียน​การ​สอน​แบบ

ใหม​ ใช​โจทย​งาน​จาก​จริง​เป็น​บท​เรี​ยน

สจล​.​ จับ​มือ​ สถาบัน​เทคโนโลยี​แหง​ชา​ติ​ ประเทศ​ญี่ป ุน​ จัด​ทัพ​นักศึกษา​เขา​รวม​งา​น ​ไอ​ เอ​ส ที​ เอ​ส 2​018 คนหา

เทคโนโลยี​และ​นวัตกรรม​ ตอย​อด​ใช​งาน​ใน​ชีวิต​จริง​ โดย​มี​หนวย​งาน​เอกชน​ใน​ประเทศ​ไทย​ ได​แก​ กรุง​ไทย​, พี​ที​ที​

ดิจิตอล​, เอ​ดับ​บิล​เอส (AWS), ออ​โต​เดสก (AutoDesk) และ​ เรือ​เร็ว​ลม​พระ​ยา​ รวม​ให​โจทย​ใน​กิจกรรม​ไอ​ เอ​ส ที​ เอ

ส 2​018

รศ.​ดร​.​อนุ​วัฒน จาง​วนิ​ชเลิศ​ รอง​อธิการบดี​อาวุโส​ฝ าย​บริหาร​วิชา​การ​ สถาบัน​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​เจา​คุณ​ทหาร

ลาด​กระ​บัง​ กลาว​วา​ “กา​รจัด​งา​น ​ไอ​ เอ​ส ที​ เอส 2018 (ISTS 2018) ครัง้​น้ี​ เป็น​ ลักษณะ​ของ​งา​น ​ไอ​ เอ​ส ที​ เอส

2018 (ISTS 2018) เป็นการ​รับ​โจทย​จาก​ผู​ประกอบ​การ​เพื่อ​ให​ทีม​นักศึกษา​ได​ระดม​สมอง​เพื่อ​คิดคน​และ​ประดิษฐ

นวัตกรรม​เพื่อ​แก​ปัญหา​จริง​กัน​แบบ​-ม​ารา​ธอนภา​ยใน​ระยะ​เวลา​ 7 วัน​ 7 คืน​ โจทย​ที่​ได​รับ​เป็น​โจทย​ที่​เกี่ยว​กับ

เทคโนโลยี​และ​นวัตกรรม​ การ​จัด​กิจกรรม​ลักษณะ​น้ี​ เรียก​กัน​วา​ แฮ็คคาธ​อน (Hackathon) วัตถุประสงค​การ​จัด​งาน

ใน​ครัง้​น้ี​ เพื่อ​เปิด​โอกาส​ให​ นักศึกษา​จาก​หลาก​หลาย​สถาบัน​การ​ศึกษา​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประเทศ​มี​โอกาส​ทํางาน​รวม​กัน

เพื่อ​ฝึก​การ​ใช​ทักษะ​ทาง​วิศวกร​รม​ การ​ออกแบบ​และ​ธุรกิจ​ใน​การ​แก​ปัญหา​โจทย​จาก​ธุรกิจ​จริง​”

การ​จัด​งาน​ไอ​ เอ​ส ที​ เอส 2018 (ISTS 2018) ครัง้​น้ี​ ทาง​สจล​.​ ได​รวม​มือ​กับ​สถาบัน​เทคโนโลยี​แหง​ขา​ติ​ ประเทศ​ญี่

ป ุน (KOSEN – National Institute of Technology , Japan ) เป็น​ผู​รวม​จัด​งา​น ​มี​การ​เปิด​โอกาส​ให​นักศึกษา​จาก

สจล​.​ และ KOSEN ได​ทํางาน​รวม​กัน​ใน​การเต​รี​ยม​ความ​พรอม​ของ​การ​จัด​งาน​รวม​กัน​ ฝึก​ภาวะ​ความ​เป็น​ผูนําและ

การ​ทํางาน​รวม​กัน​เป็น​ทีม

การ​เขา​รวม​กิจกรรม​ใน​ครัง้​น้ี​ นักศึกษา​สมัคร​เขา​มา​เพื่อ​รวม​กิจ​กร​รม​แฮ็คคาธ​อนครัง้​น้ี​ นักศึกษา​สามารถ​สมัคร​เขา​มา

รวม​โครงการ​ได​ โดย​ใน​หน่ึง​ทีม​จะ​ตอง​ประกอบ​ไป​ดวย​นักศึกษา​ที่มา​จาก​ตาง​สาขา​กัน​ อาทิ​ วิศว​กร​ โปรแกรม​เม​อร

การ​ตลาด​ สถาปนิก​ การ​จัด​ทีม​จะ​คละ​สาขา​ที่​ตาง​กัน​ คละ​ประ​เทศ​ โจทย​ที่​ได​รับ​และ​ภูมิ​หลัง​ทาง​ดาน​การ​ศึกษา​จะ​มี

สวน​สําคัญ​ใน​การ​จัด​ทีม​ นักศึกษา​ที่​เขา​มา​รวม​กิจกรรม​ใน​ครัง้​น้ี​มา​จาก​ 5 ประ​เทศ​ ได​แก​ 1 ญี่ป ุน​ 54 คน​ 2​ สิงคโปร​

16 คน​ 3.​ ฮองกง​ 2​0 คน​ 4.​ อิน​โด​นี​เซี​ย 12 คน​ 5.​ ไทย​ 50 คน​ รวม​ทัง้หมด​มี​นักศึกษา​ใน​การ​แขงขัน​ครัง้​น้ี​ 152

ทา​น ​แบง​เป็น​ทัง้​หมด​ 30 ทีม​ ทีม​ละ​ 5-6 คน​ การ​ให​โจทย​จะ​เนน​ใน​หัว​ขอ​ 5 ดาน​จาก Sustainability

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%88%e0%b8%a5-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad-%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9a%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%94%e0%b8%b1%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%95/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%aa%e0%b8%88%e0%b8%a5-%e0%b8%88%e0%b8%b1%e0%b8%9a%e0%b8%a1%e0%b8%b7%e0%b8%ad-%e0%b8%aa%e0%b8%96%e0%b8%b2%e0%b8%9a%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%94%e0%b8%b1%e0%b8%87%e0%b9%83%e0%b8%99%e0%b8%95/


Development Goals (SDGs) ตาม​นโยบาย​ของ​ องคการ​สหประชาชาติ​ที่​ได​ให​ไว​ และ​หัวขอ​ใน​การ​ให​โจทย​ของ

นักศึกษา​จะ​คลอง​กับ​นโย​บาย Thailand 4.0 ทาง​ดาน

นวัตกรรม​ การ​ดูแล​สุข​ภาพ​ ปัญญา​ประ​ดิษฐ​ หุน​ยนต​ การ​ทอง​เที่ยว​ และ​อื่น​ ๆ โจทย​ที่​ได​มา​จราก​ทัง้​ 5 บริษทั​เป็น

โจทย​จาก​ 5 กลุม​ธุรกิจ​ที่​มี​ความ​หลาก​หลาย​ ขึ้น​อยู​กับ​ความ​ตองการ​ของ​บริษทั​ ได​แก​ 1.​ โจทย​จาก​ธนาคาร​กรุง​ไทย

ใน​การ​ประ​ยุกต​ใช Chat Bot และ​ปัญญา​ประดิษฐ​มา​ชวย​อํานวย​ความ​สะดวก​ใน​การ​ทําธุรกรรม​ทาง​ดาน​การ​เงิน​ 2​.​

โจทย​จาก AWS เป็นการ​นําระบบ​อัตโนมัติ​และ​ปัญญา​ประดิษฐ​มา​ชวย​ให​วิถี​การ​ดําเนิน​งาน​ของ​คนใน​บาน​มี​ความ

สะดวก​สบาย​มาก​ขึ้น​ 3.​ โจทย​จาก​พี​ที​ที​ดิจิตอล​ เป็นการ​นําโด​รน​มา​ทํางาน​รวม​กับ​มนุษย​สํารวจ​เมือง​อัจฉริยะ​เพื่อ​เพิ่ม

เติม​ความ​สะดวก​สบาย​และ​ความ​ปลอดภัย​ใน​เมือง​อัจฉริยะ​ 4.​ โจทย​จาก​เรือ​เร็ว​ลม​ลม​พระ​ยา​ ใน​การ​ทําเท​คโน​โลยี

AR/VR มา​ชวย​สราง​มูลคา​และ​ความ​ปลอดภัย​ใน​ธุรกิจ​การ​ทอง​เที่ยว​ 5.​ โจทย​จาก AutoDesk ใน​การ​สราง​ระบบ

อัตโนมัติ​และ​ปัญญา​ประดิษฐ​เพื่อ​อํานวย​ความ​สะดวก​ให​กับ​ผู​ปวย​และ​ผู​สูง​อา​ยุ

ดร​.​ธีร​วัฒน อัศว​โภคี​ ผู​ชวย​กรรมการ​ผู​จัดการ​ใหญ​ สาย​งาน​นวัตกรรม​ขอมูล​เพื่อ​การ​ขับ​เคลื่อน​ธุรกิจ​ธนาคาร​กรุง​ไทย​

เปิด​เผย​วา​ “กา​รส​นับ​สนุ​นก​ารจัด​งาน​ใน​ครัง้​น้ี​ ถือ​เป็นการ​ตอกยํ้าเจตนารมณ​ของ​ธนาคาร​ใน​การ​กาว​สู​ธนาคาร​แหง

อนาคต​ หรือ Future Banking และ​เป็น​โอกาส​ที่​ธนาคาร​จะ​ได​รวม​มือ​กับ​องคกร​พันธมิตร​ชัน้​นําที่​มี​ความ​เชี่ยวชาญ

ดาน​นวัตกรรม​ ใน​การ​สง​เสริม​และ​สรรหา​บุคลากร​ที่​มี​ทักษะ​ดาน​ไอที​ใน​ระดับ​ภูมิภาค​และ​ใน​ระดับ​โลก​ ซึ่ง​จะ​เป็น​ที่

ตองการ​ใน​ภาค​ธุรกิจ​ตางๆ​ รวม​ทัง้​เป็น​ชอง​ทางใน​การ​เฟ น​หา​ทรัพยากร​บุคคล​ที่​มี​คุณภาพ​เพื่อ​มา​ทํางาน​รวม​กับ

ธนาคาร​ตอ​ไป”

“โดย​การ​แขงขัน​ใน​ครัง้​น้ี​จะ​เป็น​ใน​รูป​แบบ​ แฮ็คคาธ​อน (Hackathon) ซึ่ง​ผู​เขา​แขงขัน​จะ​ได​แขงขัน​ใน​สถานการณ​ที่

เสมือน​ชีวิต​การ​ทํางาน​จริง​ใน​การ​วางแผน​การ​จัดการ​เวลา​ การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​ ปรับ​เปลี่ยน​คิดคน​แก​ปัญหา​ หรือ Hack

ปัญหา​ อยาง​ติดตอ​กัน​แบบ​มา​รา​ธอน Marathon เพื่อ​ให​ทัน​กับ​เทคโนโลยี​ที่​เปลี่ยนแปลง​อยาง​รวด​เร็ว​ ซึ่ง​สอดคลอง

กับ​การ​ดําเนิน​ธุรกิจ​ของ​ธนาคาร​ที่​ตอง​ปรับ​ตัว​อยู​ตลอด​เวลา​ โดย​ใน​การ​แขงขัน​จะ​มี​ผู​เชี่ยวชาญ​จาก Krungthai

Innovation Lab ของ​ธนาคาร​มา​เป็น​ผู​สนับสนุน​และ​ให​คําแนะนําเชิง​เทคนิค​แก​ทีม​ผู​เขา​แขงขัน​ใน​การ​พัฒนา​เท​คโน

โลยี Thai Optical Characer Recognition (Thai-OCR) หรือ​ระบบ​การ​ประมวล​ผล​ขอความ​และ​จัด​เก็บ​ขอมูล

เอกสาร​ภาษา​ไทย​ และ​ใน​การ​พัฒนา​เท​คโน​โลยี AI Chatbot หรือ​ระบบ​สนทนา​โตตอบ​อัต​โน​มัติ​ ที่​จะ​สามารถ​นํามา

ประยุกต​กับ​การ​ดําเนิน​ธุรกิจ​ของ​ธนาคาร​ เพื่อ​เพิ่ม​ประสิทธิภาพ​กระบวนการ​ทํางาน​ของ​ธนาคาร​ โดย​เฉพาะ

กระบวนการ​อนุมัติ​สิน​เชื่อ​ ให​รวด​เร็ว​ ลด​ขอ​ผิด​พลาด​ นํามา​ซึ่ง​การ​ให​บริการ​ที่​เป็น​เลิศ​และ​ตอบ​โจทย​ลูกคา​ประชาชน

ใน​ยุค​ดิจิตอล​ 4.​0 ตอ​ไป”

รางวัล​สําหรับ​การ​รวม​กิจกรรม​ใน​ครัง้​น้ี​ นับ​วา​เป็น​เกียรติ​ของ​ผู​ที่​เขา​รวม​งาน​น้ี​เป็น​อยาง​ยิ่ง​ที่​ จะ​ได​รับ​รางวัล​ถวย​พระ

ราช​ทา​น ​จาก​สมเด็จ​พระ​เทพ​รัตน​ราช​สุ​ดา​ และ​ยัง​มี​ทาน​อื่น​ ๆ ที่​ได​มอบ​ถวย​รางวัล​มา​ให​ใน​ครัง้​น้ี​ อาทิ​ พ​ลเอก​สุร​ยุทธ​

จุล​ลา​นนท​ องค​มน​ตรี​ มอบ​ถวย​รางวัล​ ใน​ดาน​ความ​เป็น​ไป​ได​ทางการ​ตลาด​มาก​ที่​สุด​ สถาบัน​เทคโนโลยี​แหง​ขา​ติ​

ประเทศ​ญี่​ป ุน (KOSEN – National Institute of Technology , Japan ) มอบ​ถวย​รางวัล​ใน​ดาน​การ​ใช​ศาสตร​ที่

ลํ้าสมัย​ที่​สุด​ ศ.​ดร​.​ สุ​ชัชวี​ร สุวรรณ​สวัสดิ ์​ มอบ​ถวย​รางวัล​ใน​ดาน​ นวัตกรรม​สุด​ลํ้า และ​ถวย​รางวัล​อื่น​ ๆ



การ​จัด​กิจกรรม​ใน​ ไอ​ เอ​ส ที​ เอส 2018 (ISTS 2018) ใน​ครัง้​น้ี​ จัด​ขึ้น​ระหวาง​วัน​ที่​ 7-13 ตุลาคม​ 2​561 โรง​แรม​ เอ

วัน​ พัทยา​ ชล​บุ​รี​ สําหรับ​ทาน​ที่​สนใจ​กิจ​กร​รม​ ติดตอ​กิจ​กร​รม​แฮ็คคาธ​อนครัง้​น้ี​ได​ที่ http://ists2018.kmitl.ac.th


