
มหาวิทยาลัย​เทคโนโลยี​พระจอมเกลา​ธนบุรี​มุง​ผลิต

บุคลากร​ผู​เชี่ยวชาญ​ทาง​ดาน​เท​คโน​โลย ีVR (

Virtual Reality ) เพื่อ​พัฒนาการ​ทอง​เที่ยว​และ​การ

แพทย​ไทย

รศ.​ดร​.​ไพบูลย​ เกียรติ​โก​มล​ หัวหน า​โครงการ​รวม​บริหาร​หลัก​สูตร​ ศล.​บ.​ สาขา​วิชา​มีเดีย​อา​ตส และ​หลัก​สูตร​ วท.​บ.​

สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​มี​เดีย​ ได​จัด​เตรียม​ความ​พรอม​ใน​อุปกรณ​และ​คณาจารย​ผู​เชี่ยวชาญ​ใน​เท​คโน​โลยี VR ( Virtual

Reality ) เพื่อ​เรง​พัฒนา​บุคคล​ากร​และ​เยาวชน​ที่​มี​ความ​เชี่ยวชาญ​ใน​เท​คโน​โลยี VR เน่ืองจาก​เท​คโน​โลยี VR กําลัง

ได​รับ​ความ​นิยม​เป็น​อยาง​มาก​ใน​โลก​ธุรกิจ​ทุก​วัน​น้ี​ นอกจาก​น้ี​ทาง​โครง​การ​ฯยัง​ได​มุง​หวัง​วา​เท​คโน​โลยี VR จะ​เป็น

เทคโนโลยี​ที่​มี​บทบาท​อยาง​มาก​ใน​การ​พัฒนา​ธุรกิจ​ทอง​เที่ยว​ และ​การ​แพทย​ไทย​ เพราะ​คุณสมบัติ​การ​แสดง​ภาพ

แบบ​ 360 องศา​ ที่​ทําให​รูสึก​เหมือน​อยู​ใน​สภาวะ​นัน้​จริง​ของ​เท​คโน​โลยี VR นัน้​จะ​ชวย​อํานวย​ความ​สะดวก​ให​กับ​นัก

ทอง​เที่ยว​คน​พิการ​ที่​ไม​สามารถ​เดิน​ทาง​เขา​ชม​สถาน​ที่​ทอง​เที่ยว​ตางๆ​ได​สะดวก​นัน้​ นับ​วา​เป็น​หน่ึง​ใน​นวัตกรรม​ที่​จะ

ยก​ระดับ​การ​ทอง​เที่ยว​ไทย​ไป​อีก​ขัน้​ สวน​ทาง​ดาน​การ​แพทย​นัน้​ เท​คโน​โลยี VR สามารถ​นํามา​ชวย​รักษา​โรค​ความ

กลัว​ทัง้​หลาย​ได​ เชน​ 1.​ โรค​กลัว​ความ​สูง​ 2​.​ โรค​กลัว​ที่​แคบ​ 3.​ กลัว​ที่​มืด​ 4.​กลัว​สัตว​ตางๆ​ โดย​การนําเท​คโน​โลยี

VR มาส​ราง​สภาวะ​ที่​เหมือน​จริง​ให​กับ​ผู​ปวย​ได​ทดลอง​ให​อยู​กับ​สิ่ง​ที่​กลัว​จน​เกิด​ความ​เคย​ชิ​น ​และ​เกิด​ความ​กลัว​น อย

ลง​เป็น​ตน​ นอกจาก​น้ี​เท​คโน​โลยี VR ยัง​ได​มี​บทบาท​มาก​ใน​การ​พัฒนา​ธุรกิจ​เกมส​ทุก​วัน​น้ี​ โครงการ​รวม​บริหาร​หลัก

สูตร​ ศล.​บ.​ สาขา​วิชา​มีเดีย​อา​ตส และ​หลัก​สูตร​ วท.​บ.​ สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​มี​เดีย​ ไม​ได​เปิด​สอน​เฉพาะ​นัก​เรียน​

นักศึกษา​เทา​นัน้​ แต​ยัง​ได​เปิด​การ​อบรม​ให​กับ​บุคคล​ทัว่ไป​ที่​สนใจ​ใน​เท​คโน​โลยี VR อีก​ดวย​ สวน​ตัวอยาง​สิ่ง​ประดิษฐ

ของ​บุคลากร​ที่ทาง​ภาค​วิชา​ได​ผลิต​นัน้​ได​รับ​การ​สนใจ​เป็น​อยาง​ยิ่ง​จาก​บุคคล​ทัว่​ไป​ ใน​งาน Creative Media

Exhibition ครัง้​ที่​ 3 ที่​จัด​ขึ้น​เมื่อ​วัน​ที่​ 30-31 พฤษภาคม​ที่​ผาน​มา​ ณ ศูนยการคา​เซ็นทรัล​พล​าซา​ พ​ระ​ราม​ 2​ ซึ่ง​เป็น

งาน​แสดง​ผล​งาน​นักศึกษา​ของ​ภาค​วิ​ชา​ ตัวอยาง​สิ่ง​ประดิษฐ​ที่​ได​รับ​ความ​สนใจ​เป็น​อยาง​สูง​จาก​บุคคล​ทัว่ไป​อาทิ​เชน​

โปรแกรม​จําลอง​สิ่ง​มหัศจรรย​ของ​โลก​ผาน​เทคโนโลยี​ความ​จริง​เส​มือ​น ​และ​เกมส​สยอง​ขวัญ​สุด​ลํ้าสําหรับ​คน​รัก​หนัง

สยอง​ขวัญ

จุด​เดน​ของ​โปรแกรม​จําลอง​สิ่ง​มหัศจรรย​ของ​โลก​ผาน​เทคโนโลยี​ความ​จริง​เสมือน​นัน้​ คือ​การ​ผสม​ผสาน​ระหวาง​เท

คโน​โลย ีVR ( Virtual Reality ) เเละ​การ​สราง​โมเดล​จําลอง​ ทําให​ผู​ใช​งาน​ได​ทอง​เที่ยว​ไป​ใน​สถาน​ที่​สําคัญ​ตางๆ​ของ

โลก​ได​แบบ​ 360 องศา​ โดย​สถาน​ที่​ที่​ถูก​นํามา​พัฒนา​ทดลอง​ใน​เบื้อง​ตน​ ได​แก​ หอ​ไอ​เฟล​ พี​ระ​มิด​ นคร​เปตา​ และ

สโตน​เฮ​นจ ซึ่ง​นอกจาก​ผู​ใช​งาน​จะ​ได​สัมผัส​บรรยากาศ​จริง​ของ​สถาน​ที่​เหลา​น้ี​ผาน​ทาง​ภาพ​ใน​โมเดล​และ​เพลง

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a1%e0%b8%ab%e0%b8%b2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%a2%e0%b8%b2%e0%b8%a5%e0%b8%b1%e0%b8%a2%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%84%e0%b9%82%e0%b8%99%e0%b9%82%e0%b8%a5%e0%b8%a2%e0%b8%b5%e0%b8%9e%e0%b8%a3-2/


ประกอบ​แลว​ ผู​ชัมยัง​จะ​ได​ความ​รู​จาก​ขอมูล​ของ​สถาน​ที่​ที่​ปราก​ฎขึ้น​ระหวาง​การ​รับ​ชม​ผาน​ทาง​แวน VR อีก​ดวย

สวน​เกมส​สสยอง​ขวัญ​บน​ระบบ​ความ​เป็น​จริง​เสมือน​เต็ม​รูป​แบบ​ เป็น​อีก​หน่ึง​ผล​งาน​โดย​นักศึกษา​ป่ี​ที่​ 4 สาขา​วิชา

เทคโนโลยี​มี​เดียฯ​ ซึ่ง​ผู​เลน​สามารถ​เลน​ได​ทัง้​ใน​รูป​แบบ​ของ​เกมส​คอมพิวเตอร​ปกติ​และ​เลน​ผาน​ทาง​เเวนตา VR (

Virtual Reality ) โดย​นอกจาก​ซีน​สยอง​ขวัญ​และ​การ​ไข​ปริศนา​ตางๆ​ภายใน​เกมส​แลว​ ตัว​โปร​เจ​คเกมส​น้ี​ยัง​มี​ความ

โดด​เดน​ที่​ฉาก​ภายใน​เกมส​ที่​จําลอง​บรรยากาศ​ความ​หลอน​ของ​โรงเรียน​ไทย

หาก​ใคร​สนใจ​อยาก​ทดลอง​อุปกรณ​เท​คโน​โลยี VR สามารถ​ติดตอ​ไป​ที่ facebook page : pr.mediakmutt


