
มหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นต BIDC 2019

ประสบ​ความ​สําเร็จ​ดวย​ดี Bangkok International Digital Content Festival 2019 (บาง​กอก​ อินเตอร​เนชัน่แนล​

ดิจิทัล​คอน​เท​นต เฟส​ติ​วัล) เป็นการ​ผนึก​ความ​รวม​มือ​ของ​ 3 หนวย​งาน​ภาค​รัฐ​ ไดแก​กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ

เทศ (DITP) กระทรวง​พาณิชย​สํานักงาน​สง​เสริม​การ​จัด​ประชุม​และ​นิทรรศ​การ​ (องคกร​มหา​ชน) (TCEB) และ​

สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐ​กิจ​ดิจิ​ทัล (depa) กระทรวง​ดิจิทัล​เพื่อ​เศรษฐกิจ​และ​สังคม​ รวม​กับ​ภาค​เอ​กชน LINE

CREATORS MARKET โดย​ บริษทั​ ไลน​ คอม​พา​นี​ (ประเทศ​ไทย​) จํากัด​และ​5 สมาคม​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท

นทไทย​ ประกอบ​ดวย​ สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) สมาคม​ดิจิทัล​คอน

เท​นทไทย (DCAT) สมา​คม Bangkok ACM SIGGRAPH (BASA) สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอ​ฟแวรเกม​ไทย (TGA)

และ​ สมาคม​อี​เลิ​รนน่ิง​แหง​ประเทศ​ไทย (e-LAT) จัด​ขึ้น​เป็น​ครัง้​ที่​ 6 ซึ่ง​เป็นการ​ทํางาน​รวม​กัน​แบบ​บูรณ​าการ​ระหวาง

หนวย​งาน​ภาค​รัฐ​และ​เอกชน​โดย​ได​รับ​เกียรติ​จาก​ นาย​จัก​ริ​นท​ร โกมล​สิ​ริ​ นัก​วิชาการ​พาณิชย​เชี่ยว​ชาญ​ กรม​สง​เสริม

การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ กระทรวง​พาณิชย​ ใน​ฐานะ​ผู​แทน​ภาค​รัฐ​ และ​ประธาน​กลาว​เปิด​งานBangkok International

Digital Content Festival 2019ณ แบ​งค็อก​ แมริ​ออ​ท มา​รคี​ส ควีน​ส ปา​รค

ภายใน​งาน​นาย​นพ​ ธรรม​วา​นิ​ช ผู​แทน​จาก​ภาค​อุตสาหกรรม​สมาคม​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ และ​คณะ​จัด​งาน​กลาว

วา “BIDC 2019 ใน​ครัง้​น้ี​ อยู​ภาย​ใต​แนว​คิดDigital Co-creationซึ่ง​สื่อ​ถึง​การ​ผนึก​พลัง​ความ​รวม​มือ​กับ​ทุก​ภาค

สวน​ทัง้​ภาค​รัฐ​และ​ภาค​อุตสาห​กร​รม​ เส​มือ​นจิก๊ซอ​ร เพื่อ​นําไป​สู​การ​ขับ​เคลื่อน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​ คอน​เท​นตให​เขม

แข็ง​และ​ยัง่ยืน​ โดย​มี​ภาค​รัฐ​เป็น​ฟัน​เฟือง​ใน​การ​สนับสนุน​และ​สง​เสริม​ดาน​เครือ​ขาย​ใน​ตาง​ประ​เทศ​ สําหรับ​ภาค

อุตสาหกรรม​ดิจิทัลฯ​ มา​เติม​ใน​สวน​ของ​การ​คิด​และ​พัฒนา​ชิน้​งาน​ใน​สาขา​ตางๆ​”
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ทัง้​น้ี BIDC 2019 ได​จัด​ขึ้น​ 3 วัน​ มี​กิจกรรม​เพื่อ​แสดง​ศักยภาพ​และ​ความ​พรอม​ของ​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท

นตไทย​ ใน​สา​ขา Animation & Visual Effects, Emerging Technology & Education, Thai Character &

Licensing, E Learning, Gameโดย​ได​จัดการ​เจรจา​ธุรกิจ​ ระหวาง​ผู​ประกอบ​การ​ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย​ และ​ ผู

ประกอบ​การ​ดิจิทัล​คอน​เท​นทชัน้​นําจาก​ทัว่​โลก​โดย​เขา​รวม​กวา​ 39 บริษทั​จาก​ 12 ประ​เทศ​ อาทิ​ บริษทั​ วอ​ลลดี​สนี​ย,

CCTV Animation สถานี​โทรทัศน​ราย​ใหญ​ที่​มี​ผูรับ​ชม​มาก​ที่สุด​ใน​จีน, Bandai Namco Studios และ

Grasshopper Manufacturing ทีม​พัฒนา​เกม LET IT DIE เป็น​ตน​ และ​มี​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​ 67 ราย

และ​การ​สัมมนา​ รวม​ 9​ หัว​ขอ​ โดย​เชิญ​ผูทรง​คุณวุฒิ​ทัง้​ชาว​ไทย​และ​ตาง​ชา​ติ​ มา​แบง​ปัน​ความ​รู​และ​ประสบการณ​ที่

เกี่ยวของ​กับ​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นทอา​ทิ Animation Keynote : Mr. Shuzo John Shiota ซี​อี​โอ​ ของ

Polygon Pictures Inc. เป็น​สตู​ดิโอ​ที่​ผลิตผล​งาน​ดาน 3DCG จาก​ประเทศ​ญี่ป ุน​ ซึ่ง​เคย​ได​รับ​ราง​วัล Emmy Award

producer กับ​ผล​งาน Ajin Blame! และ Godzilla trilogyและ​ใน​หัว​ขอ VTuber, a new digital form of

performance originated from Asia วิทยากร​ทาน​น้ี​บิน​มา​จาก​ไต​หวัน Mr. Christopher Chen, Chairman of

Taiwan V Tuber Association มา​พูด​ถึง​ปรากฏ​การ​ณ Virtual Youtuber ที่​ใช​ตัว​ละคร​ที่​เป็น Virtual แทน​คน

แสดง​จริง​ ซึ่ง​กําลัง​เป็นก​ระ​แส​นิยม​ไป​ทัว่​เอเชีย​รวม​ถึง​ได​พบ​กับ​คา​แร​คเตอร​ครี​เอ​เตอร​ตัว​จริง​เสียง​จริง​ สมา​ย-​ลลิ​ดา​

ธน​านุ​ประดิ​ษฐ Stickers Creator / illustrator, LINE CREATORS MARKET เจาของ​คา​แร​คเตอร​ คุณ​หมี​กับ​เจา

เห​มี​ยว วัน​น้ี​ เธอ​มี​ความ​พรอม​มา​ปัน​ประสบการณ​บน​เวที BIDC 2019 ทัง้​ใน​เรื่อง​จุด​เริ่ม​ตน​ของ​การ​สราง

คาแรคเตอร​เทคนิค​สรางสรรค​เรื่อง​ราว​ วิธี​ตอย​อด​ไป​เป็น​สิน​คา​ และ​ได​รวม​งาน​กับ​แบรนด​ใหญ​อีก​ทัง้​ยัง​ได​รับ​เกียรติ

จาก​ ธิติ​กุล​ วรชา​ต ิ(Eddy) Chief Technology Officer ที่ RiFF studio มา​เปิด​โลก​ใหม​ให​ทุก​คน​เขาใจ​มาก​ขึ้น​กับ

Beyond Reality ซึ่ง​เป็น​รูป​แบบ​ของ​เทคโนโลยี​ลาสุด​ที่​ตอ​จาก AR และ VR ฯลฯ​และ​เป็น​ประจําทุก​ปี​ มี​การ​มอบ

รางวัล​ดี​เดน​ประจําปี​ใน​กลุม​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นท “BIDC Awards”กวา​ 2​5 รางวัล​ ให​แก​ผู​ประกอบ​การ​ไทย

ที่​มี​ผล​งาน​โดด​เดน​ใน​รอบ​ปี​ รวม​ถึง​การ​จัด​แสดง​ผล​งาน (Showcase)จาก​บริษทั​ชัน้​นําของ​ไทย​และ​เห​ลา​ครี​เอ​เตอร​รุน

ใหม​ ซึ่ง​ถือ​ได​วา BIDC 2019 เป็น​งาน​มหกรรม​แสดง​ศักยภาพ​และ​ความ​พรอม​ของ​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท

นตไทย​ ที่​ยิ่ง​ใหญ​ประจําปี​ของ​ประเทศ​ไทย


