
ภาค​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ ยก​ทัพ​อวด

โฉม​ผล​งาน​แหง​ปี

ภาค​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ ยก​ทัพ​อวด​โฉม​ผล​งาน​แหง​ปี

สีสัน​จาก​งาน​มหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตที่​ยก​ทัพ​ผล​งาน​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​ของ​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​มา​แสดง​ศักยภาพ​กัน

อยาง​คับ​คัง่​ ซึ่ง​นับ​เป็น​ผล​งาน​ที่​ได​รับ​การ​ยอมรับ​ใน​เวที​โลก​ พ​รอม​ยัง​เป็น​แรง​กระตุน​ให​เกิด​การ​พัฒนา​และ​ตอย​อด

ความ​สําเร็จ​ใน​อนาคต​ให​กับ​อุตสาหกรรม​อีก​ดวย​ ทัง้น้ี​ได​รับ​การ​สนับสนุน​และ​สง​เสริม​จาก​สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ

ดิจิทัล​ กรม​สง​เสริม​การ​คา​ระหวาง​ประ​เทศ​ และ​ภาค​ธุรกิจ​จาก​ 5 สมาคม​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ ประ​กอบ​ดวย

TGA (สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​เกม​ไทย) DCAT (สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย) e-LAT (สมาคม​อี​เลิ​รนนิง​แหง

ประเทศ​ไทย) TAGGA (สมาคม​ผู​ประกอบ​กา​รอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย​) และ BASA (สมาคม​ธุรกิจ

บางกอก​เอ​ซี​เอ็ม ซิก​กราฟ​) ที่มา​รวม​งาน​และ​แสดง​ผล​งาน​ทาง​ดิจิทัล​ให​กับ​ผู​ซื้อ​จาก​ไทย​และ​ตาง​ประเทศ​ พ​รอม

กิจกรรม​จับ​คู​เจรจา​การ​คา​ระหวาง​ผู​ประกอบ​การ​เพื่อ​กระตุน​การ​สง​ออก​ของ​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​ไทย​ให​มาก​ขึ้น

สําหรับ​ผู​ประกอบ​การ​ได​นําผล​งาน​มา​รวม​แส​ดง​ ดัง​น้ี​ ทาง​ดาน​สมาคม​อุตสาหกรรม​ซอฟตแวร​เกม​ไทย (TGA) จะ

นําเสนอ​เกม​เพื่อ​เป็น​เครื่อง​มือ​ใน​การ​สื่อ​สาร​ การ​ให​ความ​รู​ หรือ​เป็น​สวน​หน่ึง​ของ​การ​ทําตลาด​ของ​แบรนด​สินคา​หรือ

บริการ​ โดย​ใช​ความ​สามารถ​ใน​การ​สราง​ประสบการณ​ที่​สนุก​หรือ​เสมือน​จริง​จาก​การ​สราง​เกม​มา​ชวย​เหลือ​ภาค​ธุรกิจ

อื่นๆ​ เชน​ เกม​ที่​ใช​เพื่อ​สง​เสริม​การ​ขาย​ผลิตภัณฑ​ตางๆ​ การ​ใช​เทคโนโลยี​ใหมๆ​ อยา​ง VR เขา​มา​รวม​สราง

ประสบการณ​ที่​ดี​ให​ลูกคา​ใน​อุตสาหกรรม​แฟชัน่​การ​ให​ลูกคา​ได​สัมผัส​บรรยากาศ​ที่พัก​จริง​ใน​อุตสาหกรรม

อสังหาริมทรัพย​ เป็น​ตน

ทาง​ดาน​สมาคม​ดิจิทัล​คอน​เท​นทไทย (DCAT) ซึ่ง​จะ​เป็น​ใน​สวน​ของ​คา​แรก​เตอร​ไทย​ที่​ได​นําไป​ตอย​อด​กับ​ภาค​ธุรกิจ

และ​อุตสาหกรรม​อื่นๆ​ ได​นําแสดง​ผล​งาน​คา​แรก​เตอร​ ตัว​การตูน​ไทย​จาก​ฝีมือ​คน​ไทย​ที่​เป็น​ที่​ยอมรับ​จาก​ทัว่​โลก​ เชน​

กาน​กลวย​ ปัง​ปอนด​ แกะ​เหลือง​ชู​ชีพ​ฯ มา​รวม​แส​ดง​ โดย​จะ​แสดง​ให​เห็น​ถึง​การ​ใช​คา​แรก​เตอร​ เพื่อ​ชวย​สราง​แบ​รน​ด

สราง​ความ​นิ​ยม​ สําหรับ​สินคา​ใน​กลุม​ตางๆ​ เป็น​ตน

ทาง​ดาน​สมาคม​อี​เลิ​รนนิง​แหง​ประเทศ​ไทย(e-LAT) ซึ่ง​สนับสนุน​นโยบาย​การ​เรียน​รู​ตลอด​ชี​วิต (Lifelong

Learning) จาก​ภาค​รัฐ​โดย​การ​ผลิต​สื่อ​การ​เรียน​รู​ที่​ผู​สนใจ​สามารถ​เลือก​การ​เรียน​รู​ดาน​กฏหมาย​ผาน​สื่อ e-Learning

มา​จัด​แสด​ง

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a0%e0%b8%b2%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%b8%e0%b8%95%e0%b8%aa%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84%e0%b8%ad/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%a0%e0%b8%b2%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%b8%e0%b8%95%e0%b8%aa%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84%e0%b8%ad/


สําหรับ​สมา​คม Bangkok ACM SIGGRAPH (BASA) ซึ่ง​เป็น​สาขา​ของ​สมา​คม ACM SIGGRAPH ที่​เป็น​ศูนย​รวม

ของ​กลุม​นัก​วิจัย​ นัก​วิชาการ​และ​ศิลปิน​ทาง​ดาน​คอมพิวเตอร​กราฟ​ฟิคที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก​จะ​นําเสนอ​การ​ใช​เทคนิค​

เทคโนโลยี​ใหม​ลาสุด​เพื่อ​พัฒนา​องค​ความ​รู​ทาง​ดาน​ดิจิทัล​รูป​แบบ​ตางๆ​ อัน​จะ​สง​ผล​ให​เกิด​ผล​งาน​และ​สราง​มูลคา​ให

แก​เศรษฐ​กิจ

ทาง​ดาน​สมาคม​ผู​ประกอบ​การ​แอ​นิ​เม​ชัน่และ​คอมพิวเตอร​กราฟิก​สไทย (TACGA) ซึ่ง​มี​การ​จัด​แสดง​ผล​งาน​ของ​ผู

ประกอบ​การ​ใน​สวน​ของ​แอ​นิ​เม​ชัน​ ทัง้ Feature Films, TV Series, Short Animation ที่​เป็น​การตูน​ของ​ไทย​ และ

ผลิตผล​งาน​ให​กับ​ตาง​ประ​เทศ​ รวม​ถึง​การ​ทําเทคนิค​พิเศษ​ใน​ภาพ​ยนตร​ เบื้อง​หลัง​งาน​โฆษณา​ตางๆ​ ทัง้​ใน​และ​ตาง

ประเทศ​โดย​มี​ผล​งาน​เด​น ​อาทิ​เชน Final Fantasy XV:Kingsglaives และ​ขุน​พันธ​ ซึ่ง​เพิ่ง​ได​รับ​รางวัล​สุพรรณ​หงส

ไป​หมาด​ๆ

นอกจาก​น้ี​ไฮไลทเดน​ผล​งาน​จาก​บริษทั​ เอ็กซ​ซี​ จํากัด​สง VR-Sphere นวัตกรรม​แหง​อนาคต​ใน​โลก​เสมือน​จริง​ ฝีมือ

คน​ไทย​ เพื่อ​เป็น​ยาน​สํารวจ​โลก​แหง​จิต​นา​การ​ ที่​ผู​เลน​สามารถ​มอง​ทิวทัศน​ที่​สวยงาม​ได​แบบ​ 360 องศา​ นับ​เป็น​อีก

หน่ึง​บริษทั​ที่​นา​จับตา​มอง​โดย​มี​วิสัย​ทัศน​ที่​เชื่อ​วา VR เทคโนโลยี​สามารถ​สราง​รูป​แบบ​การ​เรียน​รู​ใหม​สําหรับ​ยูสเซอร

ไม​วา​จะ​เป็น​ การ​เปิด​โลก​ทัศน​ใน​การ​ทอง​เที่ยว​แบบ​ดิจิตอล​โดย​การพา​คุณ​ไป​ทอง​เที่ยว​ใน​สถาน​ที่​ที่​คุณ​ไม​เคย​ไป​เพียง

คุณ​สวม​แวน VR หรือ​การ​เทรน​น่ิง​ผูคน​ใน​สถานการณ​จําลอง​ที่​ถูก​สราง​ขึ้น​มา​ใน​โลก​เสมือน​จริง​ ประสบการณ​การ

เรียน​รู​เหลา​น้ี​กอ​ให​เกิด​ประโยชน​นานา​ประการ​ให​หลาก​หลาย​อุตสาห​กร​รม​ ตัง้แต​การ​ศึกษา​ การ​ทอง​เที่ยว​

พิพิธภัณฑ​ ควา​มบันเทิง​ไป​จนถึง​การ​ตอน​รับ​ เป็น​ตน

ใน​สวน​ของ​บริษทั​ พิกซ เกมส​ จํากัด​ ได​นํา เกม​ ดี​ดี​เอ​ มหา​สงคราม​เกม​เตา​อัจฉริยะ​ ภาค​ปฐม​บท​ เกม​ที่​คุณ​จะ​ได

รวม​ผจญ​ภัย​ไป​พรอม​กับ​วีรชน​ไทย​ใน​โลก​แหง​ลูก​เตา​ ซึ่ง​เกม​น้ี​ได​รับ​ทุน​สนับสนุน​โครงการ​หรือ​กิจกรรม​ดาน

ภาพยนตร​และ​วิ​ดี​ทัศน​ประจําปี​ 2​560 พรอม​ดวย​ บริษทั​ ลิ​ฟโฟแล็บ​ จํากัด​ เป็น​สตู​ดิโอ​ที่​ทํางาน​ดาน​ดิจิทัล​คอน​เท

นตทัง้​แบบ​รับจาง​ผลิ​ต(outsource) และ​สรา​ง IP ของ​ตัว​เอง​ โดย​สง Ghost up เป็น Casual game ที่​ออกแบบ​ใช​จุด

เดน​เป็น​ภาพ pixel art เกม​ออกแบบ​ให​เลน​งายๆ​ โดย​การ tap แลว​โดด​ ไต​ขึ้น​ไป​เรื่อย​ๆ ให​สูง​ที่​สุด Gimmick ของ

เกม​คือ​ เมื่อ​เลน​แลว​หากวา​ตาย​ จะ​กลาย​เป็น​ผี​ (วิญญาณ​) ใน​ตําแหนง​ที่​ตาย​ และ​เมื่อ​เริ่ม​ใหม​ ก็​สามารถ​มา​เก็บ​ผี​ที่

ลอย​อยู​ แลวก​ลาย​เป็น​เพื่อน​แลว​วิ่ง​ตอ​ไป​ดวย​กัน​ ได​ โดย​จะ​ได​แตม​เพิ่ม​มาก​ขึ้น​ตาม​จํานวน​ผี​ดวย​ อีก​ทัง้​ยัง​มี​ผล​งาน

ดาน​คา​แรก​เตอร​ เชน​ แกะ​ ชู​ชีพ​ จาก​เพจ Eat All Day รวม​อวด​โฉม​ดวย

ปิด​ทาย​กิจกรรม​จาก​บริษทั​ชัน้​นํามา​เปิด​โตะ​รับ​สมัคร​งาน​เฟ น​หา​นัก​พัฒนา​สาย​เกม​ แอ​นิ​เม​ชัน่ ​เพื่อ​ป อน​อุตสาหกรรม

ดิจิทัล​คอน​เท​นต ไม​วา​จะ​เป็น​ บริษทั​ ทรู​ แอก​ซิ​ออ​น ​เกมส​ จํากัด (True Axion Games) บริษทั​ สกา​ย เน็ท 888

จํากัด​ บริษทั​ ดี​ บัส​ซ จํากัด​ บริ​ษทั RingZero Game Studio Ltd. บริ​ษทั Stadia Gaming (Thailand) Company

Limited บริ​ษทั i Digital Connect Co., Ltd. บริ​ษทั Donuts Bangkok Co., Ltd. และ​บริษทั​ เกม​อิน​ดี้​ จํากัด


