
ผู​ประกอบ​การ​วิเคราะห​จุด​เดน​และ​จุด​ดอย​นักศึกษา

รองรับ​ธุรกิจ​ดิจิ​ทัล

ผู​ประกอบ​การ​วิเคราะห​จุด​เดน​และ​จุด​ดอย​นักศึกษา​รองรับ​ธุรกิจ​ดิจิทัล​ แนะ ICT SILPAKORN พัฒนา​หลักสูตร​ให

สอดคลอง​กับ​ตลาด​ระ​ดับ​โลก

ใน​โอกาส​ครบ​รอบ​ 15 ปี​ คณะ​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ มหาวิทยาลัย​ศิลป​ากร (ICT SILPAKORN) ได

เชิญ​ผู​ประกอบ​การ​ใน​ธุรกิจ​ดิจิทัล​ เกม​ และ​การ​สื่อ​สาร​ ที่​รับ​นักศึกษา​เขาไป​ทํางา​น ​รวม​แสดง​ความ​คิด​เห็น​ถึง​คุณภาพ

และ​ปัญหา​การ​ทํางาน​ของ​นัก​ศึกษา​ เพื่อ​หา​แนวทาง​ใน​การ​พัฒนา​และ​ปรับปรุง​หลัก​สูตร​ ให​สอดคลอง​กับ​ความ

ตองการ​ของ​ธุรกิจ​และ​สามารถ​แขงขัน​กับ​นานาชาติ​ได​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ

นาย​ศรุต​ ทับ​ลอย​ ผู​บริหาร​ฝ าย​ปฏิบัติ​การ Yggdrazil Group ผู​ดําเนิน​ธุรกิจ​ดาน VFX, Animation และ Game and

Innovation กลาว​วา​ หลักสูตร​ของ ICT SILPAKORN สามารถ​ผลิต​บุคคล​ากร​ได​ตอบ​โจทย​ความ​ตองการ​ของ​ผู

ประกอบ​การ​ดิจิทัล​มีเดีย​ใน​ยุค​ปัจจุบัน​ได​เป็น​อยาง​ดี​ ทัง้​ใน​ดาน​หลักสูตร​การ​พัฒนา​โปรแกรม​และ​ดีไซน​ที่​ครบ​วง​จร​

สอดคลอง​กับ​ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​แรง​งา​น ​โดย​เฉพาะ​ธุรกิจ​เกี่ยว​กับ​ภาพ​ยนตร​ งาน​โฆษณา​ งาน​เบื้อง​หลัง​ตางๆ​

ซึ่ง​ยัง​ตองการ​บุคคล​ากร​ที่​มี​ความ​เชี่ยวชาญ​ดาน​น้ี​โดยตรง​และ​ตลาด​ยัง​เติบโต​อีก​มาก​ ทัง้​น้ี​ จาก​การ​รับ​นักศึกษา​จาก

หลักสูตร​น้ี​มา​ทํางา​น ​ถือวา​มี​ทักษะ​การ​ทํางาน​ดี​ โดย​เฉพาะ​งาน​ทาง​ดาน​ศิลปะ​ รวม​ทัง้​มี​ความ​โดด​เดน​ใน​เรื่อง​ของ
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แนวคิด​และ​ทัศนคติ​ที่​ดี​ ทําให​การ​ทํางาน​ระหวาง​บุคคล​ไมมี​ปัญหา​ อยางไร​ก็​ตาม​ ศักยภาพ​ของ​เด็ก​ไทย​ใน​ปัจจุบัน​ยัง

ถือวา​มี​ความ​โดด​เดน​เมื่อ​เทียบ​กับ​ประเทศ​อื่นๆ​ ใน​แถบ​อา​เซียน​ แมวา​จะ​มี​ประเทศ​คู​แขง​อยาง​เวียดนาม​ที่​มี​การ

พัฒนา​ขึ้น​มา​อยาง​มาก​ ดัง​นัน้​ นักศึกษา​จบ​ใหม​ควร​จะ​เรียน​รู​และ​พัฒนา​ฝี​มือ​ โดย​ใช​คุณภาพ​ของ​งาน​เป็น​ตัว​แขงขัน

มากกวา​การ​ใช​กลยุทธ​ราคา​เพื่อ​ดึงดูด​ลูก​คา​ เชื่อ​วาการ​ผลิต​นักศึกษา​จบ​ใหม​ที่​ตอบ​โจทย​ความ​ตองการ​ของ

อุตสาหกรรม​จะ​เป็น​แรง​ผลัก​ดัน​ที่​สําคัญ​ของ​ประเทศไทย​ให​มี​ศักยภาพ​ใน​การ​ผลิต​คอน​เท​นตเพื่อ​สง​ออก​ไป​แขงขัน​ใน

ตลาด​โลก​ได​อยาง​แน​นอน

สําหรับ​ตลาด​ดิจิทัล​มีเดีย​ใน​ปัจจุบัน​น้ี​ถือวา​มี​การ​แขงขัน​สูง​มาก​ ใน​ขณะ​เดียวกัน​นานาชาติ​มอง​วา​ตลาด​ไทย​มี

ศักยภาพ​ใน​ดาน​ทักษะ​การ​ผลิต​ เน่ืองจาก​สามารถ​รับ​แรง​กดดัน​และ​มี​ความ​ยืดหยุน​สูง​ ทําให​การ​รวม​งาน​ไมมี​ปัญหา​

แต​ปัญหา​ที่​เกิด​ขึ้น​ก็​คือ​ปัญหา​การ​ละเมิด​ลิขสิทธิ ์​ซอ​ฟแวรและ​การ​แขงขัน​ทาง​ดาน​รา​คา​ ซึ่ง​มี​ผล​ทําให​คุณภาพ​ของ

งาน​ออก​มา​ไม​คอย​มี​คุณ​ภาพ​ สง​ผล​ให​ธุรกิจ​เสีย​หาย​ใน​ระยะ​ยาว​ ทัง้​ใน​แง​ความ​นา​เชื่อ​ถือ​ รวม​ถึง​ขาด​โอกาส​ที่​จะ

พัฒนา​คุณภาพ​ของ​งาน​ใน​ระดับ​สูง​ ดัง​นัน้​ สถาบัน​ตางๆ​ ควร​เรง​การ​ปลูก​ฝัง​แนวคิด​ที่​ดี​ให​กับ​เด็ก​ เพราะ​การ​ผลิต

บุคลากร​ที่​ดี​ตอง​มา​จาก​จิตใจ​ที่​ดี​ ตอง​มี​ความ​รับ​ผิด​ชอบ​ สามารถ​ทํางาน​เป็น​ทีม​ได​ ที่​สําคัญ​ตอง​เห็น​ประโยชน​สวน

รวม​มากกวา​สวน​ตัว​ และ​มี​ความ​เป็น​มือ​อาชีพ​ใน​สาย​งาน​ที่​ทํา รวม​ถึง​การ​มอง​โลก​ใน​แง​บวก​ เพื่อ​ให​รับ​แรง​กดดัน​ใน

การ​ทํางาน​ได

ดาน​นาย​ศรัณย​พัจน เสรี​วิ​วัฒนา​ ผู​กอ​ตัง้​ บริษทั​ คลา​วดคัล​เลอ​รเกมส​ จํากัด​ ผู​ผลิต​และ​ที่​ปรึกษา​ดาน​ผลิต​เกม​ เปิด

เผย​วา​ ใน​ฐานะ​อาจารย​ผู​สอน​คณะ​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ มหาวิทยาลัย​ศิลป​ากร (ICT SILPAKORN)

มัน่ใจ​วา​เป็น​สถาบัน​การ​ศึกษา​ที่​มี​ความ​พรอม​และ​มี​ศักยภาพ​สูง​ใน​การ​ผลิต​นักศึกษา​เพื่อ​รองรับ​ตลาด​ดาน​ดิจิทัล​มี​เดีย​

โดย​เฉพาะ​ความ​รู​ความ​สามารถ​พื้น​ฐาน​ แต​สิ่ง​ที่​ตอง​เรง​แกไข​คือ​การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​ เน่ืองจาก​นักศึกษา​จะ​เริ่ม​ทํางาน

ใน​ชวง​ของ​ปี​การ​ศึกษา​ที่​ 3 ซึ่ง​ควร​เริ่ม​ทําตัง้แต​ปี​การ​ศึกษา​ที่​ 1 เพื่อ​ให​เด็ก​มี​การ​ปรับ​ตัว​และ​สามารถ​แก​ปัญหา​ที่​เกิด

ขึ้น​และ​รองรับ​การ​ทํางาน​จริง​ใน​อนาคต​ เน่ืองจาก​ตอง​ยอมรับ​วา​ใน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​มี​เดีย​ การ​ทํางาน​ตอง​อาศัย​ทีม

เวิรค​เพื่อ​ให​งาน​เดิน​หน า​ตอ​ไป​อยาง​มี​ประ​สิทธิ​ภาพ​ แมวา​นักศึกษา​ไทย​จะ​มี​ความ​โดด​เดน​กวา​ประเทศ​อื่นๆ​ ใน​อา

เซียน​ แต​ยัง​เสีย​เปรียบ​สิงคโปร​ ดัง​นัน้​ จึง​ตอง​เรง​พัฒนา​ทักษะ​เรื่อง​ภาษา​เพื่อ​รองรับ​การ​แขงขัน​ที่​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน

อนาคต​ เพราะ​โลก​ยัง​ตองการ​บุคลากร​จํานวน​มาก

ดัง​นัน้​ใน​ฐานะ​ที่​เป็น​ผู​ประกอบ​การ​ดาน​การ​ผลิต​และ​ที่​ปรึกษา​ดาน​เกม​ตางๆ​ ทัง้​ออนไลน​และ​ออฟ​ไลน​ มี​ความ​เห็น​วา

ICT SILPAKORN เป็น​สถาบัน​ที่​สราง​บุคลากร​รองรับ​ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​ได​อยาง​ตรง​จุด​ สามารถ​สราง​พันธมิตร

ทาง​ธุรกิจ​ได​ดี​ และ​นักศึกษา​ที่​จบ​ที่​น่ี​มี​ศักยภาพ​สูง​ โดย​ใน​ปี​ที่​ผาน​มาบ​ริ​ษทัรับ​นักศึกษา​ทาง​ดาน​ผลิต​เกม​เขาไป​ทํางา

น ​ซึ่ง​ทุก​คน​ลวน​แลว​แต​ทํางาน​ได​อยาง​เต็ม​ประ​สิทธิ​ภาพ​ อยางไร​ก็​ตาม​ ใน​ฐานะ​ผู​ประกอบ​การ​ตองการ​เห็น​สถาบัน

และ​เด็ก​ไทย​กาว​ตอ​ไป​ใน​อนาคต​ เน่ืองจาก​หลัก​การ​ทํางาน​คือ​หัวใจ​ของ​โลก​ยุค​ดิจิทัล​ สิ่ง​ที่​คน​คิด​และ​ทําไว​จะ​หาย​ไป

จาก​โลก​น้ี​ เพราะ​สามารถ​ใช​ซอ​ฟแวรทําแทน​ได​หมด​ ดัง​นัน้​ ตอ​ไป​จึง​เป็น​ยุค​แหง​การ​เรียน​รู​และ​การ​คิด​ตอย​อด​วา​จะ

ตอง​ทําอยางไร​ที่​จะ​นําวิธี​คิด​ที่​เคย​มี​มา​กอน​หน า​น้ี​ มา​ประยุกต​หรือ​สังเคราะห​ใหม​และ​นํามา​ผสม​ผสาน​กับ​แนวคิด​ใหม



เพื่อ​ให​เกิด​สิ่ง​ใหมๆ​ ตอ​ไป

ขณะ​ที่​นาย​ธัช​พล​ เลิศ​วิโรจ​นกุล​ บริษทั​ ฉายา​ พิกเจอร​ จํากัด​ ผู​ดําเนิน​ธุรกิจ​เกี่ยว​กับ Animation และ Visual

Effect กลาว​วา​ หลัก​สูต​ร ICT SILPAKORN ถือ​เป็น​หลักสูตร​ที่​ตรง​กับ​ความ​ตองการ​ของ​ตลาด​ เน่ืองจาก​มี​ครบ​ทุก

ดาน​ทัง้​การ​เขียน​โปรแกรม​และ​ดี​ไซน​ ใน​ฐานะ​ผู​ประกอบ​การ​ที่​รับ​นักศึกษา​จาก​ที่​น่ี​เขาไป​ทํางา​น ​ยอมรับ​วา​ทุก​คน

ทํางาน​ได​ดี​ เพราะ​มี​ความ​โดด​เดน​หลาย​ดาน​ เชน​ เอกลักษณ​ทาง​ดาน​ศิลปะ​และ​มี​ความ​กระตือรือรน​สูง​ อยางไร​ก็​ตาม​

ใน​ภาพ​รวม​นัน้​ยัง​คิด​วา​เด็ก​ไทย​ยัง​ดอย​ใน​เรื่อง​วุฒิ​ภา​วะ​ เมื่อ​เทียบ​กับ​ตลาด​ตาง​ประ​เทศ​ โดย​เฉพาะ​การ​คิด​งาน​เอง​

ควา​มรับ​ผิด​ชอบ​ แม​อายุ​จะ​มาก​ แต​ยัง​แฝง​ความ​เป็น​เด็ก​สูง​ ยัง​ตองการ​การ​ป อน​งาน​หรือ​รอ​รับ​มากกวา​การ​แส​วง​หา

ใน​ฐานะ​ผู​ประกอบ​การ​จึง​ตองการ​ฝาก​ถึง​สถาบัน​การ​ศึกษา​และ​นัก​ศึกษา​ จะ​ตอง​ตระหนัก​ถึง​บทบาท​และ​หน าที่​ของ​ตน

เอง​ ซึ่ง​บาง​คน​เมื่อ​ไป​สมัคร​งาน​มัก​คิด​วา​คอย​ไป​เรียน​รู​งาน​เอา​ขาง​หน า​ ขณะ​ที่​ผู​ประกอบ​การ​เอง​ตองการ​เด็ก​ที่​พรอม

ทํางา​น ​มี​ความ​เป็น​มือ​อา​ชีพ​ หรือ​ทํางาน​ได​จริง​ ดัง​นัน้​ นักศึกษา​ตองเต​รี​ยม​ความ​พรอม​ที่​จะ​ทํางาน​ได​จริง​ ซึ่ง​สถาบัน

การ​ศึกษา​ควร​มุง​เนน​ทัง้​ภาค​ปฏิบัติ​ควบคู​ไป​กับ​งาน​วิชาการ​เพื่อ​แก​ปัญหา​ดัง​กลา​ว

นาย​เม​ธิน ​ปิงสุทธิ​วงศ​ ผู​จัด​การ​ บริ​ษทั Nabla Digital จํากัด​ ผู​ผลิต​สื่อ​อินเตอร​แอ​คที​ฟ เว็บ​ไซต​ และ​แอ​ปพลิ​เคชัน่

กลาว​วา ICT SILPAKORN ถือ​เป็น​สถาบัน​ที่​มี​ความ​พรอม​ใน​การ​ผลิต​บุคลากร​ที่​มี​ศักยภาพ​สูง​ และ​สามารถ​รองรับ

การ​เติบโต​ของ​ตลาด​ดิจิทัล​มีเดีย​ใน​อนาคต​ เพราะ​มี​การ​เรียน​การ​สอน​ที่​ครบ​องค​ประกอบ​ทัง้​ดาน​การ​ดีไซน​ควบคู​ไป

กับ​การ​เขียน​โปร​แก​รม​ ทําให​นัก​ศึกษา​ สามารถ​ทําได​ตัง้แต​การ​คิด​คอน​เซ็ปต ออก​แบบ​ ตลอด​จนถึง​การ​สรางสรรค​ผล

งาน​ได​เลย​ ซึ่ง​แตก​ตาง​จาก​หลักสูตร​อื่น​ที่​จะ​โดด​เดน​ดาน​ใด​ดาน​หน่ึง​เทา​นัน้​ ทําให​นักศึกษา​ที่​เรียน​ที่​น่ี​สามารถ

นําความ​รู​ความ​สามารถ​ไป​ทํางาน​หรือ​ตอย​อด​ใน​สิ่ง​ที่​ตัว​เอง​ถนัด​ได​อยาง​แท​จริง​ หาก​ประเมิน​คุณภาพ​การ​ทํางาน​ของ

นักศึกษา​พบ​วา​เมื่อ​รับ​เขา​มา​ทํางาน​แลว​พรอม​ทํางาน​ได​ทันที​ตัง้แต​วัน​แรก​ที่​เริ่ม​งาน​และ​มี​ความ​รู​รอบ​ดาน​ สา​มาร

นําความ​รู​ที่​เรียน​ไป​ประยุกต​ใช​ใน​งาน​ได​หลาก​หลาย​ เพราะ​ที่​มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​จะ​มุง​เนน​ใน​เรื่อง​ภาค​ปฏิบัติ​อยาง

เขม​ขน​ ควบคู​ไป​กับ​หลัก​วิชา​การ​ ทําให​นักศึกษา​ที่​สําเร็จ​การ​ศึกษา​จาก​ที่​น่ี​ สามารถ​แขงขัน​ได​กับ​เวที​ตาง​ประเทศ​ได​

สิ่ง​สําคัญ​ มหาวิทยาลัย​ศิลปากร​มุง​เนน​ใน​การ​ปลูก​ฝัง​ให​นักศึกษา​มี​คุณธรรม​และ​จริย​ธร​รม​ เพื่อ​พัฒนา​คน​ดี​ให​เป็น​คน

เกง​ใน​สังค​ม

อยางไร​ก็​ตาม​ แมวา​เด็ก​ไทย​จะ​มี​ความ​สามารถ​ทาง​ดาน​ทักษะ​ดาน​ตางๆ​ที่​สูง​ แต​หาก​เทียบ​กับ​ตาง​ประเทศ​แลว​ ยัง​มี

จุด​ดอย​ใน​เรื่อง​ของ​การ​ทํางาน​เป็น​ทีม​เวิรค​และ​ภาษา​ที่​ใช​สื่อ​สาร​ ซึ่ง​ทาง​เด็ก​จําเป็น​ตอง​พัฒนา​ดาน​น้ี​ให​มาก​ขึ้น​ เพื่อ

รองรับ​การ​แขงขัน​ที่​จะ​เกิด​ขึ้น​ใน​อนาคต​ และ​เป็นการ​เปิด​โอกาส​ให​กับ​ตัว​เอง​ เพราะ​การ​ทํางาน​อาจ​ตอง​รวม​งาน​กับ

บริษทั​ขาม​ชา​ติ​ หรือ​เดิน​ทาง​ไป​ทํางาน​ตาง​ประ​เทศ

ขอมูล​จําเพาะ​สถา​บัน

คณะ​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​และ​การ​สื่อ​สาร​ มหาวิทยาลัย​ศิลป​ากร (ICT SILPAKORN) เปิด​สอน​ทัง้​หมด​ 3 สา​ขา​ ดัง

น้ี​ 1.​สาขา​วิชา​นิเทศ​ศาสตร​ เปิด​สอน​ใน​หลักสูตร​เอก​การ​สื่อสาร​เชิง​ธุรกิจ​, เอก​การ​สื่อสาร​มวล​ชน​ และ​เอกภาพ​ยนตร​



2​.​ สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​สารสนเทศ​เพื่อ​การ​ออก​แบบ​ เอก​แอ​นิ​เม​ชัน่, เกม​ และ​ เว็บ​และ​สื่อ​โต​ตอบ​ 3.​ สาขา​วิชา​ธุรกิจ

ดิจิทัล​ ผู​ที่​สนใจ​สอบถาม​เพิ่ม​เติม​ รวม​ถึง​ติดตาม​อัพเดต​ขาวสาร​กิจกรรม​ได​ที่ www.ict.su.ac.th และ​เฟส​บุค
ictsilpakorn

สื่อมวลชน​สอบถาม​เพิ่ม​เติม​ :

คุณ​มนัส​วิ​น ​091-549-3542 คุณ​ปัญญา​ 087-055-2756 คุณ​เต​ชิ​นี​ 061-991-6154 คุณ​วริน​ทร​ 0-2391-3320


