
ดี​ป า​ ป้ัน​บุคลากร​วี​อา​ร สง​ศึกษา​งาน​ปัก​กิ่ง​-เซี่ยงไฮ​

35 วัน​ เพิ่ม​ศักยภาพ​ดิจิทัล​ไทย

ดัน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตทะลุ​ 2​6,000 ลาน​บาท​ ! สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ เรง​ป้ัน​บุคลากร​วี​อา​ร

หวัง​พัฒนา​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ขับ​เคลื่อน​ประ​เทศ​ สง​ผู​รวม​ฝึก​อบรม​เชิง​ปฎิบัติ​การ​โครง​การ VR Inventors 10 คน​

ศึกษา​ดู​งาน​เทคโนโลยี​วี​อา​รบริษทั​ยักษ​ใหญ​จีน​ที่​ปักกิ่ง​และ​เซี่ยงไฮ​ พ​รอม​ฝึกงาน​ตอ​ 1 เดือน​ สราง​ความ​พรอม​สู​ยุค

ดิจิทัล​ไทย​แลนด​เต็ม​ตัว

เทคโนโลยี​วี​อา​ร หรือ Virtual Reality กําลัง​เป็น​ที่​นิยม​และ​ได​รับ​ความ​สนใจ​อยาง​มาก​ เพราะ​ไมใช​แค​การ​สราง​โลก

เสมือน​จริง​ให​ได​สัมผัส​ผาน​แวน​วี​อา​รได​เทา​นัน้​ แต​ยัง​สราง​ประสบการณ​ตางๆ​ ตาม​ที่​ผู​สราง​คอน​เท​นตตองการ

นําเสนอ​ได​อีก​ดวย​ ทัง้​ยัง​เป็น​ชอง​ทาง​สําคัญ​ของ​การ​ทําดิจิทัล​ มารเก็ต​ติง้​ ที่​ผาน​มา​ขอมูล​เกี่ยว​กับ​เทคโนโลยี​วี​อา​ร ที่

เผย​แพร​ผาน​สื่อ​มัก​เป็น​เรื่อง​ราว​ที่​อยู​ใน​วงการ​เกม​เสีย​สวน​ใหญ​ แนนอน​วา​ใน​ชวง​แรก​อุตสาหกรรม​เกม​จะ​เป็น​ตลาด

หลัก​ของ​เทคโนโลยี​น้ี​ แต​ใน​ปัจจุบัน​ เทคโนโลยี​น้ี​สามารถ​นําไป​ใช​ประ​โยชน​ สราง​ราย​ได​ใน​เชิง​พาณิชย​ได​อยาง​เป็น

รูป​ธรรม​แลว​มาก​มาย​ ทัง้​ใน​อุตสาหกรรม​การ​แพทย​ , การ​ศึกษา​ , ความ​มัน่​คง​ , วัฒน​ธร​รม​ และ​การ​ทอง​เที่ยว​ ฯลฯ​

ซึ่ง​คน​ไทย​มี​ความ​สามารถ​ไม​แพ​ตาง​ชา​ติ​ แต​ยัง​ตองการ​การ​สนับสนุน​เน่ืองจาก​การ​สราง​ซอฟตแวร​ดาน​วี​อา​ร ตอง​ใช

ทัง้​เทคโนโลยี​และ​บุคลากร​ทีม​งาน​ที่​มี​ความ​สามารถ​เพื่อ​สรางสรรค​ฟีเจอร​ตางๆ​ ให​สม​บูร​ณ

นาย​มนต​ชัย​ ศรี​เจริญ​ศักดิ ์​ ผู​อํานวย​การ​ฝ าย​สง​เสริม​และ​สนับสนุน​การ​พัฒนา​อุตสาหกรรม​และ​ธุรกิจ​ สํานักงาน​งาน

เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ กลาว​วา​ “ปัจจุบัน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ มี​การ​เติบโต​ใน​ทิศทาง​เพิ่ม​สูง​ขึ้น​ แนว

โนม​ใน​ปี​ 2​561 คาด​วา​จะ​มี​มูลคา​ถึง​ 2​6,000 ลาน​บาท​ โดย​อุตสาหกรรม​เกม​จะ​ขยาย​ตัว​สูง​สุด​ 12% แอ​นิ​เม​ชัน​ 10%

และ​อุตสาหกรรม​คา​แร็กเตอร​ 8.​1% และ​จีน​เป็น​หน่ึง​ใน​ตลาด​ใหญ​ที่สุด​ที่​มี​การ​ทุม​งบ​ลงทุน​ใน​อุตสาหกรรม​วี​อา​รและ

เอ​อา​ร ทัง้​ใน​ดาน​แพลตฟอรม​และ​คอน​เท​นต ทัง้​ยัง​มี​การ​จับ​มือ​รวม​กับ​กลุม​สตารท​อัพใน​จีน​เพื่อ​พัฒนา​เทคโนโลยี

รวม​กัน​ ดี​ป า​จึง​ได​คัด​เลือก​ผู​เขา​รวม​ฝึก​อบรม​เชิง​ปฎิบัติ​การ​โครง​การ VR Inventors จาก​ผู​สมัคร​เขา​รวม​โครงการ

กวา​ 300 คน​ คัด​เลือก​จน​เห​ลือ​ 80 คน​ จน​เห​ลือ​ 10 คน​สุด​ทาย​ เดิน​ทาง​ไป​ศึกษา​ดู​งา​น ​ณ กรุง​ปักกิ่ง​และ​เซี่ยงไฮ​

สาธารณรัฐ​ประชาชน​จีน​ พ​รอม​ฝึกงาน​กับ​บริษทั​ยักษ​ใหญ​ผู​ผลิต​และ​ให​บริการ​เทคโนโลยี​วี​อา​ร เป็น​ระยะ​เวลา​ 1

เดือน​ เพื่อ​พัฒนา​ศักยภาพ​การ​สรางสรรค​เท​คโน​โลยี VR เพิ่ม​ขีด​ความ​สามารถ​การ​แขงขัน​ระดับ​โลก​”

คณะฯ​ ได​รับ​การ​ตอนรับ​เป็น​อยาง​ดี​ พ​รอม​สัมผัส​เทคโนโลยี​วี​อา​รอยาง​เต็ม​อิ่ม​จาก​บริษทั​ตางๆ​ กวา​ 14 แหง​ อา​ทิ

NOITOM ผู​บุกเบิก​เท​คโน​โลยี Motion Capture โดด​เดน​ดวย​โปร​เจ็ค Perception Neuron ระบบ​จับ​ภาพ

เคลื่อนไหว​ขนาด​เล็ก​ที่​สุด​ มี​ความ​ยืดหยุน​ใน​การ​ใช​งาน​สูง​ , โปร​เจ็ค Alice แพลตฟอรม​วี​อา​รแบบ B2B รองรับ​การ

ใช​งาน​จํานวน​มาก​ๆ ได​พรอม​กัน​ และ​โปร​เจ็ค Hi5 VR Glove ถุงมือ​จับ​ความ​เคลื่อน​ไหว​ ใช​งาน​รวม​กับ HTC Vive

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b9%89%e0%b8%b2-%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b8%9a%e0%b8%b8%e0%b8%84%e0%b8%a5%e0%b8%b2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%b5%e0%b8%ad%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%8c/
https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b9%89%e0%b8%b2-%e0%b8%9b%e0%b8%b1%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b8%9a%e0%b8%b8%e0%b8%84%e0%b8%a5%e0%b8%b2%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a7%e0%b8%b5%e0%b8%ad%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%8c/


และ​แพ​ลตฟอรม Alice ซึ่ง​จะ​ทําให​เสมือน​จริง​มากกวา​การ​ใช​รีโมต​ใน​การ​ควบ​คุม

ตอ​มา​คณะฯ​ ได​เดิน​ทาง​ไป​ยัง Industry of Virtual Reality Alliance ซึ่ง​เป็น​สมา​พันธ​ความ​รวม​มือ​ระหวาง​รัฐบาล

จีน​และ​บริษทั​เอก​ชน​ เพื่อ​สง​เสริม​อุตสาหกรรม​วี​อา​รรวม​กัน​ ทัง้​ยัง​เป็นการ​สราง​ความ​รวม​มือ​ระหวาง​ผู​ผลิต

ซอฟตแวร​และ​ฮารดแวร​ตางๆ​ ให​มี​มาตรฐาน​เดียว​กัน​ ปัจจุบัน​มี​บริษทั​ขนาด​ใหญ​เป็น​สมาชิก​กวา​ 300 บริ​ษทั , Pico

Interactive บริษทั​ชัน้​นําใน​การ​ผลิ​ต VR Headset มี​สาขา​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ ได​แก​ สหรัฐ​อเมริกา​ , สเปน​ , จี​น

และ​ ญี่ป ุน​ โดย VR Headset ของ Pico ออกแบบ​มา​โดย​คํานึง​ถึง​ความ​สะดวก​ของ​ผู​ใช​งาน​เป็น​หลัก​ จุด​เดน​คือ

ทํางาน​แบบ All-in-One ไร​สาย​ ไม​ตอง​เชื่อม​ตอ​กับ​คอมพิวเตอร​ สมา​รทโฟน​ ใน​ราคา​ที่​จับ​ตอง​ได

ใน​ดาน​การ​ศึกษา​วิจัย​และ​พัฒนา​ คณะ​ได​เยี่ยม​ชม Software Engineering Center Chinese Academy of

Sciences องคกร​ภาค​รัฐ​ที่​ทําหน าที่​คนควา​วิจัย​และ​พัฒนา​ซอฟตแวร​เทคโนโลยี​ตางๆ​ รวม​ไป​ถึง​วี​อา​ร เพื่อ​นํามา​ใช​ใน

กิจการ​ดาน​ตางๆ​ ของ​รัฐบาล​และ​ภาค​เอก​ชน​ มี​ผล​งาน​โดด​เดน​หลาย​ดาน​ อาทิ​ ดาน​การ​ทหาร​ มี​การ​จําลอง​อาวุธ​และ

สถานการณ​ใน​การ​รบ​ มี​ระบบ​ฝึก​ซอม​รบ​ , ดาน​อวกาศ​ แสดง​ชัน้​ของ​เมฆ​ การ​เคลื่อนที่​ของ​แสง​และ​ลม​ , ดาน​การ

ออกแบบ​ภาย​ใน​ งาน​นิทรรศ​การ​ พิพิธภัณฑ​เสมือน​จริง​ ตางๆ​ เป็น​ตน​ ทัง้น้ี​คณะ​ผู​เขา​รวม​โครงการ​ได​เขา​รวม

ทดลอง​ขับ​วี​อา​รสอน​ขับ​รถ​บรรทุก​ และ​วี​อา​รฝึก​ผจญ​เพลิง​สําหรับ​นัก​ดับ​เพ​ลิง​ อีก​ดวย

ทาง​ดาน TUS Holdings ได​นําเสนอ​ผล​งาน​วี​อา​รสอน​ภูมิศาสตร​โลก​ ที่​มี​การนําไป​ใช​จริง​ใน​การ​เรียน​การ​สอน​ระดับ

ประถม​ศึกษา​ โดย​เมื่อ​ชี้​ไป​บน​แผนที่​โลก​ผู​ใช​งาน​จะ​เห็น​สภาพ​ภูมิประเทศ​ตางๆ​ ใน​แบบ​ 360 องศา​ นอกจาก​น้ี​ยัง​ได

ชม​เท​คโน​โลยี Mix Reality ใน​การนําภาพ​จาก Hologram ผสม​ผสาน​กับ​ฉาก Green Screen และ​มนุษย​ผู​แสดง​ตัว

จริง​ มาส​ราง​สรรค​ผล​งาน​ให​มี​มิ​ติ​ สมจริง​และ​ตื่น​เตน

คณะฯ​ ได​เขา​เยี่ยม​ชม​บริษทั​ผู​ให​บริการ​ดาน VR/MR ที่​ครบ​ครัน​ที่สุด​ของ​จีน IDEALENS หน่ึง​ใน​สอง​บริษทั​ยักษ

ใหญ​ของ​จีน​ที่​มี​สิทธิ​บัตร​ดาน​วี​อา​รเป็น​ของ​ตน​เอง​ มี VR Headset เป็น​แบรนด​ของ​ตนเอง​ทัง้​ยัง​รับจาง​ผลิต​สินคา​ให

กับ​แบรนด​ตางๆ​ ตาม​แบบ​ที่​ลูกคา​กําหน​ด จน​ได​รับ​เสียง​ชื่นชม​จาก​ทัง้​ใน​ญี่ป ุน​และ​อา​เซี​ยน IDEALENS เคย​สราง

ปราก​ฎการณ​ให​กับ​ลูกคา​ธุรกิจ​โดย​นํา VR Headset มา​ให​ผู​เขา​รวม​ประชุม​ใส​พรอม​กัน​ 800 คน​ ทัง้​ยัง​ได​นําไป​ใช​ใน

การ​เรียน​การ​สอน​กวา​ 100 โรงเรียน​ทัง้​ใน​เซี่ยงไฮ​ ปัก​กิ่ง​ และ​เฉิงตู​ อีก​ดวย​ และ Phantom VR มุง​สง​เสริม​การ

ทําวิจัย​และ​พัฒนา​เกม​เพื่อ​ใช​ใน​กิจกรรม​ตางๆ Phantom VR รองรับ​การ​ให​บริการ​ดาน​เน้ือหา​และ​สนับสนุน​ทาง

เทคโนโลยี​ เพื่อ​สราง​ประสบการณ​ดาน​วี​อา​ร ทัง้น้ี​คณะ​ผู​รวม​โครงการ​ได​ทดลอง​วี​อา​รบาน​ผี​สิง​และ​เกม​แขง​รถ​วี​อา​รที่

ตัง้​อยู​ใจกลาง​หาง​จิ​นหยวน​ กรุง​ปัก​กิ่ง​ แสดง​ให​เห็น​ถึง​ความ​กาวหน า​ดาน​เทคโนโลยี​ที่​ประชาชน​ทัว่ไป​สามารถ​เขา​ถึง

ได

Sugon ผู​ผลิ​ต High Performance Computer (HPC Server) ระ​บบ Cloud Computing Big data ราย​ใหญ​ของ

จี​น ​รับจาง​ผลิต​เทคโนโลยี​ระดับ​สูง​ให​กับ​ประเทศ​ตางๆ​ มี​การ​ใช Big Data ใน​การ​พัฒนา​คุณภาพ​ชีวิต​ของ​ประชา​ชน​

อาทิ​ ระบบ​คนหา​บุคคล​และ​รถ​ยนต​ ดวย​กลอง​ที่​ติด​ตัง้​ทัว่​กรุง​ปักกิ่ง​แบบ Real Time , การ​พยากรณ​อา​กา​ศ ควบคุม

มล​พิเศษ​ และ​วิเคราะห​ผลก​ระ​ทบ​จาก​การ​ปลอย​กาซ​เรือน​กระ​จก​ , การ​ใช IoT (Internet of Things) เพื่อ​ตรวจ​สอบ

การ​ทํางาน​ของ​ลิ​ฟทใน​อาคาร​ตางๆ​ที่​มี​การ​ติด​ตัง้​เซ็นเซอร​ใน​กรุง​ปัก​กิ่ง



นอกจาก​น้ี​คณะ​ยัง​ได​พูด​คุย​แลก​เปลี่ยน​ประสบการณ​กับ​บริษทั​ชัน้​นําตางๆ​ อา​ทิ SCAI ผู​ให​บริการ​ดาน​การ​เงิน​โดย

เทคโนโลยี​ฟินเทค , VeeR แอพพลิเคชัน​สื่อ​สังคม​ออนไลน​ดาน​วี​อา​รที่​ใหญ​ที่สุด​ใน​โลก​ สราง​ขึ้น​เพื่อ​ผู​ชื่น​ชอบ​วีดีโอ​วี

อา​รทัว่​โลก​ ถือ​ได​วา​เป็น YouTubeแหง​โลก VR ก็​วา​ได , D.K. Creative ผู​ผลิต​สื่อ​การ​เรียน​การ​สอน​โดย​ประยุกต​กับ

เทคโนโลยี​วี​อา​รผาน​แอ​พพลิ​เคชัน่ , Shadow Creator ผู​เชี่ยวชาญ​ดาน​เทคโนโลยี​เอ​อา​รที่​ใหญ​และ​ทัน​สมัย​ที่​สุด​

โดย​เฉพาะ​แวน​ตา​ 3 มิ​ต ิSmart Glasses , Beijing VR Space ที่​ใช​เทคโนโลยี​วี​อา​รใน​การ​ชวย​ฟ้ืนฟู​สถาน​ที่​สําคัญ​ๆ

ทาง​ประวัติ​ศาสตร​ และ Legend Tech ซึ่ง​ใช​วี​อา​รทําแผนที่​เมือง​ขนาด​ใหญ​ , แผนที่​สวน​สา​ธารณะ​ และ​การ​ฝึก

ทักษะ​ที่​เป็น​อันตราย​และ​มี​คา​ใช​จาย​สูง​ เชน​ จําลอง​ขัน้​ตอน​การ​ปลอย​ยาน​อวกาศ​ เป็น​ตน

ทัง้​น้ี​ เตรียม​พบ​กับ​สุด​ยอด​ผล​งาน​วี​อา​รของ​นัก​พัฒนา​รุน​ใหม​ไฟ​แรง​พวก​เขา​เหลา​น้ี​กัน​ได​ ณ บูท VR Inventors ใน

งาน Bangkok Comic Con X Thailand Comic Con 2018 ระหวาง​วัน​ที่​ 2​7 – 29 เมษายน​ น้ี​ รอยัล​ พ​ารา​กอ​น

ฮอลล ศูนยการคา​สยาม​พารา​กอน


