
ดี​ป า​ดัน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ขับ​เคลื่อน​เศรษฐ​กิจ

ดี​ป า​ดัน​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ขับ​เคลื่อน​เศรษฐ​กิจ​ องคกร​ลิขสิทธิ ์​โลก​เผย​ตลาด​ซื้อ​ขาย​สินคา​ลิขสิทธิ ์​ไทย​โต​สูง​สุด

ดี​ป า​ ชี้​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเป็น​ 1 ใน​ 5 ของ New S Curve หน่ึง​ใน​จิก๊ซอ​รขับ​เคลื่อน​เศรษฐกิจ​ประ​เทศ​ ดาน​องคกร

อุตสาหกรรม​การ​ใช​ลิขสิทธิ ์​ระดับ​โลก​ หรือ LIMA เผย​ผล​สํารวจ​ปี​ลา​สุด​ ภูมิภาค​เอเชีย​โต​สวน​กระแส​ตลาด​โลก​ ชี้

ไทย​มี​อัตรา​ขยาย​ตัว​สูง​คิด​เป็น​มูลคา​ราว​ 18,000 ลาน​บาท​ เป็น​อัน​ดับ​ 37 ของ​โลก​ พ​รอม​แนะ​เคล็ด​ลับ​ดัน

คาแรคเตอร​ฝีมือ​คน​ไทย​แชร​สวน​แบง​ตลาด​โลก​ ตอง​สราง​เรื่อง​ราว​และ​ลักษณะ​เดน​ให​โดน​ใจ​ผู​บริ​โภค

ดี​ป า​ ดัน​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย

นาย​มนต​ชัย​ ศรี​เจริญ​ศักดิ ์​ ผู​จัดการ​ฝ าย​สง​เสริม​การ​ตลาด​ 2​ สํานักงาน​สง​เสริม​เศรษฐกิจ​ดิจิทัล​ หรือ​ดี​ป า​ เผย​วา​ นโย

บาย Thailand 4.0 เป็นก​รอบ​การ​ขับ​เคลื่อน​ประเทศ​ซึ่ง​หน่ึง​ใน Thailand 4.0 นัน้​มี​สวน​ของ New S Curve ที่

เป็นการ​นํานวัตกรรม​ เทคโนโลยี​ดิจิทัล​เขา​มา​ใช​ใน​การ​พัฒนา​และ​ผลิต​สิน​คา​ หรือ​บริการ​ใหมๆ​ จาก​ธุรกิจ​เดิม​ให​มี

มูลคา​มาก​ขึ้น​ สําหรับ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเป็น​ 1 ใน​ 5 ของ New S Curve ประกอบ​ดวย​ 5 กลุม​อุตสาหกรรม​หลัก​ ๆ ได

แก​ 1.​รถ​ยนต​ ที่​มี​ระบบ​การ​ขับ​เคลื่อน​โดย​ไร​คน​ขับ​ 2​.​กลุม​ธุรกิจ​ทอง​เที่ยว​มี​ระบบ​การ​เชื่อม​โยง​กลุม​ธุรกิจ​อื่นๆ​ที่

เกี่ยว​ของ​ และ​ระบบ​การ​จอง​ตัว๋​ ที่พัก​ออนไลน​ 3.​บริการ​สาธารณ​สุข​ เชน​ โครง​การ​ อี​-เฮ​ลธ ซึ่ง​ได​จับ​มือ​กับ​กระทรวง

สาธารณ​สุข​ เพื่อ​กระจาย​โอกาส​การ​พบ​แพทย​ไป​ยัง​ชน​บท​ โดย​ไม​ตอง​เดิน​ทาง​มา​โรง​พยาบาล​ ดวย​การ​ใช​เทคโนโลยี

ตางๆ​ที่​เกี่ยว​ของ​ โดย​อาจ​จะ​ประสาน​กับ​อาสา​สมัคร​สาธารณสุข​ประจําหมูบาน​(อ​สม​.​) ใน​การ​สราง​ อี​-อ​สม​.​เพื่อ​ชวย

เหลือ​คนใน​ชุมชน​ได​อีก​ทาง​หน่ึง​ ปัจจุบัน​มี​การนําดิจิทัล​ไป​สราง​ระบบ​การ​จําลอง​การ​ผาตัด​ไป​ให​โรง​พยาบาล​อีก​แหง​ที่

อยู​หาง​ไกล​เพื่อ​ชวย​รักษา​ชีวิต​คน​ปวย​ 4.​กลุม​เกษตร​ที่​นํานําวัต​กรรม​มา​พัฒนา​ผลผลิต​รวม​ถึง​การ​ขาย​สินคา​รูป​แบบ​อี​-

คอม​เมิ​รซ ตอง​ทําให​ชุมชน​สามารถ​ใช​เครื่อง​มือ​ไอที​ใน​การ​ชวย​ทําตลาด​และ​ขาย​สินคา​ชุมชน​ได​ ตอง​มี​การ​สราง​อี​-ม

ารเก็​ตเพลส​ ให​ชุม​ชน​ และ​สุดทาย​คือ​ กลุม​ดิจิทัล​คอน​เท​นต นับ​เป็น​อีก​หน่ึง​ใน​อุตสาหกรรม​ของ​ประเทศไทย​ที่

สามารถ​เติบโต​และ​สง​ออก​สราง​ราย​ได​เขา​ประเทศ​ได​มหาศาล​ใน​อนาคต​ ผล​การ​สํารวจ​ใน​ปี​ 2​558 มี​มูลคา​ตลาด​รวม

สูง​กวา​ 12,000 ลาน​บาท​ โดย​พบ​วา​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​มี

ศักยภาพ​และ​ได​รับ​การ​ยอมรับ​ใน​ระดับ​สากล​ใน​การ​ผลิต​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ซึ่ง​มี​ขอมูล​การ​สง​ออก​คิด​เป็น​มูลคา​รวม

กวา​ 1,500 ลาน​บาท​ ทัง้น้ี​การ​จัด​งาน BIDC 2017 ที่​ผาน​มา​เป็นการ​รวม​ผู​ประกอบ​การ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตของ​ประเทศ

ไทย​ ที่​เกี่ยวของ​กับ​ภาพ​ใหญ​ของ​ประ​เทศ​ และ​จะ​เป็น​จิก๊ซอ​รที่​จะ​ขับ​เคลื่อน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​สู

ตลาด​โลก​ได​เพิ่ม​ขึ้น

“ตัวอยาง​เพื่อ​ให​เห็น​ภาพ​ที่​ชัดเจน​ยิ่ง​ขึ้น​ ได​แก​ ธุรกิจ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเขา​มา​เสริม​ธุรกิจ​อี​-คอม​เมิ​รซได​อยาง​ไร​ กลาว

https://www.thaimediapr.com/%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b8%9b%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%94%e0%b8%b1%e0%b8%99%e0%b8%94%e0%b8%b4%e0%b8%88%e0%b8%b4%e0%b8%97%e0%b8%b1%e0%b8%a5%e0%b8%84%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b9%80%e0%b8%97%e0%b8%99%e0%b8%95/


คือ​ จาก​การ​ที่​ผู​ใช​บริการ​ชม​ภาพยนตร​แบบ​ออนไลน​หรือ​ซื้อ​บริการ​ชม​ภาพยนตร​แบบ​ออนดีมานด​ ซึ่ง​ทําให​เกิด​การก

ระ​จา​ยคอน​เท​นตจาก​แพลตฟอรม​เดิม​ไป​ยัง​แพลตฟอรม​ใหม​ ใน​รูป​แบบ​ออนไลน​และ​ออนดีมานด​จะ​เห็น​ได​วา

พฤติกรรม​ผู​บริโภค​ที่​เปลี่ยน​ไป​น้ี​เป็น​ปัจจัย​ที่​สนับสนุน​ให​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตเติบ​โต”

นอกจาก​น้ี​ผู​ผลิต​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ซึ่ง​มี​ทัง้​เกม​ แอ​นนิ​เม​ชัน​ ยัง​จะ​ชวย​เสริม​เจาของ​ดิจิทัล​ทีวี​ชอง​ตางๆ​ ซึ่ง​มี​ความ

ตองการ​คอน​เท​นตเพื่อ​ให​บริการ​ผู​ชม​อีก​มาก​ ที่​ผาน​มา​คอน​เท​นตของ​ไทย​ยัง​ไมมี​การ​ขาม​แพลตฟอรม​ของ​คอน​เท

นต(cross-platform) ตัว​อยาง​ คอน​เท​นตจาก​การ​ออก​อากาศ​แบบ​ดัง้​เดิม(traditional broadcast) ไป​สู​ออนไลน​ จะ

เห็น​ได​วา​ความ​ตองการ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตทัง้​ใน​และ​ตาง​ประเทศ​มี​จํานวน​มหา​ศาล​ ซึ่ง​จะ​มี​อัตรา​การ​ขยาย​ตัว​เพิ่ม​ขึ้น

ตาม​ความ​ตอง​การ​ และ​ไลฟ ​สไตล​ของ​กลุม​ผู​บริโภค​ ทัง้​การ​อาน​หนังสือ​ออนไลน​ การ​ชม​วี​ดิโอ​ และ​ภาพ​ยนตร​ เป็น

ตน

จาก​ปัจจัย​ขาง​ตน​นับ​เป็น​แนว​โนม​ที่​ดี​ใน​การ​สง​เสริม​และ​ผลัก​ดัน​ผู​ประกอบ​การ​ ใน​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​

เพราะ​เรา​มี​ศักยภาพ​และ​เป็น​ที่​ยอมรับ​ใน​ระดับ​นานา​ชา​ติ​ รวม​ถึง​การ​จัด​งาน BIDC 2017 ที่​ผาน​มา​ถือ​เป็น​หก​รรม​ที่

แสดง​ศักยภาพ​ของ​ผู​ประกอบ​การ​ไทย​และ​สง​เสริม​ให​ไทย​เป็น​ศูนยกลาง​ใน​ภูมิภาค​อา​เซียน​ สราง​โอกาส​ใน​ธุรกิจ

อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​ทัง้​ดาน Animation Game E-learning Computer Graphics และ Visual Effect ซึ่ง​เป็น​หน่ึง

ใน​ภารกิจ​ของดี​ป า​รวม​กับ​ภาค​อุตสาห​กรร​ม

องคกร​ลิขสิทธิ ์​โลก LIMA ชี้​ตลาด​ซื้อ​ขาย​ลิขสิทธิ ์​ไทย​โต

ไลเซน​ตลาด​สินคา​กลุม​บันเทิง​ใหญ​สุด

นาย​ชา​รลส เอ็ม ริ​อ็อตโต​ ประธาน​บริหาร​และ​ซี​อี​โอ International Licensing Industry Merchandisers’

Association (LIMA) องคกร​การ​คา​ใหญ​ที่สุด​ใน​อุตสาหกรรม​การ​ใช​ลิขสิทธิ ์​ระดับ​โลก​ ซึ่ง​มี​สมาชิก​มาก​กวา​ 1,100

ราย​ทัว่​โลก​ เปิด​เผย​วา​ แนว​โนม​ดาน​ลิขสิทธิ ์​ไลเซน​ซิ่ง​ ซึ่ง​รวม​ถึง​การ​ตอย​อด​ดิจิทัล​คอน​เท​นตที่​เป็น​ตัว​การตูน​ตางๆ​

นับ​เป็นการ​เพิ่ม​ราย​ได​และ​ยก​ระดับ​ของ​อุตสาหกรรม​ดิจิทัล​คอน​เท​นต ปัจจุบัน​อิทธิพล​ของ​การ​ให​ลิขสิทธิ ์​ไลเซน​ซิ่ง​

นับ​เป็น​รูป​แบบ​การ​ทําตลาด​รวม​สมัย​และ​การ​ขยาย​แบรนด​ให​เป็น​ที่​รูจัก​เพิ่ม​ขึ้น​ที่​ทรง​พลัง​ที่​สุด​ หาก​ทําได​จะ​ประสบ

ความ​สําเร็จ​และ​มี​สวน​สําคัญ​ใน​การ​สราง​ราย​ได​เพิ่ม​ ทัง้​ยัง​ยํ้าการ​มี​สวน​รวม​กับ​แบรนด​ให​กับ​ผู​บริโภค​อีก​ดวย

สําหรับ​ภาพ​รวม​ตลาด​การ​ซื้อ​ขาย​สินคา​ลิขสิทธิ ์​ที่​ได​จาก​การ​สํารวจ​ทัว่​โลก​ ใน​ปี​ 2​558 นัน้​พบ​วา​มี​มูลคา​สูง​ถึง​ 2

51,700 ลาน​เหรียญ​สห​รัฐฯ​ หรือ​มาก​กวา​ 8 ลาน​ลาน​บาท​ นับ​เป็น​อุตสาหกรรม​ระดับ​โลก​ที่​เป็นก​ลุม​ธุรกิจ​ที่​ใหญ​มาก​

ดัง​นัน้​หาก​ผู​ประกอบ​การ​สามารถ​เขา​ได​จะ​ชวย​เสริม​ชอง​ทางการ​เพิ่ม​ราย​ได​จาก​ธุรกิจ​ไลเซน​ซิ่ง​ได​ ขณะ​ที่​เจาของ

ลิขสิทธิ ์​มี​ราย​ได​จาก​คา​ธรรม​เนียม​/คา​เชา​ใช​ลิขสิทธิ ์​ทัว่​โลก​ ใน​รอบ​ปี​ดัง​กลาว​สูง​ถึง​ 13,900 ลาน​ดอลลาร​สห​รัฐ​ หรือ​

488,000 ลาน​บาท

ทัง้​น้ี​ หาก​จาก​การ​สํารวจ​แบง​สัดสวน​เป็น​ราย​ภูมิภาค​แลว​ สหรัฐฯ​และ​แค​นา​ดา​ ยัง​เป็น​ตลาด​ที่​มี​ราย​ได​จาก​การ​ขาย

สินคา​ลิขสิทธิ ์​ใหญ​สุด​ 58% สวน​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ (รวม​ออสเตรเลีย​และ​นิวซีแลนด​) มี​สัดสวน​ราว​ 3% ของ

มูลคา​ตลาด​โลก​ ลาสุด​พบ​วา​ตลาด​ภูมิภาค​อื่น​เริ่ม​ชะลอ​ตัว​และ​โต​ใน​เลข​หลัก​เดียว​ สวน​ทาง​กับ​ตลาด​เอเชีย​แปซิฟิก

และ​เอเชีย​ตะวัน​ออก​เฉียง​ใต​ ซึ่ง​มี​การ​ขยาย​ตัว​ถึง​ 12% ขณะ​เดียว​กัน​ ผล​สํารวจ​โดย LIMA พบ​วา​ ใน​ปี​ 2​558



ประเทศ​ไทย​ มี​การ​ซื้อ​ขาย​สินคา​ลิขสิทธิ ์​ 520 ลาน​เหรียญ​สห​รัฐฯ​ หรือ​ประ​มา​ณ18,000 ลาน​บาท​ ติด​อัน​ดับ​ 37 ของ

โลก​ อีก​ทัง้​มี​การ​ขยาย​ตัว​เป็น​อัน​ดับ​ 1 ใน​อัตรา​ถึง​ 2​5.​9% เมื่อ​เทียบ​กับ​ปี​กอน​หน า​ ซึ่ง​ปัจจัย​หน่ึง​มา​จาก​การ​ที่​เจาของ

ลิ​ขสิ​ทธใหญ​อยาง​คาย​ดิสนีย​ รุก​หนัก​กับ​การ​ทําตลาด​น้ี​ใน​ประเทศไทย​ชวง​ที่​ผา​นมา

“แนว​โนม​ดัง​กลาว​ยัง​เป็นการ​สราง​โอกาส​ใน​การ​ทําราย​ได​จาก​อุตสาหกรรม​ลิขสิทธิ ์​ให​สูง​ขึ้น​ ดึงดูด​ให​หลาย​ๆ บริษทั

อยาก​เขา​มา​ตลาด​ประเทศไทย​มาก​ขึ้น​ เพราะ​ยัง​มี​ชอง​วาง​ทางการ​ตลาด​อีก​มาก​ เมื่อ​ประเมิน​จาก​อัตรา​การ​ซื้อ​สินคา

ลิขสิทธิ ์​ตอ​ประชากร​ของ​ประเทศ​ไทย​ ซึ่ง​ปัจจุบัน​อยู​ที่​ปี​ละ​ 7.​62 เหรียญ​สห​รัฐฯ​ เทียบ​กับ​สิงคโปร​หรือ​ออสเตรเลีย​ที่

อยู​ 120-180 เหรียญ​สห​รัฐฯ​” นาย​ชา​รลส กลา​ว

ปัจจุบัน​ กลุม​สินคา​ไล​เซน​มี​หลาก​หลาย​กวา​ 2​0 ประ​เภท​ แต​กลุม​สินคา​ที่​ใหญ​สุด​ คือ​ ดาน​บัน​เทิง​ คิด​เป็น​สัดสวน​ 2

9% โดย​มี​คาย​ดิสนีย​ เป็น​ผู​เลน​ราย​ใหญ​สุด​ใน​อุตสาหกรรม​ให​เชา​ใช​ลิขสิทธิ ์​ มี​สวน​แบง​ 17% ของ​ตลาด​สินคา​ลิขสิทธิ ์

ทัว่​โลก​ที่​มี​กวา​ 8 ลาน​ลาน​บาท​ ตาม​ดวย​ลิขสิทธิ ์​ที่​เป็น​แบรนด​บริษทั​กลุม​แฟชัน่​ และ​กีฬา

นอกจาก​น้ี​ยัง​ยก​ตัวอยาง​ความ​สําเร็จ​ของ​ผู​ประกอบ​การ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตไทย​ ซึ่ง​สามารถ​ตอย​อด​ตัว​การตูน​ที่​พัฒนา

ขึ้น​สู​ธุรกิจ​ใหม​ และ​การ​ขาย​ลิขสิทธิ ์​สู​ตลาด​ตาง​ประเทศ​ได​ ได​แก​ ตัว​การตูน​กระ​ตาย Bloody Bunny ของ​บริษทั​ ทู

สปอ​ต คอม​มิ​วนิ​เคชัน่ ​ที่​แตก​ไลน​สู​การ​ขาย​ลิขสิทธิ ์​ให​กับ​เจาของ​สิน​คา​ บริการ​อื่น​ทัง้​ใน​และ​ตาง​ประ​เทศ​ ตอย​อด​สู

การ​เป็น​สติ​กเกอร​ไลน​ และ​แตก​ธุรกิจ​เป็น​รา​น Bloody Bunny & Friends Café

นอกจาก​น้ี​ ยัง​มี​ตัว​การตูน​ปัง​ปอนด​ ของ​คาย​วิ​ธิตา​ ซึ่ง​ตอย​อด​จาก​ตัว​ละคร​ใน​หนังสือ​การตูน​ มา​สู​แอ​นิ​เนชัน่ ​3 มิ​ติ​

และ​ขยาย​สู​การ​ขาย​ลิขสิทธิ ์​ให​กับ​อีก​หลาก​หลาย​ธุรกิจ​ เป็น​ตน

“ธุรกิจ​ลิขสิทธิ ์​เป็น​ธุรกิจ​สําหรับ​ศตวรรษ​ที่​ 2​1 เพราะ​สําคัญ​ตอ​การ​เจริญ​เติบโต​ของ​ธุรกิจ​ใน​ปี​ตอๆ​ ไป​ ทุก​วัน​น้ิ เรา

สัมผัส​กับ​สินคา​ลิขสิทธิ ์​เหลา​น้ี​แทบ​ทุก​ที่​ และ​ทุก​อยาง​ใน​การ​ใช​ชีวิต​ประจําวัน​ อุตสาหกรรม​ลิขสิทธิ ์​ ชวย​สราง​ราย​ได

ให​กับ​บริษทั​และ​แบรนด​ที่​ผลิต​สิน​คา​ มี​อิทธิพล​ตอ​การ​ซื้อ​ของ​ผู​บริโภค​” นาย​ชา​รลสกลาว​ทิง้​ทา​ย

ดาน​นา​ยก​ฤษณ ณ ลําเลียง​ กรรมการ​ผู​จัด​การ​ บริษทั​ ทู​สปอ​ต คอม​มิ​วนิ​เคชัน่ส จํากัด​ กลาว​เสริม​วา​ ปัจจุบัน​ผู

ประกอบ​การ​ดิจิทัล​คอน​เท​นตของ​ไทย​ เห็น​ถึง​ชอง​ทาง​โอกาส​ตอย​อด​สู​การ​สราง​ราย​ได​จาก​คา​ลิขสิทธิ ์​ หลาย​ราย​มี

ความ​พรอม​ อยางไร​ก็​ตาม​ ยัง​ตองการ​ให​ภาค​รัฐ​ที่​เกี่ยวของ​กับ​อุตสาหกรรม​น้ี​เห็น​ความ​สําคัญ​ และ​ผลัก​ดัน​นโยบาย

การ​สนับสนุน​ดวย​ เพื่อ​เพิ่ม​โอกาส​ให​ดิจิทัล​คอน​เท​นตฝีมือ​คน​ไทย​ใน​การ​แชร​สวน​แบง​ตลาด​ไลเซน​ซิ่ง​ที่​ยัง​มี​ชอง​วาง

อีก​มาก​ใน​ระดับ​โลก​ โดย​เฉพาะ​อยาง​ยิ่ง​ใน​ยุค​ที่​สามารถ​ใช​สื่อ​โซ​เชีย​ลอยาง​ยู​ทูบ​ หรือ​เฟซบุก เป็น​ชอง​ทาง​โปรโมท​ให

คน​ทัว่​โลก​เห็น​และ​รูจัก​ได​เร็ว​และ​กวาง​ขวาง​ขึ้น


